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Microsoft Internet Explorer 4.0 
— instalacja i konfiguracja 
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Braveheart 

Wymagania: P166 — 32 MB RAM 
— Win95/98 — DirectX 6.0 — Wy- 
magany Akcelerator 3D 
Corsairs PL 

Wymagania: P133 — 32 MB RAM 
— Win95/98 — DirectX 6.0 
Drakan — Order of the 





Wymagania: P166 — 32 

MB RAM — Win95/98 — 

DirectX 6.1 — Wymagany 

Akcelerator 3D 

Gruntz £ 

Wymagania: P133 — 32 | = 

MB RAM — Win95/98 — 

DirectX 6.0 EA 
The Guardian of 


Darkness 
| Wymagania: P200 — 32 MB RAM 
JAWNY [m H FEAR — Winó5/98 — DirectX 6.0 — 


A" ted fór Speed eed: High Stakes 3D 


wadężdłe may sy MB RAM 
— Win95/98 — DirectX 6.0 — Za- 
try My lp 3D 


Wymagania: P166 — 16 MB RAM 
— Win95/98 — DirectX 6.0 — Za- 
lecany Akcelerator 3D 


Wymagania: P133 — 32 MB RAM 
— Win95/98 — DirectX 6.0 
Street Wars 

Underworld 


Wymagania: P166 — 32 MB RAM 
— Win95/98 — DirectX 6.0 
Thrust, Twist'n Turn 
. " Wymagania: P200 — 32 MB RAM 
Da Chase (Da Czejs) — Win95/98 — DirectX 6.0 — Wy- 
Próbka tego co można stworzyć przy po- magany Akcelerator 3D 


mocy 3D Studio 


Oriuery 


Kolekcja najnowszych sterow- 
niKÓW 
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NAKŁAD KONTROLOWA! 


ZWAJEK KONTROL DYSTRYBUCJI PRASY 





Civilization. Call to Power Update 1.1 


Expendable joystick fix do wersji angielskiej 





I Patch Version 1.07A 
Malkari Patch 1.1 
NBA Live 99 Patch v 1.1 











Sports Car GT —$8 
Tank Racer Patqłągójili 
Warzone 2100 PARĘŃWNJĄ 
Star Wars: X-Wing 









Najnowszy stuff. Najważniejsze 





dla kwakowców pliki, dema, fil- 
my, MODy, konwersje itp. 
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ACDSee 2.4 

Szybka i wygodna przeglądarka 
plików graficznych, rozpoznająca 
kilkadziesiąt formatów. 


DirectX 6.1 PL/US 
Sterowniki, bez których nie za: 
dziala większość nowych gier 

i programów. Wersja polska. 


Easy CDDA Extractor 3.05 

Bardzo ciekawy, o bardzo dużych 
możliwościach, posiadający wiele 
przydatnych funkcji program do 


plików mp3 i nie tyłko. 


tworzenia 
Shafgivare 


e stró 
LYBCZEMIA 


"| 
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Rejestrator 
Programem slużący do OBlICza- 
nia Kosztów, parametrów i sta- 
tystyk połączeń modemowych 
w środowisku Windows 
95/98/NT. Shareware. 


Szklarz 1.1 


Program slużący do zmiany 
ukrytych ustawień systemu 
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Potrafi wydlądać” 
ków EXE lub Drr-Tzaf 
na dysk, przeglądać Czcionki, 
schowek, łapać ekrany I nie tyl- 
ko. Shareware. 








obróbki grafiki, konwersji 
polskich znaków, obsługą 
skryptów, itp. Shareware. 


ICQ 99a 

Najpopularniejszy program 
do komunikowania się on-li- 
ne 


PrtPad 2 

Edytor tekstowy mogący po- 
slużyć jako bardzo rozbudo- 
wany zastępnik windowso- 
wego notatnika. Dodatkowo 
ofetuje Sprawdzanie pisowni 
"versje tekstu i inne uży- 
talżne fu cje. Freeware. 


DOE Podlądacz 4.1 
OlaGKa plików zapisa- 

























WS. Freeware. 
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nAmp 2.22 

se popularniejszy program do 
ootwarzania plików mp3. 


Windows Commander 3.53 
Bardzo wygodna nakładka a la 
Norton Commander, na Win- 
dows 95. Wbudowany klient 
ftp, paker zip i wiele innych 
przydatnych funkcji. Sharewa- 
re. 


WinRar 2.50 WinZip 7.0 
Niezbędne programy do archi: 
wiz a c pl KÓ W 
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Echo targów E3 nie przebrzmiało jeszcze w naszych iepetynach. Bamse 
wrócii, niestety bez ręki, która odpadia mu od podawania Siawnym 

i Wptywowym. Grunt, że jest niecały i zdrowy. Tuż po etrzy mieliśmy 
prawdziwy wysyp nowości. Przeważają potężne hiciory 3D, wymagające 


(LBIGJAKNA 








odrzutowego sprzętu. THRONE IN BLOOD, różnych maści STAR TREKI, IN- 
DIANA JONEŚ, KISS — to tylko niektóre z gorących niczym lipcowe 
słońce tytułów. Wiaśnie! Zauważyłeś, że już wakacje? Nie utop się, nie 
zalap udaru ani nie uciekaj kajakiem do Szwecji, bo kto będzie wiedy 
LEI LLL M 


















Pierwsze tygodnie po 

RZWIKA ZORY RCZNGI 
ogłaszania — strategicznych 
kontraktów. fuzji i układów mię- 
WAWIKUENAKOK UA LOATECIH 
rocznych E3 panuje cisza, choć 
WWAAWRE ERY WYEILOW UDA WERS 
dzające regułę, Na plan pierw- 
szy wysuwa się zakup praw do 


dystrybucji calego pecelowego OAK CZY(OU (AH LOA EK) 









Lowaru Interaclive Magic przez 
francuski koncern Ubisoft. Sze- 
fowie Ubisoft ogłosili wszem 
i wobec, że nie zamkną żadnego 
z rozpoczętych projektów Inte- 
raclive Magic. Tak więc nasz ro- 
AU MORTYR ma wreszcie 
SZZTANSZIE się. 


Lransakcja również wpłynęła na 
przesunięcie daty wydania gry. 
WODULTZYATKA ODU ULZZCJI EE 
cji wszystkich gier Interactive 
Magic. mimo iż MORTYR był już 
rzekomo gotów do szturmu na 
sklepowe półki. To spowodowa- 
| ZBOCZA WZZIKIWZUE 
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UKE WZA NE BAS 
podpowiada mi. że gra 
ukaże się dopiero we 
ZZL UŁ UWUYAJIIOS 
TYR zarzekają się, że zdą- 
AMUCZEUACZ CTYRILAJZ IZ 
ileż można radować się 
samymi obietnicami? 
|. 

LOOLE 

Tym razem mowa o RE- 
AOSYOWACE HE OZIYSENIE 
BERIAN SUN — w obie 
AEGIWALWDZAANCAW YZ 
niu. Ten miesiąc zapowia- 
da się bardzo obficie. ale 
co my będziemy robić 
MA ALOW CZADU LOWA AO 








dniami argów E a: 
lo, IROJIRNEILCH 
Z chochiikami drukarskimi. 
OWA YCY OU ELIKRZUNWE 
GWDUUTEZOVAKWLANE 
ców gier i prasę 
WYAZZKOSEINKUA 
lata, ale w roku 
OO ZZWAW CI 
UWAJ ATU BAWSRUUZKICE 
Los Angeles. Pozdra- 
wiam Garła Juniora 
i całą jego restaurację! 
Kolejny punki dla chochli- 
ków za wycięcie z relacji 
wzmianki o grach Funcom. 
Norweski developer zade- 









monstrował dwie. i to godne 
uwagi. gry na peceta, Pierwszą 
ZEUGIELUIODEADEU SDI 
REBELLION. a drugą klasyczny 
adventure point'n'click THE 
LONGEST JOURNEY. Panowie, 
jest na co czekać. Tak seksownej 
WZEWASEL A KÓWONUKAYLTA 
dłówee jeszcze w grach kompu- 
terowych nie widziałem... 





























|wieruarore » 


; laspra |] 


Dawio, dawne lLemu, 
O WAWDZZALNS AUC 
ty, firma Mieroptose wy- 
WAKECEWYMUALNE 
bo do lej pory remiony sy- 
trulatw bombowca 
| VARUDAWYZ"EPZI 
wzgędu ma  faaożne 


tec4. Podobnyrh gier od 
lamiegn cząsu pojawilo 
się niewiele, mieogene- 
rałowie nie zapomnieli 
jednak o swoich taynbar- 
ierach i wiaśnie przygo- 
towują się do wyania 
świeżej wersji owego ever- 
greena. Wcielisz się w rolę pilo- 
ta. nawigatora, bombardiera. 
mechanika lub strzelca poklado- 
wego — du wyboru, do koloru 
Zasiąść w kbortery będzie można 
zarówno w trybie single, jak 
i multipewer, wiec realna stanie 
śię wiedoosobowa obsługa fodne| 
UICZAJI 
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Śniksorej 


Nie ma to jak prawdzi- 
we, amerykańskie wyścig! 









uzbrojeie | mocun 
kwstrukcję Latałąca ad 


amerykańskich bryk 
Szybkie. ekscy ujące 
widowiskowe. obfite 
w suczki i walkę ka- 
pełlusz w kapelusz 
(kuwbojski. 1zecz ja- 
JAROSZ GHNIE 
żmudnie przekopiowano z po- 
mocą satelitów 12 lorów rańdo- 
WEI CZERAWCZ UKŁ ACEJ 
aut, 1akirh jak Mustangi, Gama- 
ro, Firebindy i Barracudy, To tyi- 
ko część czterokołowych atrak- 
cji, Dorzućmy do uygn 30 orygl- 
nalnych zespołów, niepowtarzal- 
US DZE WZI ACAWZO RYJZYA A 
wistym kolizje. intiwraktywne 
pit-stofy, neuronowe sieci 3y- 










czuć zapach spalin wystarczy 
wszak otworzyć ukno. 
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THE NIGHTMARE 
LL 


[Third Law 
interactive] 

ARETY DKK YZNZ 
tknieriem magicznej mz prze- 
nosisz się makabryczny i rajem 
nuiczy świat zwanmowarega cyr- 
ku, po kiórym biegają klown 
z nogami pająków, człowiek=ur- 
imatiia kula, małe wrdne zielo- 
ne robaczki, ludzie z płonącymi 
głowami i potwecy spadajdoe 





multjące przeciwników. a także * 4 nieba. Jest lego że 150 ro- 


dynamiczne kamery | idealne 
WEWZECÓWZZOO SEANA 
jazdów. Najciekawsza Sprawą 
jest jednak próba przeniesienia 
WAKARÓ ARK CYALNAŁIE WOLE 
wirtualnego kierowcy i w efekcie 
na trzęsący się przez to obraz na 
IWOOYZEAWOKECZAD A WcYZO NE: 
prawdziwego wyścigu brakuje 
Lylko karoserii w pokoju, Aby po- 


WZ) OWAEESAD UA TIKUYE 
wactwa chcą cię ukatrupić na 
SGO UCSOŁAW 
/ADSEEJZEGYŁO WLUMLDALCE 
czem ognia. Wrogiego 


[Psycgnogie| 

USD USUOWATCYWE LZANCIE] 
ulżyć zszapunym nerwom 
grzmotnąć w samochód kur- 
legi, mmwać mu plerzak, 
drzwi lub zwyczajnie przy- 
bić 40 ścia. Wie nie, oddaj 
ILU U PALSWANUWZNCEJ s 
DESTRUGTON DERBY 
Sprzędano ją w ponad 3 
I WIE NINO ZZCUGIKAJ 
HB MZK ZGUTOBELIAUNNWZ 
wych crashtestów zasiądą 
przed trzecią z kolei czę+ 
ścią tych niecodziennych, 
WU ASG SO ALKUFAJ Ul 
OIOAESZATWATO OO DŁ 








POZECA 7 KZHBUGYUANYYZE 
WAŁU AKG SUW BNELĄ 
zawsze DD wdostępi ci tuukr- 
wale przez Mepoczyalnego l- 
AILSLNIWE WZA LAN LZ 
pawnianą ay. Niesloty, na ra- 
zw tylko pastniacze konsol Play- 
stalian przerabia przeciwników 
WOW OMRZKEWEALIE 
hę | tapicerkę. oczywiście 





EN" "Nar] 

Po dłueńshej przerwie, na 
ekranie monitora zobaczysz Zi- 
wu skryta w Cieniu kape- 
ISZNRUUNAKUWNIULE 
mczegó arrhieologa — 
dra Indiany Jonesa. Już 
teraz określa się t€ grę jA- 
ko „lomb Raider killer". 


koja 1 maya sk 
w 1947 i n- 
3, a ii opanować 


świt. Ten aminy pomysł wpadl 
im pod uszonki, gdy natknęli się 
nm Diabelska Maszynę w ruinach 
wieży Babel Tak napraw dę jest 
WIEKACH WEW 
MMA NEUSCAWINLU YA 
rwalwer maczc i słary kape- 
Insx musi sławić czoła świalo- 
żereawm balszewikam. W miejsce 
ZAD ARZGYDW GLISTE 
UPUUUOTAR U UOSENCU NW 
OWAL AKUELI ZO YARO IK] 
fabule Zapowiada się niezł* bi- 
WU ZULU 


CWILIZATION II! 


IaEEe) 

Jeszcze nie ochłonęliśmy po 
IGANIE CALA A I RYZCHJNNIS 
mer 2, a tu Hasbro Interactive 
WE UUKADTENNKETI przy- 


















dusiło nas dobrą fewiną » pro- 
jekcie nowej grmeracji strategii 
turmwch. Kusicielskim wężem 
UE AJACOZKGMIE 
YZIH JA AZS ZIE 


poprzednich części.  tącznie 
AUD OZUK SZ USNZLE 
dowiadujemy, akt kreacji „Lrójki” 
zajmie im więceq niź sześć dni 





[Eidos] 
Vie znudziło ci śię to ciągłe 
mordowanie, niszczenie 1 czar- 













nocharakierzenie? Może tym 


razem chciałbyś 3łanig0 po ja- 
SWEAT UE NIE 
ZMK ZWEUEESOUOBT Ue 
włosiępmi URBAW CHADS. peł: 
IEEE WIEUACD CZE UE 
w mrocznym, trójwymiarowym 
świecie. Preodziany w mirdu- 
rek, wyjdziesz na ulice kramić 
silnych przed jeszcze silmijszy- 
mi vie hędzie tormdne zadhune. 
Jako jeden z dwóch bohaterów 
MONO SZZALLULIE (EU 
postaciami. pojeździsz na mote- 
rze i poganiasz przestepoów 





wizem półcyfnym Postrzełasz 
teź irochę I dasz karmi8 w siusz- 
nej sprawie po monłzie. Jeśli 
IEESZUTNZ WNE UNA 
w policjantów 1 złodziei z kaum- 
plami z sieci URBAN CHAOS 
ucieplić ma nadchodząca zimę. 
(lgniem z lufy twego nna. 


TENCHU 2 
[Aotmsion] 
Już niebawem  udowodnisz. 
że jesteś mieślabnym dzieckiem 










Bruca 120, znają- 
M LLNA ZAL 
szłuki walki (dk 
abecadla. Dzięki 
Actysintr na półki 
sklepowe traf 
TEXCHU 2, pre- 


que znakomitej gry 
TKNCHL: STEALTH 
A88ASTN8. Tym mem przyjmie 
nę wirtualne ciało jednego 
ZAL LWGIE NANO JEZTE 
UEUDIEOEUDIUW CZU) 
lew pdróży c adlesdycj krain. 
Prequel wnosi wiele nowych 
Aemeniów | przetmotów (la 
walki, antorzy pamiętali także 
WED ZZM ŁOJ ALIEN 
fych listy dołączył między Inry- 
imi tmnine I opcja tworzenia 
ULU WWZULIO BRAUN UZ 
ASELONIENCAY OWU KULA 
A WALE OCZZTECOB OINOTE 
torowego mordołiem. 













przełożona. Chodzi « grę WI 

EL OF PRAWU SINE 
Horyzoncie). Zapawiadany ter- 
ENEA ye iwAU IE 
w GłaBić, z lata na jesień tego 
roku. 


Również z jesiennym 

zczem spadnie nowa gra Af- 
Gałań* — SLAVE ZERO. Podre- 
perowany zostanie tryb gry wie- 
loosobowej, kióry docelowo otr- 
shuży sieci LA, modemy. inter- 
not, ogrje heado>head I team- 
piny. Nie moźna było od razu 
AL USK: EDA 





ASTYLI: — wyślą synu 
jący jazdę na drsre-podusze 


kiwci. Pomkriesz po sza. 
EO ANY WJUNELNLIZE 
stach zawierających mnóstwo 
OWEN LEZUBU CYALCTNE 
jakby atworzomych specjalnie 
(lp twego śrigacza. Ca więcej, 
stwizysz własię Trasy, na 
przykład między warzywnia- 
Mem a bryka tego wreliego ko- 
lesa ż parteru. Dyskę można 
ulepszać, przez co stanie sie 
szybszań wylrzymalsza. Przyda 
Are 0 w powietrznyćh pojedyn- 
kach. TRIGKSTYLE pojawi sie 
WE WrZEŚMMU na DPEMKASŁA. I 


Premiera jealnegy z najbar- 
dziej oczekiwanych e” lego 









lizaka, um inny bafrizior rzuci 
papierek na chodnik. Bez żar- 
tów. Bezwzględne syrdykaty 
przeskejcże poczey podlburząń 
mieszkańców miast = wojna 
tomów jest już za rogiem. Po- 
nownie z pomocą przychodzą 
marines, a w ich umięśnionych 
szeregach do akrfi wkraczasz ty. 
. Przybywasz 
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z 2a nawyrch broni. Arsenal ten 
unieszkodliwi 35. neqirzyjacie|- 


UP" DT TEDE 
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niony 1 wne. lo rka plekirr 
z miEJsE, w których powalczysz 
z pomacą nieodzow uweli skrzy- 

ANTE TUE 
wi sły na PSX. ale wszystko 
GskAGNĄE. Że ha rozkaż zamc|- 
MA ATA OHM JENA 
u dstanie ad Ońs mandat. 
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NOCE MD PC zawir- 
zm FPodaóy ko spożkał w 
B zzagówilatych. ferniók bez- 
RZUW ZYWZK LECI 
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%. śAwłowisko wokół ASD 
ATU ECELU LUBANIU 
Ni początku wybierzes” rase, 
korą flwesż kierować. Każda 
z nich fest ima i ma odmiemie 
PAATEZI I om SI MAK HISATNA 
mil 10 żolmerze-shitżtnsci. ale 
WWAN WZA WAY WWTEAŹO 
Mch w wytnie 
1 mae drobi Pau IL Tau "UI 
n4łą rwą lwtu ma błabocie, 
kidrel patronem jest bóe wm 
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mość przekrał publice Bam 
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msen ełdwneco bobteni. A 
CEA ŁAWDYOTIKZ 
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Twórcy zaklinają sę, że lubua 
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EPAUDYJOTEWUCE FALE IL 
PUCILUWAWSWOIUA WRO TAULT 6 
rowaly świał 2D, iętnigry wa- 
snym. Cyfrowym tyriem. Na 
zkadarie czeka ponad 1000 loka- 
oi. na chwiie tw uwa 120 
postaci. podrósowano 
weloma zagadkami. lamigłów 
kami, odrołbini mogi i sirrwi 
um mermwiście na czasie 
asi AŚ LAŃŚ, 
IMitrngr kintrrtainmemn IUALE 
ducemi ery DESCKNY 4, bynal 
ABAK A NZTLĄCOCJE 
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OETEUNAWZWECNZUE 
MAL ZE SRIWYOIAWELNNSTAWN NYZE 


w41 umozłwe lola ZPS IMę- 








AL UŁADNZETWYA 
rze blku sesji gry Garaż, |rdhak- 
że każdy Z gowózy Mal poddać 
włastty  momtor klawiaturę. 
mysz i słuchawki. padłączone 
bezpuśrednio da Shareware 
wnge. W praktyce liczebność 
JPINELO ZLUUDLSKOWNIAJ 
ograniczona jest tylku liczbą ala- 
ów PU Pwydojnośctą korapute- 
1a. Możliwe jest nirwrt zwaene 
wąmie w internecie Ciekawa 





ciekawostka. (24 śle sprawilzi” 
spruwizimny. 














irra Studios] 
Ww n rm ŁAWY 
IWANOWA 


zafumdowała — niespodzianie. 
UDWIENAURZW I" ATN 
TKRS BATTLE. grze w Wódmą 
wnteliz site w postać (rmrkdcy 
kdnewo z eliiarerh mkdziałny 
antywnorydycznych fol bwa 
z poczalku niendaczią komendy 
znajdzie się pięc twamizieli 
którzy na jedim akinienie myszy 
mimją zakludników. wto 
szydw I rozbiją GAR Przeźkwy- 
WRAGUWDAACYE 
Tym świecie Trzybie, |WUCZONYW 
przez lotorralisyczne Włelury, 
idewine animacje 1 bunde 150 
zbirów. smaryem jest kk że 
SWAT 3 tazoje ma oklmalnych 
laktykach polirji z Miasta Anie- 
w WOZAMI ZZ 





fAcqtivision 8 Raven) 


ktlusiim postanowiło wy- 
krzesać WSZCZE Ch NIECO Z óc> 
śmiertelnego TAK TREK. Tym 
rizem będzie to pmuduke z półki 
snmierów. opatrzóm tytułem 
VOFAGEKR: HAZARD TEAM. 
WLURZNSCZJE KIMUUACAJE 
wianej w świecie Wwyagera. FPS 
szykuje sę nam nw: byle jaki, bo 
wykorzystujący silnik QOLAKE 4: 
NAAWZANZZETNNE 
inożrmy sie nie ma A co 
Z rex? Twórey staraj się 4- 
pewni azyfiką akcję, płyn 
animacje | bezlitośnie rrealt- 
śtyczne śralowiski Gry, 130 tw 
idochatzą jeszezewijeczne efek 
tv Awetalne, których podolnwo 
k=zcze zulmi żtenicy, nmwy4 
wówieczn, ne wiiziała. maz 
ZD ALAMIALLKICTNANA 
| onoperalive Dikue obieamice to 
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W ciągu roku du naszych na- 
podów CD wafią cztery gry 
oparue w grze THIEF Będą W: 
THIKF 2: THE 
UAG! Gb. 
MIEF GOLD 
THE. DARK PRO- 
ZMUCUCYJNY 
inne, na razie nie: 
oChrzczmw  pro- 
jekty. TL: TDP 
WETAWTZINZNCH 
AALTE COS OSI 
JBULUYAAŁ rZIE] 
ZAŁ URU NU 
WZI, ZiwieTaj4- 
MIARE 
śje | Kilka lmmvch 
WL GUBA GODY 
2000 mmkn pojawi 
-.+SBBLYDIRY 
w której po raz kolejny wcielisz 
się w rolę złodzieja Garrelta 
Poprawa silbika graficznego za- 
owocuje 16-bitowymi tekstura- 
mi, kolorowymi światełkami. 
WILK DUURZEWGIUKNNIE 
MUITECLOWAWYE GA 
«krainie stadnie okruchy wot- 


NEI "sz 
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6 Ubi Soft] 

tudzieś głęboko pod  po- 
wierzchnią oceanów żyje subir: 
spokojnie pewna cywilizacja 














Uczywiście znaleźli sie tacy. 


AUAKACE OJ YZ WIA 
czyć... Nie ma mowy. Przeisto- 
VAE «R w dowódcę oddziału 
kumiarulosów i pilota podwodne- 
m MAdlwca. Twoim głównym 





celem obók zniszczeńki prze- 
AN CZAA W UNE ZIIONCE 
gantyrtznego statku-matki, Le- 
ZG UZELUTWATNAWNEZJO 
cywilizacji sptynięcie z zagrożo- 
nego rejonu. Tak pokrótce 
WZELSZA WET SED) ASY 
mulatora walki podwodnych 
myśliwców. zawierającego do- 
mieszkie przygody i strategii. 
MU UWNIAUSZINAT CJA 
techniki, zapokijesz mr wrogie 
ISO UCZEUNYAWAZAWEE 
MID AB ESZŁNISZYUZAWZE 
BIL rARALOWNC AWA 
AE OZZUETNWZZY 
Noslki, klórym wydajesz rozka 
AJLOBWLOEINZYUOZE  OZAOIIA 
IUUISZNAŁGEEU BAIEM  STUZIK 
Wwspofiweć o |Wieżmym silniku 
UA O ANEKSIE TAL 
mnóstwie riektów wizuulnych 
| wirtualnym, Ipteraktywnem 


OWE LOWA CZE Z 
poczekaj tlnak do kałastroń 
WAZULOBUWAU ZN 





|cidos tnteraętive ] 

WOWEZĄYK ZZJESSE 
sią wxpdłpract z firmą Eidos 
w celu skormponowańła ośmiu 
ZU GŁ WELON WA |14:6X 
Na tym jednak nie koiiec jego 
WIRY OTC JAF] 72 
w postać Boża. jednego 
z «złonków kapeli dającej 
LO ZZA NK AIELNCE 


Reset 









stach 0. zm aumych z =-— potężna rasa Pah 


YW OCZ ZZO UYZY? 
ponad 140 chelnych do poga- 
wędki osób, kolejną nirikcją 


OWISPARIUOWLYE kia 2 
karnacji, dzięki Mórenmi m 
po *miera oybereaa przenosi 
SAW DJALELU Bo- 
wir wie, jak robi' muzyke, Eidos 
LSL CUKAE AI +, 
czy wn duerik  wyspiewa 
ETAGNW LYZELU I 











NSZZP UCAĄCH 
Takiego golfa świat nie wi- 
dział! Dzięki zastosowaniu wy- 





dajnezo sdlnika 4D możesz cal- 
kowicie swobodnie poruszać się 
LUDOATAME MIL UTACARE 
(UETLWKILEWUZ WE 
ZZELU OOKUEDU GL Z 
MLO USZUIZZWL ZALUJE 
OZZELUNEKUEKIELE 
MIU YU ZAEMUUAYZUNAW 
Dynamiczne zmiany pogody do- 
tl ośmiu dostępnych w grze 
DI WIERUZIAAYAEZLO 
będzie Mikamiście sprytnych 
kmet mestawiamch na Trzech 
skopiowanych z realnego świata 
KUEWIW UMI UZUUABICNGE 
jów. 2 molestowaniem plłeczM 
poczekaez do - początku 


następiego roku. Wa razie po- 
trenuj. na przykład parasolką. 





[Simon 8 Schuster] 

Long lime ago... Luups, to nie 
ien film. Do oddziału tytułów 
AULA 
nią cyberwersja serialu „Deep 
space fine". Akcja gry rozery- 
wa się między 6 i 7 filmowym 
sezonem, kiedy to ujawnia się 


Wwraiths. Kluczem do ujarzmie- 
nia jej mowy jest posiadanie 
trzech artefaktów, do których 
A UDTEENU ASZZYWWNCETY 
LSKSZOZEWUZZWWWOWAAE 
SAMZESZUKIKUTKECCENE 
zuje na engink* UNREAL, udo- 
stępniająt widoki z trzech ka- 
mer oraz kilkanaście typów bro- 
ni znanych Federacji. Kardazia- 
nom | Klingonom. Do tego do- 
chodzi ponad 25 typów prze- 
ciwników I kilka trybów wieloso- 
DYS RER YWALUDYZZA LALA (> 
przemierzać będziesz jako 5i- 
OAWUULSIERZLSYEPAUU 
SEAROAWEAWNCUCIEYZNIIE 
ną ściezką. Ja 
ALU(UKOJALIGE 
nowee zła... 


HAHAHAHA- 
HA! 
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beztroski» lala 






w REACH | 
Mindscape Entertainment po- 
NAIOWJANCLE WCZZWALEIWZANIIE 
ŻOR tytuł i przymierza się do 





WEI UNANIZENKU ULKS 
nasz w swoim własnym małym 
świecie. który rozszerzasz stop- 
mowo dzięki dyplomacji. odkry- 
riom i walce. Stajesz na czele 
AUOREZ OWIEC WI 
każda ma odmienne charakiery- 
SALUNKUALUZZKGAKUZZIEITY 
taktyk przy podbijaniu kolejnych 
planet. Dostaniesz także dwa 
ILDAZWZOCE 
periaum Wygrywa oraz mułację 
UT co w połączeniu 7 30 so- 
nartuszami i edytorem misji 
nieprędko pozwoli wygasnąć 
UE ONLUD WAW KIA 


UA ALZIIEKZWALEN APA, 
PSY) wstępnie ustałono na legn= 
roczną zime, FF8 to sprawdzo- 
WALA EZ JA GIEBUYACOLA 
POWODU ANIELGHIS 
ścią romantyzmu. Głównego bo- 
hatera, 5qualla, członka rlitar- 
nej grupy wojowników. trapi 
WOZAWAKW LE OKWAJRZ IE 
| (© ZEDINIWAWLIZA DYZZAWCUUIU 
WAZUGKOONIEMIATLI CH 
ALLA LODZ W GAWNALIITNO CJI 
plikowanych sytuacji życiowych 
pomaga mu uduchowiona Ki- 






noa,  tzarodziejka 
Edea i Mor Qu- 
istis. : NJYAMNE 


lu psychoterapeutów 
naraz 


BOTTEE 

Dostaniesz prawie 
IZZZA LUNA 
WAWIE ASŁZJWKU NIE 
WIELUSYNNIIAWE 
grać Już wiosną 
przyszłego roku, pod- 
rzas wyścigów na 20 
WAWIEWUKZAU ZW 
AIN UKZZAZYWANYGIEUNECE 
MOLRZACKUE ULU KYZZE LIE 
ka należy roznieść na kilkana- 
ście różnych eposobów lub po 
DALSZY VAIEWAWAL UZNAŁA 
KAWIE MUC UKZE FOADUE 
IDZZSK WIELE WA UWATADYA 
SUZANNE NIALUUSANTGIKZ 
ny czas przebijając się przez 
otoczenie w celu przetarciił so- 





bie skrótu. Szybka akcja. miod- 
ZNOW SAD TWA LDACINANAJE 
GRU O AHIMIWILDUJLICA 
grywki powodują. że ROLLGA- 
GK EXTREME nęciL zapachem 
palonych opon. 


oą:isjoj> 





|Acelaim! 

W pierwszym kwartale 2000 
roku ukaże się RPG akcji — gra 
THRONE OF BLOOD, Nawiązuje 
ona do filmu Kurosawy. a więc 
również do Makbeta. Wcielisz 
się w polężniego 
A LUIULE KIE 










EATUUNAO GAKGUUU 
si 1 jego Wojowników Cienia. 
W imię dobr? Do czasu — po 
zwycięstwie sum staniesz si 
MALYBABYNAALACY RA 
epicki scenariusz | elementy ja- 
pońskiej mitologii czynią z TKO- 


NU grę niebanalną. Pamiętń 
jednak a losie Makbeta — niw 
wń sie ze złą kobietą! 
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Tę szponów krwiopijców wyrwać sję nie może 


a targach E3 Sierra 
wreszełe  pokazala 
działającą wersje 
dlugo oczekiwane 
try GABRIEL KW- 
GHT 3: BLOOD OF 
THE S5AGRED. BLO- 
OD OF THE DAM- 
NED. Wiele stron m- 
ierhewwych.  po- 
swięconych komffu- 
terowej rozrywce, 
przyznało tej grze h- 
lut Najlepszej Przygodówki Targów. 
Jednak ne tylko z tegu wzęlędu 
mażpcie dziś przeczytać lak obr 
szernj zapowiedź GK3. Głównmmn 
powexiem byt (38M, że spntkatem na 
tach autorkę ery — slvnną Jane 





Jensen. Z płerwszej reki otrzymałem sporo bamizo mterestjących 
iniormacji. a którymi z chęcią sie podzielę. 

O grze pisalismy już. półtora roku temu „Jedno, co na pewno 
nie zmiemło się «l ©miego czasu, w fabuła, ałe dla po- 
rządka — przypomnę ją. Sława Lowey Cieni przye 
wiodła Gabriela, oczywiście razem z asvstentką 
(Grace, do posiadlości pewnego księcia. Zapro- 
szenie nie bylo bezinteresowne: książe pra- 
oną! najlepszej ochrony dla swojego syna 
Mestety, chlopiae został wkrótce porwa- 
my. a ślad zawiódł parkę bohaterów do 
fmnceuskiej mieściny Rennes=le-Chatc- 
dn. Tu natknęji się ow na pewną grupkę 
turystów, z których Każdy na wlasną rę; 
kę poszukuje legendarnego skarbu. po- 
noć ukrytego właśnie w Rennes. Oczywi- 
Śie, fakty z biegiem czasu zaczną się za- 
zębiać i tworzyć logiczną całość. n braktją- 
cych oguiw do mektórych zaglek Gabriel 
Lradycyjnie już będzie musiał szukać w przeszło- 


5ci swojej 1 swoich przodków. 





Seria GABRIEL KNIGHT bardzo 
jaki dal Się Zauważyć w Ciąg | 
Bsiatnich lal. Część pierwsza (199 
Sazedawana Dvla jeszcze na dys 
NBkach. choć doste pna bDvla LakKzi 
WAS na GDZROM, z zaimplemen 
WMI, syntezą mowy. GK2: BEAST 
WMFIN (1996). niejako z kor 
Ś (lOS oOSOWwanid się CK 
ndardów, opierała 
nych wówcza$ś sekwencjach Full 
Motion Vide Xkcja GK3 będzi 
orywać się w ŚWiecię trójwymiai 
WYM W Serw Aowość, ale przygt 
lówki i inne gry. działające w Lrzech 
wymiarach, ukazują się już przecież 
ad paru ladnych lat 
Czy dobrze się stało, ze Jane Jen- 
sen zdecydowała o przeniesieniu gry w Lzeci wymiar” Czy lo na 
pewno dobre Środowisko dla przygodówek? O ile widok screensho- 
LóW, a Rdwel Wadklerów nasuwal powyższe pytania, 090 pezeŃnLa= 
ji działającej wers gry na E3 jestem już zupelnie spokojny. 
Grafika jest bardzo realistyczna, a wszystkie wnętrza 
naprawdę świetnie dopracowane. Jest też to, co za- 
wszew zbudza we mnie największy zachwyt: kolo- 
rowe witraże w kościele. Nie wiem, jak wirtual- 
ne Kennes=le-Chateau ma się do tego praw- 
(dziwego. gdyż tam nie byłem. ale słuchając 
wypowiedzi pani Jensen i mając w pamięci 
poprzednie gry serii należy przypuszczać, że 
określenie: „jak dwie krople wody” może byc 
całkiem adekwatne. Obszar, po którym sic 
poruszamy. podzielony jest na pewne frag. 
menty, nie ma tego bezkresu jaki obserwuje- 
my w 3D-Sshooterach. Z przyczyn technicz 
ych nie tylko poszczególne pokoje zostały od 
siebie odseparowane, ale również teren na Świ 
żym powietrzu uległ podziałowi. Np. kiedy chcemy 
przejść za róg budynku. musimy poczekać, aż program 












- GO SŁYCHAĆ. 


który ją usłvszał, dopuścił Gabriela do wilków. Był to tak trudny mo 
W ielu eraczi DOCZUK lem Z łwodu odkładało ( K2 m 
pólkę. Jednak bląd. jakiego dopuścili się autorzy nie tyle tkwil w Żk 

ważonym stopniu trudności, ile we wprowadzeniu zagadki już na 


'amym początku gry. Gracze jeszcze nie poczuli Klimatu GK2, jes 


ze nie nabrali determinacji w dążeniu do rozwikłania tajemnic: 
iikołaka. a iuż si cinali” i rezygnowali z dalszego poszukiwa 

|dKI( 5 DUNAKLU ZACZEPIENIA W DOMAIN ( tVvm bo | In JE n 

s vu postanowiła uraczyć nas czymś równie skomplikowa 


| apadki będzie wymagało odpowied. 
111 0 DOTACZENIA NL MENLOW DOG m LOW Nd l DI ( SZKO e n itknie 


ię jednal (IODIETO W ATU_IM ANIU FTOZĘTY wkr... a prze Len cza 














doładuje dane. Jedyną rzeczą, do której móglbym się przyczepić ljżymy nabrać żądzy dotarcia do Końca gry 

jest animacja postaci Poruszaj | się jakby za wolno, krokiem odro W CZYT lieży Upatrywa siły GABRIEL KMGHT 3? Oczywiście 
binkę przypominającym jazdę na tyżwach. Nie twierdzę, że zu v żagał h. ale przede wszystkim w niepowtarzalnym Kli 
pelni MI się NIĆ po lobają Iniie zaskoczony |Jesten macie. 10 już taka specylika tej seri, choć za Kazuym 


hoćby twarzami, które jak na lacjaty postaci Lój 


różn 3 I 
kul v00d00., DyYły U Ikoł IKI I ODETY RVSZATda 


razem CZYNNIKI Dudujące aLMosierę są 
wymiarowych są Dardzo wyrazisti DOdODI 
twarzom ludzkim ide nad techinKą moLIol Wagnera raz aULOTKA KaZE Nam SDOQZI 
ię wampirów. w grach autorstwa 
ane Jensen zawSzezjć nak bvło to I 
jemnicze, niewySOWIafe „coŚ”. Ulan 
v jej talent ePIGRPPONEzucie w budo 
waniu napięGia Pdlalego ze spoko 
jem czekała nadejście Gh 
ra jest Już prawie gotowa. Vel 
sja pokazana na targach ES byta 
bliska finalnej. gdzieniegdzie za- 
uważałne były tylko drobne bug 
Gdyby sZEIOÓME SIEM UParIi się, mo 
oliby wydać Gabriela jeszcze przed 
wakacjami JEST to jednakkiepski okres 
na wprowadzanić do sprzedaży nowych 
tytułów, będziemy musieli więc poczekać aż 
do września. Przyznam się, ze zaczynam od. 
czuwać cichą nienawiść 46 speców 0d marketigu. 


ipture można było jeszcze trochę popra 
wać. W KOŃCU, CZaSsu Dyło az Nadto 
opiera się na typowym dla gier TPP 
rzucie kamery „nad piecy gIównego 
bohatera. Przypomina on system 
, KING'S QUEST 8: MASK OF ETER- 
NITY Mianowicie postacią steru 
jemy 086bno/4d kamerą osobno. Pole 
uchu” Rameffo jest ogrdmiczone 46 
możliwęści ogłądania jedynie zaka- 
marków tego „odseparowanego” (rag- 
mentu terenu, na którym aktualnie znaj- 
duje się główny bohater-Na system ten niki 
z grających w KQ8 nie narzekał, więc i teraz 
nie powinno być problemu. Ciekawostką może 
lyć lakt, że Gabrielowi glosu użyczy! Tim CHFy = 
ten sam aktor, który podkłada! głos w GKl: SIA5' OF THIE 
FATHEK$, 

Akcja będzie dość liniowa. Proszę, nie odbierajcie tego jako na- 
rzekanie — tak naprawdę, nieliniowy Scenariusz mialo bardzo nie- 
wiele przygodówek, z pamiętną BHABE RUNNER na czele. Tylko po- 
szczególne zagadki można będzie rozwiązywać na różne sposoby. 
akt. że autorką gry jest Jane Jensen wydaje się gwarantować ich 
wysoki poziom, ale żeby stwierdzić to na pewno, musiałbym dluższą 
chwilę pograć w GK3. Niestety, podczas dwudziestominutowej pre- 
zentacji na E3 nie dało się tego ocenić. Jedyne. co mogę powiedzieć 
już teraz, to że łamigłówki będą bardzo zróżnicowane: od oklepane- 
g0 szukania kluczy do zamkniętych drzwi czy przekradania się za 
plecami odwróconego strażnika aż do, niespotykanego wcześniej 
w grach, ciekawego odtwarzania kombinacji uściśnięcia dłoni. Akcja 
rozegra się w czasie irzech dni wirtualnego Świata. sterować bę 
dziemy — podobnie jak w GK2 — zarówno Gabrielem, jak i Gract 

Pamiętacie zagadkę z zoo w BEAST WITHIN? Należało tak po: 
sMadać nagrane fragmenty taśmy magnetofonowej. abv strażnik, 
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YZULLELNN YZEZAAWIE CYZE 
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WACZCUW LU LŁZETIW WA 
żoność ta nie będzie pole- 
gala jednak na wprowa- 
dzeniu jakiś wymyślnych 


zagadek, tylko ciekawym 
ustawieniu stworów tal 
DWZZYZCZE AAA WAG 
galo nieco inwencji. Styl 
pry. zostanie zachowam 
OZCWUCZESY LAT 
MASŁA CUDU LCS BLE 
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Pojawi się również ciekawa 
opcja znana do tej pory jedynie 
wielbicielom gier FPP umożliwiają 


Teraz stal I beton ustąpią 
LUKARUIIOW SAUANTUU 
SHH WNOWACH ALAWCZKCZT 


ZWI UEEWZADWNAO 
wierny płesfpo uaktywnieniu 
odpowiedniej broni wspierał 


AMELU TOAWALU BLED UCZAO 
ZA CLIALSLKUPZANAJCEE 
ną kontalędd tymi posta- 
ciami i będzie mógl wcielić 
NALICZA 

każdy holiater będzie 
miał swoje indywidualne ce- 
( JAOMANALELZCECAE 
POWA ZIEKLSK GUAUIDSAE 
Znaczy wo tyle, że będzie 
| SALKA LEDYA 
na początek. Doktor nie jest 





UKUWZUA WAD YZG KUJAWY, 
ZU LU GZECACOWHTLYA KNT 
goś wielkiego, żywego orga 
nizmu, Wszystkie elementy 
SWAN DYZEL KIW OELONU 
AGAIN LOW LODJFTALZANLLELH 
w pelni trójwymiarowe I ak 
celerowane. Co prawda już 
MIS EDUN LCL LOŁAŁSTIE 
zowana w systemie 3D, ale 
DARU OR USLILE BDYDE GLS 
takie dziwnie plaskie, 
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Leklura intermeto- 
ELE ONIKUNUNYS 
nych to czasem bar- 
dzo ciekawe zajęcie. 





Dzięki niej dowiedzia- 
lem się na przykład, że 
wiele osób denerwuje 
„dziecinna” fabuła 
BALDURS GATE. Lu- 
dzie ci prelerują za- 
wiesisty brutalny 
i ociekający krwią kli- 


| STANA X 





Gaux te Coat 
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% 2 


mat FALLOUT wytaczając argu- 
menty w styłu: „żaden cios mie- 
ZU DWZIKALUAENOYS 
gląda tak, jak seria z Panzor 
Jackhammera”. ku zmartwie- 
KŁ ÓWŁU Z ATELNRZ CUM 
muszę przyznać rację miłośni- 
kom brutalności. I już cieszę się, że fallo- 
utowy „feeling” ma szansę odżyć 
w PLANESCAPE: TORMENT, grze RPG 
przeznaczonej dla dorostych odbiorców. 


ZI KALYCIYKUWE 
ORION UINOWCE 
cyjność pod niebiosa 
ACEI DZIEJZEOLSKEOKU 
marketingu z Interplay, może być elemen- 
UNUKALYOR WIK OZNUNUKALZKUNOCE 
LUWZAINAKANUOWZRZ WAWY SAYŁÓJCUA 
bo po śmierci prowadzonego przez gracza 
bohatera. Nieznana moc wskrzesza go. po- 
AUCIE J DYABANIA YARO NIA SO ŁULILUCEI 
dotyczących poprzedniego wcielenia. Za- 
CUOMIKAJAWEW LUKI KYIES WOW ULA 
stać rozpoczyna tułaczkę, mającą dać od- 
powiedzi na najważniejsze z pytań: kim je- 
stem? Jaki jest cel mojego jstnienia? Kim 
są istoty pragnące mojej Śmierci? 








OWISOZSFIKUE 
CSU LLUKNOWCNAJKUA 
stacie są ponaddwukrol- 
nie większe, a ich anima- 
WEWANKIENALNWNAJUE 
Wszystkie poziomy gry 
są wyrenderowane, każ- 
da lokacja ma swój uni- 
| GINAEAWWRUWZAJ LEJ 
tania Klimat, Oby nie po- 
wtórzyła się sytuacja 
z „Baldura”, gdzie wnę- 
WZAWĘ OZLKUUJNDY 
IOKIADUAUUDEUCJU IA 
AWZOJŁOWUUUICA 

Gra będzie brutalna. 
Bardzo. Co powiecie na 
AWG WZ WRULACCU (U 
mu kończyn, a następnie 
wykorzystanie ich jako 





broni w kolejnych po- 
AWA ATI ZALIUJ WITAŁ M 
niec na granicy dobrego 
smaku... Zabijanie zwie- 
rząt i przerabianie ich 
na tarcze, zbroje czy 
oręż nie jest już tak bar- 
A PADRYZU U RTKCAA JE CUJCAT) 
UUUIAOFZA LOWCUŻS CGI 
nasi _ praprzodkowie. 
Niedługo pójdziecie 
w ich ślady. 


Oparty o zasady ADSD świat 
PLANESCAPE to centralne „miasto 
bram”, Sigil, którego zakamarki 
skrywają portale prowadzące do 
GOWZU NY WUSW ALLUZTKUN 
i miejsc we wszechświecie. Niesie- 
ty. otwarcie portala nie jest możliwe 
ZAC LOWE YZ 
ACZ CZK (OE GEYURZE 
SAWY LIKOCZE CE NYCIKKZE 
Ściach kosmosu. Samotnemu boha- 
terowi w przygodzie pomoże mak- 
symalnie pięć NPG. a zatem druży- 
na jest tak samo liczna jak w BG. 
MLOWZY ŁOWNE USGNESEN IS 
gułom ADŚD, nie będzie wam dane 
wygenerować swojej własnej posta- 
ci Na kształtowanie charakteni, 
umiejętności i pogłądów na świal 














WU ALLOZA W GZLELUKAL FURA 
cza. Zabijanie niewinnych sklaniać 
was będzie w stronę zła, a częste 
machanie mieczem wyćwiczy umie- 
ESEE OKO AUZOR WNT 
kiego poziomu. Ciekawe, jak w pra- 
niu sprawdzi się najważniejszy 
ZBUAWIOUTOOJEDWNEZOR LU PTEKZE 
WZALBSJ GUL WADY EJ DYZEW EW 
KO KORY UE w PLANESCAPE 
naprawdę trudno będzie zginąć na 
dobre. Me trzeba też będzie przej- 
mować się jedzeniem, piciem. spa- 
niem. noszeniem zbyt wielkich cię- 
Żarów... Na wskrzeszonym z nieby- 
tu herosie takie drobnostki nie robią 
ATU LESUR WYZEJ EWA WAZZUAŁALUWT 
przyszło nam grać synem któregoś 
/ALUSDYK 

Czekam na tę grę bardzo, bar- 
dzo niecierpliwie.  BALDURS 
GYDZZESKCUZEIKŁUWALELINYA 
nawet po przejściu dodatku, 
ATOS MKOWIO ANEL ILLS 
re szansę wypetnić dziurę, W koń- 
cu. robi ją ta sama ekipa, która 
pracowała nad FALLOUT 2... > 
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Diabio oszukał twego bohatera 
i po zawładnięciu jego ciałem po- 
IOWOAWKCZA WA CECHWOKUEE 
UD SZNAJDEUWZZETWAKUWA TE 
w nieszczęsnych niewolników. 
Mają mu w tym pomóc pozostali 
Prime Eviis — Mephisto i Baal. 
Na szczęście ty również masz no- 
AILUDDIRZSYCE OBIZIWZOCH 

Na jedno skinienie twego palca 
czeka Amazonka, Paliadyn, Ne- 
kromanta, Czarodziejka i Barba- 
WA LLK GZU ZANE CLJ 
może w Czasie gry rozwinąć 30 
zależnych od klasy umiejętności 
i zaklęć, przez co tym razem nie 
EJSUNORWELCOPOIKWZDALNY 
jeszcze bardziej zróżnicować po- 
stacie, zaklęcia podzielono na 
pięć kategorii, po jednej dla każdej 
klasy. i tak, nekromanta posiada 
przede wszystkim zaklęcia po- 
AWEWUACHEW OUUDYZIE 
WAWLELKD AŁUCZRNJENWINUA 
UMCORVJUOSTSWEINA ZEW NE 
UA LZWZUNEKWZTWACEMUINIKYZE 
rodziejka zaś posiada największy 
arsenał zaklęć niszczących, zbli- 


żony do tego, jaki posiadał adept 
magii w pierwszym DIABLO. 
inaczej sprawa wygląda 
z umiejętnościami. Go prawda już 
WA LOD ZEL KZ GNANOCSKTE 
posiadała jeden charakterystycz- 
ny dla swojej klasy skill, ale nie 
mogła go rozwijać. Tym razem 
umiejętności będzie więcej (kilka- 
naście na postać) i na różnych po- 
ziomach wtajemniczenia. Po 
awansie na następny level, oprócz 


ONERULUWNIUZÓW 
do cech postaci, mo- 
ZA ALUCI ALSEN 
wą umiejętność lub 
ZAWIE HLUD GORA UI 
ZIKTNHLNE NABAYWZCA 
SW AWZ UZUJANGYALH) 


będzie specjalizacja — gra jest lak HE 





SWIA EEZEKO ZOWZTUEJANZZACY AI 
skilłów jest niemożliwe. Dzięki temu w prakty- 
ce liczba postaci będzie większa niż pięć, gdyż 
w zależności od umiejętności, bohater wybie- 
CZEK RALOLCACZISEONAANZZIRWACIIE 

Nie każdy wojownik dzierży teraz w ręku 
CZEKU CWGZUAWIAWAW EWY CNC Z 
ALISLÓWUEK ONZE 
AABONUL GTWB TK PZUILCE 
strzelającą z łuku jak 
BRUZUW U ETERÓW 
włócznią (nowość). Do 
najciekawszych umiejęt- 
ności (na przykład barba- 
WAWIE IWATUWEN YO DY) 


(unieruchamia WZZSGILEJ 
i uniemożliwia mu wyprowadze- 






też zdolności amazonki: strzela ona Kilkoma pociska- 
mi naraz lub jednym, ale z precyzją snajpera. 
WEKOÓLUZOS UYOWEZACZD POLI KYCZIIE 
niejsze i gracz mocno z nimi potańcuje, chcąc zacho- 
wać skórę w jednym kawałku. Menażeria została 
stworzona od nowa, a wygląda na to, że twórcy gry 
popisali się sporą wyobraźnią i wyczuciem kreując 


|) 
Miażdżące Uderzenie (zwiększa © nają więc tropikalne lasy, a i potwory to raczej dzi- 
chwilowo siłę ataku), Ogłuszenie © 


przeciwników. Nie zde- 
cydowali się na wyraź- 
IERUSTSZENEKOLLE 
IOWRZEILGZIENZ 
SZTUCE UCIKZE 
łożyć na siebie kilka 
nowych przedmiotów, 
KLOYDALKE OSIOWE 


PPOR OCALACACZ NENAD IAW A 
Geny tych rodzajów oręża, które cie- 
SZWOLWWILSZECUNIETNCSEK WA 
sną. a innych spadają. 

DIABLO) II podzielono na trzy akty 
IEUAWLCZUIKAGIEOSZAUU A 
pać któremuś ze wspólników dużego, 
złego kolesia, zaś w finale czeka Dia- 
UOSLEZWELUKWATOŻZ CZEKÓW 
okolica, sklepy, klimat i questy. 
WAONSZONYAW COCA ZSE | CEZ 
(co czyni grę gotową w 70%) bohate- 
rowie badają starożytną cywilizację, 
długo pochłanianą przez żarłoczną |. 
dżunglę. Plansze tej części przypomi- 


ORA WIZ YZĄŁ WIAŁ OSYOU DANIE U UCEIUYAY 
umieścili tam także wyjątkowo dużo magicznych 
miejsc oraz sklepów, gdzie nabędziesz wiele potęż- ' 


UCOWWNALSCUSZE NOWE UCHU OWAL GTE NIYZEUT NZ PZCZA DANCE 
ucieczki potwory). Ciekawe są 5 


Tryb wieloosobowy ma wyglądać podobnie jak 
„jedynce”, jednak Biizzard po- 
stanowił wypowiedzieć wojnę 
cheaterom i notorycznym mor- 
dercom bohaterów. W tym celu 
PIO UOZEWOKZSY TOWA ZIE 
będą na serwerach Baltienetu 
(UUUOUCZWA A] SGAVSALUKUKN 
ONLINE), co uniemożliwi edy- 
towanie postaci. Płayer-kille- i 
rzy na których będzie dużo 
uzasadnionych skarg, mogą li- 
ZAWOCZATIGIEWUCSKCHA 

Styl grafiki pozostawiono 
bez zmian, ale tym razem roz- 
AOLO UYZOLOKIWIULEA CA 
w wysokiej rozdzielczości. 
Efekty specjalne wykorzystują wszystkie dobrodziej- 
stwa niesione przez akceleratory 3D, ciesząc oczy 
męlą, zmiennymi źródłami światła czy pięknymi 
(CZ LEA WAZA AA WO FTIUAWACOZKWZAO A 
To będzie diabio ładna gra. 8 
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w świadomości graczy wydając — zdaniem wielu graczy _ nocną. Osobista iagedia dotyka w końcu naszego macho — jego żona i có- 4 A > 
WISSZWOSW WANA PZZUKIAZWEMYUNACZOZEENZNCZZWOWOZ JO ZZO WA NEAL OWEN RR > - 
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wym. Letnie miesiące mijają nieubłaganie. zbliża się więc. dzie? Jasne, przecież tyle razu juź się udawało... RER 
termin premiery. Co takiego jest w A:TA. co wyróżnia |q na Engine gry nie zawiera najnowszych wynalazków obecnych w UNREAL czy "Na 1 * 
QUAKE3: ARENA. Mimo wymaganego do uruchomienia programu KUR 

akceleratora 3D, nie znajdziecie tu geometrii opisanej liniami krzy- KRN 

wymi, zaawansowanego oświetlenia ani cieni. Autorzy twierdzą. że NOR = 

to tyko mało ważne bajery, których zadaniem jest ukrycie ubóstwa W 

scenariusza. Osobiście nie miałbym nic przeciw temu, gdyby udało ną "JĄ 

im się połączyć graficzne fajerwerki z doskonałą fabułą. W tej kate- Ra OR 

gorii UNREAL wciąż pozostaje niedoścignionym wzorem. i 
Świat AMEN podzielony jest na dwanaście aktów, zamiast tra- : 

dłycyjnych leveli. Kaźdy z nich może być „mały”. wymagający tyłko a 7% 

kilkudziesięciu minut do ukończenia, lub „wielki? . odpowiadający PADRRAN 
T |g E A j'! A Ń | M l M w rozmiarem dziesięciu tradycyjnym poziomom. Programiści nię.zre= Na 4 
zygnowali ze znanego dobrze systefhu map — każdy z aktów mo- R I AU są 

że rozgrywać się na kilku z nich. Szczególny nacisk położono na OUUUJ 

tle konkurencyjnych tytułów? Po pierwsze, fabuła. Autorzy _ wierne odwzorowanie świata otaczającego gracza. Lotnisko, baza wojsko- NU UUW 
twierdzą, że tak wciągającej, intrygującej i trzymałącej _ wa.„metro — wszystkie lokacje zostały zbudowane z zachowaniem propor- NOUS ONI 
w napięciu akcji nie miała jeszcze żadna gra FPR Cie- YSOUN 
kawe, czy grali w HALF-LIFE? — — —— = NU 
Bishop Six jest megatwardzielem ze stalowymi ja- . = "mę" R "FE | UW 
jami, zjadającym na śniadanie płyty chodnikowe za- IN 
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solnym. Jego a 

kariera w elltar- | , 

nym _ oddziale WEPAOKWAICZ YZNOWUYZZE ZGRYZU 

SAS (brytyjscy RZOZAWESE DZA ZW ULUZRETOT NA 

LOLELIUCIE Ciekawostką jest możliwość używania wykonanej 

awiana jest le- „samodzielnie” broni. Obok standardowych pistole- 

gendą, Po kilku- tów, karabinów, strzełb 1 wyrzutni rakiet, pojawią 

nasiu latach edo SU GTARAWESUE ZG IZA DCC GUZ 

O UYADYE UY2c5 słodowego, Wyobraźcie sobie, że tłuczecie szybę, 

YZUBIZWZNNE aby podnieść kawałek szkła I chlastać nim jak no- 

ZOLEKALIZAWIEA żem. Dla mnie bomba, panie Kaziu! Podobny patent 

jednak nie dane stosuje Black isle w PLANESCAPE: TORMENT. 


mu będzie zaznać wesołego życia staruszka. Auwrzy stawiają sobie zadanie zrobienia gry choć trochę nieliniowej. 

Oto trzecia część ludzkości została zainfekowana nie- _ Gracz bez przerwy stał będzie na rozdrożu: przemknąć po cichu czy prze- 
znanym wirusem, wyzwalającym niepohamowaną chęć _ maszerować tupiąc po górach trupów? Oba sposoby będą podobno dobre, 
mordu. Ofiarami ich choroby są „zdrowi”, wolni od zaka- _ ale jeden z nich wymaga głębszych kieszeni na magazynki, Ja chyba wiem, 
żenia ludzie, Enklawą czystej rasy jest Europa Zachodnia, który wybiorę. | 8 
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Między chodzeniem po lo- 
chach. a dowodzeniem krwiożer- 
czymi hordami... (tu wstaw twoją 
ulubioną rasę z jakiejś strategii) 
lubimy przeżyć jakąś przygodę 
i powysilać szare komórki. Wła- 
Śnie dlatego wciąż popularne są 
ory przygodowe, dlatego caly czas 


ukazują się nowe tytuły o najróż- 
niejszej tematyce i jakości. Kilka 
lat temu urodzila się polska pro- 
dlukcja z tego nurtu, o anęloję; 


zycznym tytule  TEENAGENT. 
Trudno jest o tej grze napisać co- 
kolwiek, co nie zostało gdzieś już 
opublikowane (a o TEKENAGENT 
pisano sporo), jednak mlodsi czy- 
telnicy zapewne w ogóle nie koja- 
rzą tego tytułu. Warto go zalem 
przypomniec 

W tej swego czasu popularnej 
orze, wcielasz się w postać Marka 
Hoppera, nastolatka, który nie- 
spodziewanie został wybrany 
przez wróżkę na detektywa. Kto 


by się spodziewal..? Jego zada- 
niem jest rozwikązanie zagadki 


tajemniczego zniknięcia złota 
z pewnego banku. Wiadomo. że 
znikanie jest jedną z podstawo- 
wych właściwości pieniędzy 
(szczególnie na zakupach). W tym 
przypadku jednak kruszec niemal 


wyparował: nie wiadomo do tego, 
dokąd się udał. W bieg akcji do- 
Kadnie wprowadza intro, które 
jest cenne także z innego powodu: 
pomaga ono zrozumieć sposób 
myślenia zaprezentowany w grze. 
Przydaje się to. bowiem TEKENA- 
GENT to jajcarska i nieco zwario- 
wana, a ha pewno nietypowa 
przygodówka. 

Zagadki czyhające na naszego 
nastoagenta w gruncie rzeczy 
trzymaja się logiki. choć niektóre 
z nich są nieco pokręcone i wyma- 
ają troszkę innego toku myślenia 
niż ten. którym posługujemy się 
w świecie rzeczywistym. Aby nie 
narażać nieprzygotowanych gra- 
czy na zbytnią konsternację, auLo- 
rzy stworzyli trzy „misje treningo- 
we”, których ukończenie jest wa- 












Lahawny i inteligentny, chociaż złotopolski 


runkiem roz- 
hócCZĘCIA 
właściwej 
Bory. 54 one 
stosunkowo 
proste, wWy- 
magają jed- 
nak pomyslo- 
wości I kre- 
atywnego podejścia do otoczenia 
i wypełniających go przedmiotów. 
Dopiero gdy zacznie się prawdzi- 
Wwa zabawa, docenisz to obowiąz 
kowe przygotowanie. Szczerze 
mówiąc, do bezstresowej I dyna- 
micznej zabawy potrzeba tylko 
jednego: wcielenia się w skórę 
z„wariowanego - szesnastolatka 
i zpśŚlenia tak. jak on. 

Grafika TELENAGENT dziś nie 
„achwyca, 
ale nawet 
seria Nine 
(Quest siraci- 
la klimat 
i doskonale 
zagadki na 
rzecz Wze- 
Ciego wymia- 
ru, proszę 
więc nie wy: 
brzydzać. 
Wszystko 
w tej grze jest kolorowe, czytelne 
i po prostu ladne. Towarzysząca 
zabawie muzyka w formacie au- 
(io naprawdę solidnie wyko- 
nane kawalki dziś wydałaby 
się standardowa, lecz nadał po- 
trafi zachwycić. Jak na czas wy- 
dania tej gry. digitalizowana mo- 
wa była czymś doskonałym. Głosy 
zostały tak dobrane i tak dobrze 
odegrane. że w pierwszej chwili 
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spadłem z krzesla. Gdy rozmarzo- 
ny Marek wypowie: „Dom, słodki 
dom”, i ty się przewrócisz. Woj- 
skowy ton oficera, czy wreszcie 
najlepsza w całej grze kwestia 
„Mogę nawet napluć panu w oko” 
Są tak rozbrajające. że brzuch bę-" 
dzie cię bolał od Śmiechu jeszcze 
kilka godzin po ich usłyszeniu. Po- 
nadto na kompakcie został 


umieszczony dodatkowy utwór 
pod tytułem TeenKap. w którym 
opisane są losy naszego bohatera. 
Naprawdę, polecam skierować 
ucho w kierunku tej gierki. 





TEENAGENT był w swoim cza- 
sie niezwykle nowatorski. Jajcar- 
ska przygodówka, to byt dopiero 
powstający gatunek. Dzi$ mamy 
chociażby KSIĘCIA 1 TCHÓRZA 
tej samej fimny — w wielu miej- 
scach KiT opiera się na wnioskach 
Ż wcześniejszej produkcji i popra- 
wia jej błędy. 

Jeżeli masz ochotę zrobić sobie 
powtórkę z historii krajowych gier 





lub znowu (albo pelniej) poczuć 
się młodo, albo po prostu lubisz 
przygodówki, wpuść do swego 
komputera TEENAGIENTA. Nie- 
miody on wiekiem, mimo iż lat ma 
niewiele, lecz nadal potrafi wy- 
kręcić coś zabawnego. Może na- 
wet napluć panu w oko. 8 


co by na gorsze nie wyszło. 
lak jest wlaśnie w rzeczywistości 
nie dziwota więc, że jej unikamy 
jak diabeł wody, a pasażerowie 
autobusów mydła. Kiedy naj: 
wyższym wysilkiem woli pode 
rwalem się z barłogu, zrozumia 
iem jednak, że muszę stawić czo 
la codzienności. Powłócząc noga 
mi i unikając komunikacji miej 
skiej. dotarłem do Red_Akcji oko- 
lo popołudnia. Wszedłem do Śśrod- 
ką i... nikogo tam nie było. 

Gdzie są wszyscy? — zapy 





talem retorycznie. to jest nie licząc na odpowiedź 
JATAINVACA odpowiedziałem sam sobie nie- 
Wj | ULEGA UANIU! Miestetv. nie dałem 
graną IPA WASEWI AL męczyłem męczliwi 
Poszukaj — podpowiedziala mi intuicja 
Najłatwiej było mi znaleźć Covala — siedział 


przemian na IRG. IGQ i LO. - Gzego tutaj szukasz? 
zapytał podejrzliwie, gdy zastąpiłem mu drogę gdzieś 
pośród wzgórz Britanni. — Człowieka — odpartem fe- 
tetycznie | z odrobiną śmieszności. — Może chces 
UKAWE (WA TRICK OY 2) I dz spytał ( oval. Nie chciałem 
l ktoniłem się kilka razy grzecznie mą postacią i wyło- 
gowałem. żeby (aż nie przeszkadzać. RooSa odnala- 
jidu — pośród diabolicznych figur 
iemnych korytarzach, biegał żongłując railgunem 
wrzutnią rakiet na przemian. — LATKA od SYAJNI A! 


ZR WADA OBU ZWZEG SZRANKI A TELN SSA SLE 


nie na OM! 4 NY znowu mnie 2 KUWZ lil. _ Pot 7£- 
i chu — poprosiiem — chce cię tvViko o Cos zalN- 
- (raj lub giń. nies mam czasu na próżne gadki — 


LYYZOIKIWOIONN UW WALL „dY JKBATAŁIUURIOKI 


ATU) KIA, U i i morndo- 


wet na chwilę w miejsu. 
jl. krzycząc „Amen. amen". Trzeci zgon wstrząsnął 
mną tak silnie, że zszedłem z areny zmagań i zanurko- 
wałem w odmetv wirtualnego oceanu. Phwałem tak, 
ASA EOG LE UGYAWZNE KE UGI SOZAN 
iż nadziałem sie na hak. to by Ator starzec © jednej 


irodze drewnianej przepasSce nd LUB papudze na [a- 


mieniu. — Puszczaj — wydariem się wściekły — nie 
widzisz, że to ja? — Wc mie widzę — odpar bezczelnie 
UKATSANEJETUACZU PR U YZ: 0. WKNTJPZ I YAN U YZ 

dlatującego nisko, acz z wysoka prędkością odrzu- 
0%c4. kierowanego jak zdążyłem dostrzec przez tano- 


msą. Ła Chwilę pływałem wraz ze Stadem szczurów po- 
0, w które zamieniia sie dumna niesdyS ire- 
sata „Resetta”. a wnkół mnie rozkwita niebezpiecznie 
(OW OULK OPAŁU WLANCZA cz UT CZW STO BELIZE KI ZAD | 
'e| do jerinego z nich. zaczęła nagle spiewać, i to ludz- 
sem. — Zakręcona. zakręcona — (aria się jak 
tranzystor na plaży. z jakby znajomym akcentem. — To 
voger” — stałem niepewnie. — Ja — odparto 
piaszysko. — Dlaczego jesteś takim... ptaszkiem” — 
lem sie dowiedzieć. — Bo lubie życ kolorowo — 
par! skrzekliwie. I tyle g0 widzialem 

R ORINYORYZEWAA YOOLSAN CZAKI LyZ WA dE FALE ICL 
— i teleportowałem się do RL. - A pewnie — potwier- 
WALNLD (BIK IT RYZ pogłądh Misiek KWOrYy tymczasem 

iwił sie w Red Akcii — dlatego trzeba bawic sie, ba- 


u 6 2) KWI All k.| UNI I) IobT  p/ 10 JU | — UYARYAE Ii 
8 1 


mu w SUKUrS Hammer i wyłacz (HY ASPA LJ 
= . : "SJECZBE" + qłaśnii- 
spolecznego. rozKręcając na cah regulator gioŚniki 
swoim Kamputerze „ieraz mz wiem — 
stwierdziła wokalistka MNOZZIOWUIAO TUNE O: 


nż wiedziałem: rozkręciłem parową maszynę. którą 


rzyniósi sapiąc jak żółw mciężale 

ista UAE ZETA AS CZAUSTNU ra KUSI PADZIE 

nijac. Krech od czasu do czasu teleskopem) ŚSClagria- 

UEONIE KANU GIANNI WOWLIDTU AKTU 

szmem sie w kącie I paląc faja za 

lają żułem gume. Wreszcie znalazłem własny kawałek 
wistości. w Którym brief Ams$ 
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|yMm. Co najDardzi Od razu) 
rZUCaA SIĘ W OCZY, Jest OTYLNANNTK 
każda 
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ałówne jednostki, dla Wikingów są 
d przykład kobieta I mężczyzna 
Walkiria. Malo: 
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przyklad do lasu po drewno 

obowiązków” głównej bu 
dowli przejął magazyn, w którym 
składowane są nadwyżki materia 
łów po to, by 


Klego W 


LUŻĘŚĆ 


Za pomo l tatwiut 
(l stud at 
wymienić je na Inne potrzebne Su 


produkt 


menu nanolu 
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Twórcy gry zaważyli również 
że budowle to nie magiczne takt 
ne I nie wytwarzają potrzebnych 
rzeczy same z siebie Czy w ogól 
ex nihilo. Tu nie wystarczy posta 
wić obiekt, wybulić trochę forsv ze 
skarbca i z zadowoleniem odbii 
rać gotowe wytwory. Do wars 
VC M dfabrvkaty 
(na przyklad drewno i stal na pan 


U IUSIO ik sl JA 


CTZE) CZW IN [ 


także o robotnika, który je przero 
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się z nieba przy wydatnej pomocy 
Złota. tylko trzeba je spłodzić i 
urodzić. Genialne. nieprawdaż” 
W tvn celu musisz zapewnić swo- 
im poddanym odpowiednie wa- 
runki do kopulacji i mieć nadzieję. 
że nie urodzi się kolejna bezpłodna 
Walkiria. W SADZE bowiem. 
w wyniku związków śmiertelników 
mogą powstawać równiez istoty 
nieśmiertelne zamieszkujące Val- 
hallę. U śmiałem się. ale potrzebuję 
chwili do namvslu. by orzec czy 


jest to raczej smieszne, Czy 
zabawne... Podobnie pękałem ze 
śmiechu. gdy jedna z krów. której 
skończyło się w oborze pożywie- 
nie. sama poszła na łąkę. „Ścięła 





rze Libiec 19%9 


trawę'. poczekala. aż zrobi się 
Z niej siano i zaniosła je do wioski. 
szkoda. że bydlątko nie umie sobie 
z rozpędu postawić obory. Niedo- 
ciągnięć takich jest w tej grze 
mnóstwo i... zdecydowałem się: 
wciąż z uśmiechem na ustach. 
ujmę za nie punkt z oceny. 

Jeżeli jesteśmy już przy gospo- 
larce. to nie sposób pominąć 
handlu. który pełni w SROTW 
bardzo ważną rolę: ze względu na 
brak miejsca na rozbudowę i nie- 


dobór niektórych surowców. na- 
prawdę często trzeba coś Spro- 
wadzać. Na szczęście procedura 
ta została znacznie uproszczona 
i wystarczy tylko kliknąć na ikonę 
danego towaru. by za pomocą 
strzałek kupić lub sprzedać jego 
określoną ilość po odgórnie usta- 
lonej cenie. 

W świecie gry. co ciekawe 
i również rzadko spotykane. zmie- 
niają się pory roku. Są niestety 
tylko dwie — lato i zima — ale to 
i tak spory krok naprzód. Go wię- 
cej. pogoda znacznie wpływa na 
harmonogram prac. W lecie. gdy 
wszystko owocuje i rozwija się 
d ptaszki ćwierkają. najlepiej za- 
jąć się uprawą zbóż lub zbiera- 
niem owoców. Zimą zaś. do wybo- 
ru pozostaje wyrąb lasu. polowa- 
nie i rozmnażanie. 4a oknem trza- 
ska mróz. a w chacie huczy ciepły. 
migoczący kominek... Hmm, roz- 
marzyłem się trochę. Twórcy gry 
znaleźli również doskonałe leKar- 
stwo na odwieczną chorobę 


esoooooooOQOOeROOOOOOREOGOROOCOOLOOOLCOROGLĘOOCO 





RTS=óW wyczerpywanie się 
surowców. W SADZE wszystkie 
wykorzystywane zasoby są odna- 
wialne. Drzewa owocują co raku. 
w miejscu wyciętego lasu szybko 
pojawią się małe sadzonki. i tak 
dalej. Dzięki temu nie ma svtuacji 
patowych. w którvch każdy ma si- 
ty w bazie wystarczające do jej 
obrony. lecz nazbyt wątłe do eks- 
pansji. 

W tej grze nie dowodzisz pań- 
stwami czy organizacjami. lecz 


klanami. a te kierują się honorem. 
Trzeba o niego dbać. na przykład 
mszcząc zabitych wojowników. 
Jeżeli okażesz się honorowym 
władcą. to inne Klany poczują re- 
spekt i będzie możliwe ich podbi- 
cię zamiast eksterminacji. W prak- 
tvce wygląda to jak przejmowanie 
budynków w innych grach, ale do- 
tyczy również mieszkańców osady, 
więc jeżeli dany klan jest bardzo 
wojowniczy (na przykład trolle). to 
czasem dochodzi do buntu. 

Honor i polityka mają najwięk- 
sze znaczenie w walce wielooso- 
bowej, przez modem. kabelek. [PX 
lub net. Wtedy też zaczynają li- 
czyć się sojusze. Ich zawarcie jest 
proste jak stylisko bojowego topo- 
ra. Wystarczy kliknąć na ikonie 


|. 
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z Produkcja: 
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„Klany Świata”. zaznaczyć ten. 
z którym chcesz zawrzeć pakt 
i wybrać ikonkę przedstawiającą 
gołębia. Teraz wszystko zależy od 
drugiej strony. Wybrany gracz 
otrzymuje wiadomość „klan pro- 
ponuje sojusz”. a imię proponują- 
cego układ jest zaznaczone pulsu- 
jącą gałązką oliwną. Jeżeli sojusz 
zostanie zaklepany to wystarczy. 
że jeden z aliantów pokona lub 
podbije wszystkich wspólnych 
wrogów. Należy jednak pamiętać. 





że pakt inożna w każdej chwili ze- 
rwać. Aby to zrobić. wystarczy 
zaatakować swego sojusznika 
i wojna gotowa. 

Grafika gry jest sympatyczna. 
choć nie rewelacyjna. Niby nic 
konkretnego nie można jej zarzu- 
cić. ale nie rzuciła mnie także na 
kolana przez lewe ramię. Poza 
tym, w niskiej rozdzielczości jest 
wysoce niepraktyczna. gdyż na 
ekranie z trudem mieszczą się 
(lwa domki. Trzeba bawić się więc 
w rozdzielczości najwyższej. 
a wtedy gra okrutnie zwalnia. 

W sumie jednak SAGA jest 
gjerką co najmniej dobrą. na pew- 
no zaś spodoba się wielbicielom 
gatunku RT5. Na uwagę zasługuje 
również dobre spolszczenie 
i dobra (bo niska) cena. Jeżeli nie 
przeszkadzają ci Śmieszne wpad- 
ki i kilka lekkich niedoróbek. to 
spokojnie możesz dodać do oceny 
punkt lub półtora. No, czas już na 
mnie. Idę w imię Odyna dokopać 
kilku trollom. 0 
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d czasów nieśmier- 
telnego GOMMAN- 
DO na 
LUUTYOWESUUGONEU 
i nikt już specjalnie 
nie zachwyca się 
IPUCETOOAGNIE 
scrollowanymi sho- 


b-bilowce 












oterami. Być może graczy razi ich 
I EUZU ŁUW UALYCUF RO WŁOCE 
odwykli od strzelanin. g: 


może 
atunek ten 
nie jest bowiem ostatnio zbyt licz- 
nie reprezentowany. Najwyżej raz 
na rok pojawia się gra warta uwa- 
gi. ostatnio była to APOCALYPSE 
(z  Brucem Willisem) na 
PlayStation. Dla osób preferuja- 
cych prawdziwe emocje przed 
ekranem monitora, EXPEND- 
ABLE może stać się prawdziwą 
Mekką tortur i wyżywki. Gra ta 
UEWÓWWIZARYZUOW UZO GLUTW U 
nowe pokolenia miłośników cybe- 
ZZ WADA W ZYNYWI WA WYZIEI IS 
ców strzelanin. W każdym razie 
ciężko będzie — gdy już się na nią 
popatrzy = oprzeć się chęci po- 


siadania tej płytki na własność. 
| M-fe(-lale=lolal=laa] (= 


() samej grze nie da się specjal- 
WIEKSUB WATKI 
nowego na Lemat Stan- 

dardowe AZJATÓW 
od bardzo dawna nie było takiej 
ory na PG. Jak mniemam. 
1 (w A YDANO POS OPZZ TORSETCZZICE 
bardziej interesująca dla części 
graczy. których (być może) już za- 
WZA WACOWLCU (3 Ile 
nierzadko zwyczajnie nie najlep- 


nie wiel RIU 
KAL NIĆ 


UOENTUUTJ 


Zas M <a” 












szych — gier FPP Mamy rok dwa 
tysiące któryśtam, zbrojny konflikt 
OZAWZUCJE DODY WULOSUW CUZ 
mandosa wysłanego na MENACE 
O KAJA NSKCUA WYSUGIIEW Oi 
UZNANY M ILG 
mu giwera. 
ZAGTWAKE będą | jego Ślady. 


żona bedzie 
798 ocii Ą | U, [04 
Amen. 
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i AraguJ RETE UYZZASW DvAG 
potowanyt n UVA: KUWDKKÓU pil z10- 
mów ani przez chwilę nię. dane ci 
się będzie nudzić, a to ze względu 
na pokaźne towarzystwo adwer- 
sarzy, atakujących niemal bez 
przerwy. Roboty. cyborgi. dzikie 
bestie i mechaniczne potwory nie 
są jedynie mięsem armatnim 
(zresztą wspaniale rozpadającym 
OZ GWZISYCIAYDYWZUWIEE 
szych pocisków) — potrafią też 
chować się za nierównościami te- 
renu, oraz (00 momentami może 
być przykre) odgryźć się solidną 
salwą. W przeciwieństwie jednak 
do bohatera COMMANDO. twój 
człowiek nie ginie od jednego 
strzału — ma za to pasek energii. 
który się stopniowo zmniejsza. 
MOUWADYZ DZ) KHK SZEW SI <TR 
nastu rodzajów broni. od laserów 
SPAN OOWZEWZCU CZU RE 


cą z naprawdę grubej rury. Broń 
| WAEENUSOWZTAW COCK 


vda h) LG 10. nalll- 


silę rażenia. Przi 
ralnie, 
U SLWALOKOWAW UN 
KU UDZIAYWA 
ziejący ogniem i rakietami z ka 


na koniec każdego pozio- 
A BUWYZIIE 


Nch rozmiarów boss, 


dego możliwego otworu. Są też 
granaty, dodatkowe punkty, ce- 
lownik laserowy. odnowa ener- 
gli... W grze znajdują się także se- 
krety (ukryte miejsca pełne do- 
datków) i cztery bonusowe pozio- 
my, których odnalezienie ża 
pierwszym razem będzie rude 
— kozie” zę ew na upły- 








powrócić do gry pa w na- 
WACZ OWCA, ULIKICZACJEI /ARSYAK 
EXPENDABLE praktycznie się nit 
nudzi. rzeź 
OREWUKAJ (SLIK: WZ 
IOKWZĄ ZE BOYZ CZAWLZKOWIIE 
iormatyki 
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i zaletyka 


Głównym zarzutem, który moż- 
na wystosować w Stronę 
EXPENDABLE. jest nie do końca 
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które jest właściw jeg aller= 
IAA ZWRIORODIUKÓE NESTUUII 
i przejście kilku %rokak w odpo- 
wiednią stronę póftafi być prawe 
ZNALI DYZLKTKEL AYO LLGZ LAT 
miałem jeszcze kilka zarzutów, 
OUKONA (EL OWLZAW (OWA USRKI CH 
w miarę zagłębiania się w grę. 
NANO LAKZEM UKTA ULAWUYTE 
ALORA ELO KUZTAAYYKZW DIE 
FEMA LEDESTANKLWOUUPTEJ 
Ib latwym pokonaniu kilku po- 
WALOWEIELZAWUWWARNSSIZ 
lem też zbyt dobrego zdania 
WISDUECU LD WEAR URZ Z 
ligencję Obcych oraz za narzuce- 
nie odpowiednio wysokiego pozio- 
MADOOSKA UC IOYOCAWE 

leczyły mnie i z lego, ro- 


IBN” FS” 


się nie zmienia (a jeśli nawet coś 
się rusza bądź obraca, to jest to 
konsekwencja komend gracza). 
W EVEWDABLE nie mamy żad- 
nego wpływu na kamerę, która 
WADE zamiast wiernie Śle- 
dzić plecy scyborgizowanego żol- 
nierza DYŻURY WZÓR EE INIRNKE 
tyczny punkt obserwacji. Drugi 

czasem niemiłą sprawą jest 

canie się. Móre w wyniku c: 
pi ierunku ruchu wojownika 
I si dezorientację, Gdy idzie 
NUWAMANIOJEAY 
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rządku, gdy zas w dół badź na bo- 
ASA WANLOFZWALGENCJI NY 
KOD URCLNYYCE DAJ ARUCEE 
GLOW ADZUJGI OU CALOUALI A 
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bi się bowiem trudno i wymagają- 
co. Przestają przeszkadzać Lakże 
UKAUNAWICZG A UNYCIRE 
MIW 


00000054990000000000090R000000990000300090000000002 









Jeja) leje (ZIE 


Będąc w posiadaniu dobrego 
DAWSON AWAYCZEWDU WE 
cemu teningowi. można przy- 
zwyczaić. się do stosunkowo nie- 
wielkich wszak niedogodności, bo 
oblicie wynagradza je szala gra: 
ficzna tego shootera, Szybkość z 
ALEK ONUSNW LO UAVSLCUILE 
puterowej grafice, jest wręcz nie- 
prawdopodobne = ENPEND- 
ORORNZETAWA SGUUORWYCALNIE 
demo najnowszych technologii. 
OMUAMADLOWTOWZNCAJU 
EDYTA ZALEW UKALUYURE 
ATŁDNU ODA UIUTELŻWND ZG UO 
nych efektów świetlnych wywoły- 
wanych przez fruwające wszędzie 
LENY OWDNATORAKE YZ 
UKZENKWZAJ KTW DLL CYBOWIKJE 
LUZ MKK COZZA UM 




















jektowantych futurystycznych lo- 
AS RJLLNA WISTZWYGUAUU CUJTU (WROCE 
eksterminacja obcej rasy. Domi- 
ERYZTENUWADEIDWGECUUWA 
styka, rozświetlana kolejnymi ku- 
lami ognia, tańczącymi cieniami 
SOLEEUNAANUO OZYAWULUW 
rych po prostu nie jestem w stanie 
więcej napisać. Tę grę warto zo- 
baczyć choćby dlatego, że ma 
chyba najbardziej zaawansowaną 
trójwymiarową grafikę z wszyst- 
kich obecnych w tej chwili gier 
komputerowych. Już po INGOM- 
ING było widać, że o stronę tech- 
niczną gier Kage nie ma się co 
obawiać, w ENPENDABLE nato- 
miast udało im się ciojść niemal do 


perfekcji. Graficznej naturalnie, 
UZAOSDAWYSCIDAUCELC 


ZAROWKA NALANUAJ 


tikajes jgf się spolęgować Klimat 
zagfożenia i agresji. to daleko jej 
do doskonałości. Same efekty „są 
tam, gdzie być powinny” i choć 
Rage nie wykazało się w tym 


grywa Ms smętnie w tle i choć 


UYAYULOWNTERADYUIGWEIINUWYNYRE 
OLEMAREWUKUG 


Expertyza 


Interface użytkownika jest bar 
WOWAUNOWTD AWARULEULE 
menu konfiguracji można wybrać 
MULOWANA RWE LYTSZUWIDZIACEE 


" czość, ustawić detale (jest lego 


kilkanaście pozycji) tak, aby grafi- 
Marbyla płynna i nie „chrupała”.. 
KA SUCRE OYAWA 
STTETAMZNTORIZYWE OWU 
WADIŁUJUCOWJA GOZWZJJ LUTA 
niejszym akceleratorem. Warto 
wspomnieć jeszcze o możliwości 
gry w dwie osoby (kooperacja 

dwóch kontra reszta świata), któ- 
HALEWALUNUKYWUAYLOLNIEFE 
kich produkcji jest jak najbardziej 
DDANATANIAWOZNNKU CY USTNAUUZ 
az tej gry. Można mieć jeszcze 


pretensję do liniowości akcji, ale: 


kto oczekuje od shootera wielu 
ścieżek? Ja zdecydowanie nie. 
więc z przyjemnością stawiam 
BAPENDABLE na honorowym 
miejscu pośród moich ulubionych 
gier 3 








pr 
PŚ 
Z „b Poza 





OZN EAU GALU EUZAWO ZZOZ COW ODTZZYNUI PY 
ciwnej drużyny... 000, taatalnie, pomylił głowę Kennetha z piłką... Chyba przez 
lo, że kask jest lego samego koloru. Ale... €0 on robi? Piękne zagrał, lecz oba- 
wiam się, że La bramka nie zostanie zaliczona... 

Czy pamiętasz SPEEDBALL 2, przebój z Amigi? Jeżeli nie, to przegapileś 
jedną z ciekawszych gier komputerowych, mówiących o brutalnych zmaga- 
niach zawodników uprawiających dziwaczne dyscypliny przyszłości. Ostatnim 
ZOZDOKOTO WL ZOWA LIE DA CLÓWA WZA Z NWZZWDYFAWAU CENE L428 
BLADE — coś w rodzaju piłki ręcznej, rozgrywanej na lodowisku o kształcie 
WYZYŁO OWA ZZL UPA WAŁIZACE OCL OJIDACINONCZZNZNANIELE 
symalna grywalność nie pozwalały oderwać się od komputera. Tego samego 

oczekiwałem od SAVAGE ARENA; niestety, były to płonne nadzieje. 

SAVAGE ARENA przedstawia zmagania sportowców przyszłości w dyscyplinie będącej 
(przynajmniej w założeniu) swego rodzaju futurystycznym szczypiorniakiem, podobnie jak 
HYPERBLADE. "Tb jednak, co dzieje się na wirtualnym „boisku”, niewiele przypomina dzisiej- 
sze zmagania dwóch drużyn próbujących cisnąć piłkę do bramki przeciwnika. 

Grą na boisku rządzi tylko kilka, absolutnie podstawowych, zasad. Drużyny są dwie, ma- 
ją jednego bramkarza, punkty zdobywa się gdy do bramki wpadnie piłka. Nie może ona za 
lo wypaść za boisko, które jest ograniczone polem siłowym. W jaki sposób wepchniesz swe- 
WODDEBLUUWZZASETNCZZEZZ ZUZA OSA EZ OWE UZ EEN 
panuje iście niesportowa atmosfera, nie mająca nic wspólnego z zasadami fair-play czy 
szczytnymi ideami olimpijskimi. Zawodnicy trzaskają się po tbach przy każdej okazji. 

Okazja czyni zaś zawodnika. Na odebranie piłki oponentowi jest kilka sposobów. Najła- 
twiej jest po prostu go popchnąć, możesz mu też „wyjechać z czaszki”, podciąć, rozkwasić 
nos pięścią, kopnąć w słabiznę, użyć piły łańcuchowej lub po prostu strzelić do niego z bro- 
ni. Wszystkie te akcje okraszone są odpowiednią ilością krwi. Go ciekawe, gdy zawodnik po 
kiiku ostrych starciach jest już trochę zmarnowany, można zauważyć, że co chwilę się za- 
trzymuje i wymiotuje. Używając fatality (bardzo trudne do wykonania), eliminujesz przeciw- 
nika ostatecznie... a właściwie do przerwy, kiedy można wprowadzić zmianę w składzie. 
Jeśli zmiana nie nastąpi, zwłoki dalej spoczywają na boisku... Boks wagi superciężkiej to 
szachy korespondencyjne w porównaniu z zawodami SAVAGE ARENA. 








y. za, Niestety, wszystkie te wizualne niesmaczki nie idą w parze z grywalnością, która stoi ra- 
rk. czej na średnim poziomie, Boisko jest małe, a akcja bardzo szybka. Przy połączeniu tych 


dwóch elementów na arenie robi się Uok jak w dyskotece. Akcja ma tempo iście zastrasza- 
| jące, czasami, mimo wskaźników, nie wiadomo kto jest w danej chwili w posiadaniu piłki. 
Bramkarz zachowuje się tak, jakby pierwszy raz byt na bolsku, do piłki rzuca się jak głupi 
i nie zawsze we właściwą stronę. Zawodnicy, co się szybko i boleśnie okazuje, biegają jakby 
| 64 polknęli spory kawał kija. Wszystkie Le wady stara się zrekompesować niezła, i co trzeba za- 
| ZłŁ W ISALYRYALU GEN CAO ONO ZRYZYEE US WOT TZW IYAY 2] 
| 





Jeżeli nie zniechęcają cię fontanny krwi na boisku lub (czy to w ogóle moż- 
liwe?) jesteś fanem podobnie beziitosnych gier, to SAVAGE ARENA 
jest przeznaczona dla ciebie. Jeżeli pragniesz zaś wyżyć 
się w niesportowej atmosferze po raz pierwszy, to 
daruj sobie ten tytuł. Lepiej zrobisz, gdy od- 










kurzysz HYPERBLADE. Mimo, żć era | 

la ma już na karku kiika lat, to * CLLĘ 5 
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P133, 16 MB RAM 
1xCD, 70 MB HDD 
















AESZUCAYUNUEESCANA GIO 
ADACZZIWIE ACE WA W 
dziesz tu autostradę, wykopali- 
SEWUENIOŁEK ZAWO CZNCE 
OKUOW UNE WZOUZTAILOVZTNY 
miejsc. Co ciekawe, w internecie 
LOŻWCNOCIY NUTS UOWCUWY 
i pojazdy. Będzie można je ścią- 
gnąć z adresu: www.rayland.com 

Miło, że pomimo bardzo dobrej 
WOK WAWZINOKZGECUNOKY A 
dzi już na minimalnych wymaga- 
niach sprzętowych. Są oczywiście 
drobne zwolnienia czy zacięcia, 
ale w ciężkich dla słabych kompu- 
OAWZTE RORY ORILUNLYTE 
na odmiana. Samochody są dość 
dobrze wymodelowane, dziwi je- 
dynie znikomy ruch kół, które wy- 





JDTELUATZNLIZIUANEUEAIULLUCI 





wę, kasę i emocje, opracowany 
jest. w sposób bezdyskusyjnie do- 
bry — grafika wygląda nawet ie- 
UOARWAVAKU USZU WIUNU A 


Futurystyczne wyścigi ostatnio 
ARG WORWZECYTOW EW WIĘSIKZE 


sklepowych półek i internetu. Ku- 


NIZZ SZANCJWATSZ YCIA EYZUY 
samochód ma wadę fabryczną — 
hamulce. Nie są za słabe, wręcz 


MANIA NAJĄM 


% 





szą, choć kusić nie mają czym, 
gdyż większość tych produkcji 
niewiele poza tytułem wnosi no- 
wego do dziedziny komputerowej 
IDZWA LAWINY LOWAUENCCZOWNNIYZE 
ju gier jest chociażby brak intro 
lub legendy. Autorzy nawet nie 
starają się ukryć, że im na tego 
typu ozdobnikach nie zależy — 


WIORST CYNY KWANEWZ WE kuwa do monitora na kilka godzin, N 
wa. I dobrze. Unikniemy wysłu- choć nie wiadomo właściwie dla- 
chiwania żałosnych, kilkuzdanio- AKI 


wych historyjek o nieszczęśliwej 
ludzkości z przyszłości i najaz- 
(WIRAWOWUNENANIÓWLÓWA 
Taka też jest gra MAD TRAX — 
WZW CU CZENIU CAWA 
WZZEIWYCIZENUK GZKSCIIE 
tów ozdobnych. Zamiast tego, 
WWADBKAUUŁAJNDO WEEODUCZEY NI 
znajdą dreszczyk emocji, świst 
ESA ZIUSIILÓWENIDIUE 

























przeciwnie: gdy chcesz wyhamo- 
wać na zakręcie, twój pojazd nie- 


Krooger 


ORO EWELWASTAWACZUCENCWNIE 
NSZNAWUAWENA OWOCACH 
ZUW USUDZNIZAWUNTE 
OCR UAŁNUERYZET Um 
brumdrum n'bass i techno pod- 
[YADA A CU UTONE U YACYACUCY BAC) 
YDOWUZOWAUIZE W 

(O GRZOCUAEE UO I 
nak raczej słabo „ Jest to po pro- 
SUE GUZIKEOUZ WAZAWY I VAS 


WZESO GUBI OWENA YA ACY I) 
tras na pierwszym miejscu, serce 
OGWZB UZO CY U EOOZCET WATY CE 


"dobrze i z przyjemnością wykona- 
nej roboty. Szkoda, że musi gnieź- 
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jące prędkości, wszystko podane _ mal staje w miejscu, zapomnij R 
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przypominają jedynie faktem po- _ odbijają po zakręcie. 
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między sobą tylko wyglądem. Na m a ALU UKRZZN ECA 


drugi — też, bowiem ich parame- 
WALUWZCCZETOFKIY WAW ESTUKWA 
nie. Nie myśl nawet o podciągnię- 
ciu wszystkiego na maksa: przy= 


znano ci 150 punktów, które-mte=-_. 
—których przyjdźie cl walczyć o sta-"- THRUST: TWIST. "N" TURN. Oto- 


OZZIE WYZNACZY AUD UCLA 
sterowność, prędko 
lie. Mc | 








kaźne przyspieszenie, dużą ME 
ość t rilelichą sterowność. 





o różnej mocy, przyspieszacze 
i osłony. Nie jest to imponująco 
CZE JO CYAJ USIKO CZAR SI LE AT 
niż karabin na dachu. 3. 
Każdy z dziesięciustorów, na 
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czenie wygląda wspaniale, 
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z efe (ORW LOWA 
spotykanym. Widać, że po- 
SZOONIEW ULU CYABUE 
gantyczne skoki. Scenerie 


WOCKUTOKUNU SUYZESWKIU WEW 
nia: „już to gdzieś widziałem”. 

WADAGY GUS ANTO: 
ASY URZWZ LOUISA WYANE 
kich mieć nie musisz, nawet tych 
ładniejszych... ale starać się 
UZIZEWIYZENYA 
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dów, Sebulby, ulubieńca publiki i faworyta 
DZDYGA LEK ULNWUŁZEW WI WEW SLINKULNIZE 
ZAWO DAVE BI KTYAYLA WJYZCA 
/ZAWUWALUDYKOEIOCHIEKONIUNUEINUKIU 
znacznie różniących się od siebie warunkami 
atmosferycznymi. wyglądem tras, ich otocze- 
GEM LDALCODYIN UYZYACULATLIAAYCN DYATO 
kład Aquilaris pokryta jest 
calkowicie wodą. dlatego wy- 
WOJ UKDYTTZAWNNIUMIUAKE 
mi na dnie oce- 
ALILLNKUWALE 
IKUUAG 
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Moc dróg na skróty... 


A WYACZZECRYZZ KU GRUIEBŁMIUNIKE 
ODYZATEONAYO GN CZAKIYŃ 
dziury przeciwnik i zgamia wy- 
UK WACUCKU A KJW UUUA CCA 
raz na spodzie... 
GOWRYWZZNY A ATKOU LUC 
niesamowicie pomysłowe i prze- 
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clal. Wokół innych rozlewa się roz- 














legla przestrzeń, wzrok zaś. się- 
gając aż po horyzont. raczony jest 
pięknymi krajobrazami. Jeszcze 
inne mają wiele poziomów, kryją 
w sobie masę zaułków i zaskaku- 
jących odskoczni. Wokół tras spo- 
ro jest ruchomych elementów, od- 
powiadających charakterem typo- 
SDE ZAALCO SUL UCYJLULYUUH 
nym. przeszklonym tunelem. nad 
twą głową przemykają ławice ko- 
iorowych ryb. Gdy pokonujesz ko- 
lejny. ciasny zakręt górskiej trasy, 
LL NGLU RZEZ UZZERIU 
SAS ONIUWZNALUYTWZ UWE 
sto metrów długości (Pod ma oko- 
lo dziesięciu). 

Zaimponował mi engine gry. 
CUJKDL OLECUIIU EKUTALWYLIKE 


RY GLKCLDOWLISTAKYULA WADZDYWII 


częściach dużej. kolorowej trasy. 
ożywia ruchome otoczenie i nasy- 
AANIOLODYKŻYGYIKUGS 
AUNOKANYNAKUKGLIA WLCUW 
ZL YZYM KRW URZ AYEUCEI 
się ROLLCAGE, jednak RACER bi- 
je konkurencję na glowę, a raczej 
glowicę mocarnego silnika. 

AWINAZTWO WUW LUCZATZ 
| OZUZZGLUOSEK GUYA 
ki. większość maszyn skonstru- 
owana jest lak. jak opisałem na 
początku. Dopiero w późniejszych 
etapach gry pojawiają się Ściga- 
cze z kabinką nie ciągniętą na li- 
nach, tylko umieszczoną pomię- 
dzy siinikami, Najładniej jednak 
wyglądają bolidy z gondolą swo- 
bodnie poruszającą się z tyłu. 
Przy każdym zakręcie, podskoku 
WAUL GZW UKARANIE 
wszystkie strony, przekręca się 
i miota na boki. Ach. jak pięknie to 
PUD(ULUSA 

Każdy z 23 Podów, dostępnych 
ZZZWUOTLIECOSLULOUNKKK 
WIATRY OORNFUUIIESPRAWIU 
ność, przyśpieszenie. prędkość 
maksymalna. hamulce powietrz- 
ne. chłodzenie i reperacja. Wyja- 
śnienia wymaga tylko ostatni ter- 
INEA WANA UALCZLCW ULE 
AONŁONLLU GRY ZZWŁUUAWIUS 
sze uszkodzenia. Jeżeli nie są zbyt 
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Male ludziki znowu: zagoszczą na 
ekranach naszych komputerów. Tym ra- 
zem mie po to, by uszczęśliwić swojego 
boga I umożliwić mu zwycięstwo, lecz 
by uwolnić się spod jego 
władzy, Opium dła mas” 
Malo odurzające... 

Opisywany dodatek 
jest pokaźnym zestawem 
nowych misji (3 kapanie 
po osiem zadań, 10) map 
sinele— 1 10 muliiplaver), 
ma wbudowany Edytor 
Map I wprowadza do roz- 
grywki kilka innowacji. 
Nowe Misje sa zróżnico- 
wane. ciekawe, dość 
trudne r co najważniejsze 
zrealizowane w nieco in- 
nym styvln niż te z podsta- 
wowej gry. Abv je ukoń- 
czyć, musisz zastosować 
odinienną strategię. 

Podobnie jak w .„pod- 
stawce” wybór strony 
konfliktu wiaże się z wy- 
borem poziomu trudności. Pomysl jest 
fajny, przyjął się. ale można było przy- 
najmniej wymieszać stopnie trudności 
między nacjami, tak bv powstały nowe 
zestawy. A tu wciąż rzymska kampania 
jest najłatwiejsza. a egipska najtrud- 
niejsza, | Mie jest to zwiazane tylko 
z clarakterystykani obozów. Po pro- 
stu: misje wchodzące w sklad niektó- 
rych kampanii są wyraźnie trudniejsze. 

Dodatek umieszczono na dwóch 
kompaktach, ale chyba tylko ze wzęlę- 
dów marketineowych (dwa CebDeki za- 
wsze ladniej wyglądają, a są tamie jak 
jedzenie w tast foodach) 1 antypirac- 
kich. Oba zawierają praktycznie te Sa- 
me dane i gdyby nie takt. że gra przed 
uruchomieniem sprawdza. czy gracz 
posiada wszystkie płytki. daloby się 
prać z jednej. Proces sprawdzania jest 
dugotrwały (w końcu z wersja podsta 
wową to już 4 GD) rdenerwujący. Kom- 
pakty się mylą. giną, a na domiar ztego 
niektóre z nich startują satne. Ktoś po- 
wie że to fajnie, iż kompakty są dublo- 
wane. bo postadająć tylko jedną kopię 
można pograć w dwie osoby przez ka- 
bel. To prawda, ale czy nie można bylo 
zaimplementować wersji spawn” 

Milvm akcentem jest za to edytor 
plansz. Mimo, iż raczej szpetny i Ra po- 
Czątku ciężko się w nim połapać. przy 
odrobinie wprawy pozwała stworzyć 
naprawdę fajne wysepki zarówno do 
wersji single= jak 1 multiplayer. Edytor 
pozwala na ustalanie warunków wygra- 
nej, możesz więc tworzyć również pro- 
ste misje. Pozwala to wydedukować, że 
następnych dodatków do 53 już praw- 


dopodobnie nie będzie. 

Abv zmniejszyć nieco chaos pa- 
nujący na głównej mapie, twórcy 
gry Stworzyli nowe „okno żołnie- 
rzy”. Pojawia SIĘ Ono, 
ilekroć wybierzesz ja- 
kiepośŚ osadnika 
związanego z działa- 
niami militarnymi 
żołnierza. geologa. 
pioniera lub kapłana, 
lub gdy zaznaczysz 
jakąś machinę wojen- 
ną. Z lewej strony 
ekranu pojawia się 
okienko z wizerunka- 
mi przedstawicieli 
wszystkich wyżej w)- 
imienionych profesji, 
pod którymi widnieje 
liczba jednostek. Jest 
to dobry pomysł 
i bardzo ulatwia orientację w svtu- 
acji. Niestety, nie zostal on wyko- 
rzystany do Końca: nadal, jeśli na 
zaznaczonym terenie przebywają 
przedstawiciele różnych zawo- 
dów. zaznaczeni zostają tylko żol- 
nierze. 

Rozgrywka w S3 jest bardzo 
(Miga, często trwa nawet i kilka- 
naście godzin. W trybie sinęle nie 
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Wymagania: 


P100, 32 MB RAM, | 
podstawowa wersja $3 | 





jest Lo wadą, gdyż 
zawsze możesz 
Zrobić SAVE i wró- 
cić do rozgrywki, 
kiedy będzie ci się 
chciało. Brak zapi- 
su gry wieleplayer 
był dotąd zmorą multigraczy 

na szczęście twórcy „osadników ” 
wreszcie przejrzeli na oczy 
i umożliwiii robienie zapisu także 


podczas gry wieloosobowej, 
i to zarówno w partii po sieci 
jokalnej. jak i w internecie. 

1b tyle. jeżeli chodzi o doko- 
nane innowacje. Muszę jesz- 
cze wspomnieć o zmianach. 
których... nie dokonano. Komputer 
nadal gra jak baran. Wchodzi na 
twój teren małymi: oddziałami, 
podchodzi pod słabo chronioną 
strażnicę, rozwala drzwi, prawie 
wykańcza strażnika, po czym 0d- 
chodzi nie wyrządzając żadnych 
szkód. Innym razem, idzie prze- 
spacerować się pód ogniem twych 
luczników po całym królestwie. Nie 
dokonnjąć żadnego ataku, wraca 


mó 


NOWE (WIE ZNACZY LEPSZE 


do siebie! Mało tego, jeśli naprzeciw 


tego oddziału wyślesz swoją armię 


lądową, to nie odpowie na ciosy i da 
się wyrżnąć. Wydaje mi się, iż 
w podstawowej wersji gry takie bię 
dy zdarzały się rzadziej. 

Jedyne co poprawiono, Lo koor- 
dynacja komputerowych sojuszni- 
ków. Kiedyś byli zupełnie niezgrani, 
a teraz stosują różne sztuczki: ata- 


kują na przemian, zmuszając twoją 
armię do marszu przez całe pań- 


stwo lub uderzają jednocześnie, 
miażdżąc  doku- 
mentnie twoje siły. 

SETTLERS III 


lodatek przecięt- 
ny. Z pewnością 


uwagi kogoś, komu 


zwyczajnie nie po- 
(lobała. Opisywa- 


ne powyżej zmiany docenią tylko 
zapaleńcy, ale im dodatku reko- 
mendować nie trzeba. 

Spróbuj jednak zagrać. Czyż nie 
masz ochoty ukorzyć bóstwa? Taka 
okazja Wafia się rzadko, nawet jeżeli 
jest to tylko bożek z komputera. % 





NOWE MISJE to 


nie _ przyciągnie 


o3 się znudziła lub 
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. trudności. No. może poza pierwszą. w której łka strategicznie roz 
mieszczonych wieżyczek załatwia sprawę w pięć minut. Dalej idzie jak 
po grudzie — ciągłe restarty. nieudane eskorty. wyczerpany czas na 
ukończenie zadania... jednym słowem. frustracja. Chińczycy mają duż 
dobrego wojska. Którym często zalewają po prostu bazę. Jak najszybciej 
radzę budować Wieże Strzelnicz: 
i wyposażać je w Photon Gannons 
Tylko ich giegantvczna sila ognia 
uratuje wasz skurczony ze strachu 
tyłek przed wyparowaniem 

Nowych pojazdów jest niewiele 
przeważają dobrzi 
znane, nieznacznie 
tylko zmodyfikowa- 
ne wersje. Broń nie 
uległa zmianie, je- 
żeli nie liczyć trochę 
ulepszonych efek: 
ukrywania swoich czolgów przed tów świetlnych. 
wzrokiem przeciwnika. Niewi Oprawa graficzna gry pozostala na dawnym. wysokim 
dzialne maszyny dadzą się wam A poziomie. W ciągu dwunastu miesięcy od premiery ory- 
mocnorwe znaki, choć w później- A ginalnego BATTLEZONE gracze wymienili sprzęt na du- 
żo lepszy, więc autorzy mogli pokusić się na przykład 





(Black Dogs) oraz trudniejszy. bonusowy zestaw misji skośnych. 
Łącznie dodatek zawiera dwadzieścia trzy misje, w tym piętnaście 
„jankeskich”. Podobno jest gdzieś jeszcze jeden. ukryty poziom. ale 
nie udało mi się go znaleźć. Nie szukałem wystarczająco mocno... 
lankesi chcą zniszczyć Kitajów. gdyż posiedli oni (dzięki artefak- 
towi obcej rasy wykradzionemu Rosjanom) możliwość chwilowego 








oto na naszych oczach 
spelnia się amerykański sen grupki młodych progra- 
mistów, skupionych w zespole Evolve. Zaczynali 
bardzo skromnić szych — mi- 


„Od zera do milionera 


och zaprojektowa 
nia dodatkowej 
broni do QUAKE 
Potem przi szedl 


sjach dosla- 
niecie do 
dyspozycji 
„CZETwonego 


o rezygnację z ograniczającej widoczność mgielki. SZKo- 
da. że tego nie uczynili — bylbym skłonny poświęcić su- 
perphnną animację w rozdzielczości 1280x1024 na 
rzecz B00x600 z dużo bardziej oddalonym horyzontem 


czas na doskona 
łą KONW eFSJĘ 
PAINKEEP 1 ofi 
cjalny _ mission 
pack do Q2 
ZAERO któr 
dziwnym trafem *_£4 
ześlizenąl! SI W 
Z naszych kwako 
filskich  łamów | 
kolejnym krokiem jest RED ODYSSEY. zestaw misji 
do BATTLEŻONE 
lo, kuropa i Kalisto to 
trzy znane z oryginalnej 
Produkcja: pory księżyce Jowisza. AK 
EJ m A a | cja dodatku 
| : _"_ la CZWal 
| tym z naj- 
więk 
SZYCh Sa 
telitów, 
Ganyme 
de. Niczego nie spodziewający Si 
amerykański patrol. doglądający 
stadka pasących się na polu scrapu 
scavengerów. zostaje zaatakowany 
„znikąd”. Przechwycone rozmo- 
wy radiowe są kompletnie 
niezrozumiałe. 
W KToLl ( N V( ho 
dzi na jaw podejrze 
wana od dawna praw 
dla: w kosmosie jest Wzecia 
sila. Chińczycy 


diabla”: pro- Trzynaście miesięcy to kupa czasu w branży kompute- 
totypowy lek rowej rozrywki. QUAKE 2 jest tvlko o paręnaście tygodni | 
Ki czołg J starszy. a stał się już nieładny i monotonny. BATTLE- 
szturmowy ZONE wciąż trzyma dawną Klasę, a doskonała robota 
wyposazony 
w urządzenie 
cloakujące. 
Ghińczycy 
w swoich mi 
sjach walczą 
z Rosjanami. Nie mogę się nie 
stety rozpisać o ich kampanii, bo 
prawie w nią nie gralem. 

Nie zdążyłem, gdyż już piętna- 
ście podstawowych misji ma nie* 
botycznie wyśrubowany poziom 






„aCzyna SIĘ 





















Evolve wnosi wiele nowego do teoretycznie 
zamkniętego rozdziału historii gier. Nie 
oszukujmy się nie ma to jak celna seria 
z Howitzerów umieszczonych na wzgórzu. 
Nie. tylko podjechać pod bazę przeciwnika 
i cieszyć oczy pinacymi w płomieniach jed- 
nostkami wroga 


Główne menu grv oferuje te- 
raz dwie opx je podstawową 
kampanię strony amerykańskiej 





FABUŁA 


W ucieczce przed atakiem Klanu 
Rozczarowanych, król Gruntów wraz 
Z wiernymi poddanymi przeskoczyli ta- 
jemnicze wrota, odkryte przez jednego 
z nich podczas zabawy piłką plażową 
w parku. Zaraz po tym wrota zaczęły 
się zamykać, przenosząc wTaz z naszy- 
mi bohaterami również garstkę złych. 
bo Rozczarowanych Gruntów, którzy od 
tej chwili będą próbowali przeszkadzać 
w wypełnieniu 
zadań posta- 
wionych przed 
naszą radosną 
oromacdką. 


M w Fi 
| 


WYPRAWA 
| WALKA” 


bra składa się z dwóch części: wy- 
BMW i walki. W wyprawie, grający ma 
ZBBzadanie przeprowadzić Gruntów 
ME z osiem kolejnych światów, zbiera- 
ME każdym z nich kawałek magicz- 
I6BO kamienia. 
SB zebraniu 
Merech  ka- 
NWików  ma- 
Snego ka- 
Mia, olwie- 
Mię droga do 
MSI cpnego ze 
SWtów. które 
MEży  zwie- 
58. aby ukoń- 
CZY PTĘ. 
sokażdej misji 
5 dyspozycji 
SME za jest (w zależności od potrzeb) 
Miednego do kilku Gruntów, kierując 
SM mi należy wykonać misję odnale- 
SMia I dostarczenia królowi kawałka 
NADomnianego 
Mżej kamie- 
M W tvm try- 
MB  GRUNTZ 
M2ypomina 
MA(kie obec- 
Mory logicz- 
I0EZrĘCczno- 
SOOWEDEINe 
rzelącziików. 


GRY 





GRUNTZ 





„BD o. dobrazatawi BYS Misiek | labawa! Sa 


przycisków. pojawiajacych się i znikajacych mostów... i wymagające nie 
tylko sprawność w obsludze myszki lub joysticka. ale i bystrości umyslu. 
Dodatkowym utrudnieniem jest pojawianie się tu i ówdzie przedstawi- 





cieli Klanu Rozczarowanych, którzy próbują 
udaremiić wypelnienie misji. Do wykonania 
każdego zadania niezbędne są odpowiednie na- 
rzędzia i zabawki. którymi nasze Grunty potra- 
fi) się posługiwać. a które można znaleźć-po- 
rozrzucane po planszy, lub wyprodukować po 
znalezieniu megafonu w Niesamowitej Maszy- 
nie Gruntów. Megafon jest potrzebny. aby obu- 
dzić Grimłeva. Grunta produkującego narzę- 
dzia. zabawki, cegły I inne przedmiot, a który 
ciągle zasypia przy swojej pracy. 

Uruchamiając opcję walki przystępujemy do 
rozgrywki w drugim dostępnym w GRLNIZ try- 


bie. Gelem gry jest wtedy przejęcie wszystkich fortec wroga. W rozgryw= 
ee maksymalnie może uczestniczyć do czterech graczy, połączonych 
w sieć lokalną (lub symulowanych przez koniputer), Walka przypomina 
bardzo udziwniomy KTS. Gatv czas produkowane są nowe Grunty, które 
możemy dolączyć do gry opuszczając na specjalnie oznaczone pola. 
a Maszvna Grimleva nieprzerwanie. losowo produkuje nowe przedmioty, 
dzieki którymi możemy uzbroić i wyposażyć nasza gromadkę. Przeciwnik 
zosłaje wyeliminowany z grv z clrwilą wtaręnięcia naszego Grunta do 





GA wreszcie słomki. Oprócz pełnienia funkcji ofensyw- 
ch, rurki te służą do wypijania kałuż euu. czyli sup- 
stancji z której (po zebraniu odpowiedniej ilości) po- 
wstanie nowy Grunt. Używając odpowiednich narzę; 





fortecy jednego Z pozostałych graczy, a calą mi- 
sję wygrywamy po zajęciu wszystkich warowni. 


NARZĘDZIA, ZABAW- 
KI, PRZESZKADZAJKI 
Dzięki narzędziom, Grunti mogą wykonywać 
różne czynności niezbędne do ukończenia po- 
ziómu lub do prowadzenia walki. Do ich dyspo- 
Acji oddano 22 narzędzia. z których warto w)- 
mMienić stalowe rękawice niezbędne do rozbija- 
nia kamieni czy piramid. lopatę — do zakopy- 
waliia dziur w ziemi. wpad- 
nięcie w które grozi Śmiercia, 


Ocena: 







ymagania: 


dzi. Grunty mogą walczyć. 
budować, niszczyć. pływać. 
a nawet latać, Dzięki narzę- 
dziom murarskim i wytwa- 
rzanvii przez maszynę Grun- 
tów cegłom możliwa jest nawet budowa lub od- 
budowa zniszczonego przez wroga muru za- 
bezpieczającego fortecę przed atakującymi. 
Innymi przedniotani, wytwarzanymi przez 
Maszynę. są zabawki w 10 odmianach, slużące 
do obdarowywania. W momencie. kiedy gracz 
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zapewnia 
Pi33 32 MB RAM, bity s 
100 RS KOD DirectX 6.0 nych parę godzin 
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chce uniknąć walki z prABMRE 
kiem, daje mu zabawkę. WSBREE 
względu jak zabójcze miaERE 
zaczyna bawić się podarowANRE 
zabawką. Czyni to do czast BBE 
bawka ulegnie zepsuciu, MRBR 
informuje odpowiedni w$RRE 
pojawiający się nad bawiąifi$ili 
Gruntem. Najdłużej zajmi$DXa 
pilka plażowa, więc wartiBiBBRE 
wsze mieć pod ręką. Z pozaBBł 
zabawek na uwagę zasluPBBE 
kart — dzięki niemu szaleńGREEE 
dżący w różnych kierunkacfBBRRR 
bardzo często wypada z BBMBR 
ilbo wpada do dziury i ein$$ 

W dążeniu do ukończerfffłń 
na drodze naszych GM 
oprócz kilkunastu tvpów WAR 
Rozczarowanych. spotkamyAeRE 
czoną ilość mniej lub bardZRĄAŃE 
bezpiecznych  przeszkadzajaBŹBE 
najczęściej spotykanych MRFE 
można dziury w ziemi. tocZ$$E 
ałazy, kolce, stąpanie po MBR 
powoduje szybką utratę enGIAMBE 
ciowej, gejzery lawy spalajĄSBRE 
dego Grunta, który na nie ŚBIBFE 
a także przelatujące wysdŃREB 
planszą ptaki (widoczny jABE 
ich cień). które znajdując S$PRR 
Gruntem robią brzydką. poREBE 
tającą go kupę. Wstrętne po 
nieraz węnioly mnie w prAB 


BAW SIĘ 
RAZEM Z NAMI 


GRUNTZ może sprawić BGMEGE 
wi naprawdę ogromną, dABBE 
dość. Dzięki calkowitemu $£E 
czeniu oraz rewelacyjnemtR 
rowi lektora i tekstów pojawiają- 
cych się w grze, można tarzać się 

ze Śmiechu Ra 


[ mag” podlodze słucha- 
I jąc co wygadują 


GrUNLI Duża 


FSE mm TUntv. ż: 
| W | liczba poziomów 


tad- 


spędzonych w to- 
warzystwie tych 
stworków, a zbli- 
żona do RIS 
możliwość gry w trybie walki daje 
kolejne niezapomniane chwile 
przed monitorem. Jako Misiek mo- 
gę powiedzieć tylko jedno: podoba- 
to misie. 8 
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ZOE AYLOWLUCZZNKAYZOYZCE 


LOSU LSL 7 BRALI CZUUWAJIKGACO CJA 
w czarnej, ascetycznej szacie. Nie jest 
AALWKY W GCYTZIWUCWLZLZWAWA 
czajnego żywota — dysponuje po- 
nadnaturalnymi mocami, wie i widzi 
więcej od nas. Jest łysy i ma śmieszne, 
powiewne mankiety. 
Ludzi podobnych jemu nazywano 
WAZA RYZ ATZ WKZZZO KA NIETIIIE 
heretykami, mediami aibo czarnoksięż- 
nikami. Kkna jest każdą z tych postaci 
po trochu, a w zależności od tego gdzie i w jakich 
WADTWIED ZAWADZKI IDWINELOADTCZJIKWZTAC 
wać, widzieć duchy i rozmawiać z nimi, a także 
czerpać z otoczenia energię magiczną, niezbędną 
do rzucania zaklęć. Jest cichy, sprawny, chłodny. 
Nie boi się świata umarłych. Co więcej, strzeże linii 
oddzielającej go od naszej, materialnej rzeczywisto- 
ści. Jest Strażnikiem Ciemności. 

Ow główny bohater gry THE GUARDIAN OF 
DARKNESS. Posiada on wiele nie- 
zwykłych cech i dziwne byłoby, gdy- 
WAŁEK CDYADINANZJE 

Ekna jest członkiem tajemniczej 
i tajemnej organizacji, zwanej Bra- 
mą. Nie jest lo Koło Gospodyń 















m 


nie ludzi obdarzonych paranor- 
mainymi umiejętnościami. Nie pro- 
MZWZEZAUNEATKUN DY ELIA 
LOG DAC CUNALUTEWRYCZ 
w różnych celach, ze światem ie- 
żącym Po Drugiej Stronie. Nasz 
ITOWUZWOK UWAZAM NV 
WAU CSWACZZ IO WZIEIZ OZ ATA BILLA 
Stanie się po trochu: Pogromcą Duchów, 
Foxem Mulderem i Gandalfem. 

Nietrudno narobić sobie apetytu, czyta- 
OR UDWZZZAŚCU UD UKAWACYZJLONYTI ZE 


twój zapał chłodnym powiewem prawdy. GOD jest grą 
o ogromnym potencjale, ciekawej fabuie i całej masie... 
niedociągnięć. Ciekawych pomysłów jest w niej sporo 
więcej niż włosów na głowie Ekny, jednak większość 


REZRETJEKIKTYKYSTKEKTITYKYTYKKKYYTYYNTYKTWYTYE 


KLUEKUWKNOWDZZCNZWCO W AJIENYZNYZCWA 





IGM 
OFDARKNZÓU 


patycznym światem, pozostała nienaruszona. Organizacja błyskawicznie re- 
aguje na doniesienia o wszelkich zauważonych zjawiskach paranormalnych. 
a w nawiedzone miejsca posyła swych ludzi. Ty jesteś jednym z nich. Badasz 
podejrzane tereny i wyjaśniasz, co tam właściwie 
SA NE OZZL O CZAYZ WAWER GAEL ZU 
WA ARZE DOSZLO WZTYARYA JH RO DC (UNA LITU) 
Burnst. Jest to czarownik. nieco już ieciwy, ale o 
OWUOWLUKOOŚWETWZSIIN 

NAUCZY KI OEB ZTOTSZUNZCOWUN WY 
Od Burnsta dowiadujesz się, jaką mocą zostałeś 
W UORTYZUJNAKZE LO WZ OZZYZ IL GWUWSATWIWZINCGE 
(na przykład pocisk Pozytywnej Energii lub Trans), 
a w miarę postępów w grze i zdobywanego do- 
świadczenia poznajesz nowe, dobijając do liczby 23 
cennych czarów. Dzielą się one na dwie grupy — 


IMLEJWNILICETLELUU DEL 


z nich nie nabrała material- 
(OROWNAROIAWNUCAIS 
szą się nad tą grą, irytując 
ŚW WW UK W OUUSEUNYCH 
Kfekt jest jednak taki, że 
zabawa w Straż- 


nika  Giemności związane z walką i medialne. Przeciw zjawom sto- 
jest tak ekscytują- _ sujesz te pierwsze (choć jest tam także Leczenie), 
ca i straszna, jak a gdy potrzebujesz wsparcia duchowego czy para- 
seans  spiryty- — normalnych wskazówek — drugie. 


styczny pełen od- 
I ZIYZIUIELWANH 
YAN (LOVE 
chów i ze stoli- 
kiem poruszanym 
nogą. Jest tu jed- 
EL SZZA WORSE 
cych elementów. Poznaj je, 
zanim zdecydujesz się 
przekląć tę grę na sam wi- 
dok końcowej oceny. 


Jako Ekna posiadasz pewien zapas punktów ma- 
gii. Każde zaklęcie pochłania ich część (im mocniej- 
SZWAJA ODA DC TZAATUA YO OZIALIUCE 
| OOWWIRYZOSIUWZAZNC I CZAPĄ (0 CYZTAYJ ( 
steś jednak skazany na całkowite wystrzelanie ma- 
gicznego magazynka. Z każdego unicestwionego 
ducha zyskujesz porcję paranormalnej energii. mo- 
żesz zyskać ją także rzucając specjalne, czaso- 
GIOÓWNEKZACYCH 

Prócz tak nietypowego oręża, w ręce twe trafia- 
ja ponadto zupełnie 
materialne sprzęty 
YWZ CWU WAN 
pojedynków — na 
DŁAJSCUNDZWJANO GE 
wistością i tym _naty, magiczny miecz 
drugim, mniej sym- lub - energetyczne 

[AE ILCOSA UVA COCO 

składa się na całkiem 
ciekawy arsenał. Właściwy dobór zaklęć 
i taktyki walki jest niezbędny do płynnej za- 
bawy. Warto wiedzieć, że gdy słyszysz tajem- 
nicze głosy, powinieneś rzucić czar Widzenie 
Ducha, a gdy dotknięcie klucza kończy się 


secce 





Ą 





móc starożytnemu szamanowi, którego mumia 
spoczywa w jednej z sal. Pomoc ta polega na do- 


kończeniu ceremonii, wieki temu brutalnie prze- 








okrzykiem bólu, _ rwanej (wraz z nicią życia szamana). Odnajdu- _ szukiwania. Po co, gdy nie trzeba? Podobnie _ łącznie z Ekną, są jednak 
wykorzystać trze- _ jesz izy artefakty, poczarujesz trochę i fajrant. jest z drzwiami. Nawet gdy stoisz przy Ścia- _ co najwyżej przeciętnie 
ba Egzorcyzm. To. Druga misja przenosi cię do browaru nawie- _ nie, animowana sekwencja pokaże ci. że Ekna _ wymodelowane i zacho- 
po ciekawym po- __ dzanego przez duchy gangsterów sprzed 60 lat. _ spróbuje ją (jakim cudem?) otworzyć. wują się sztucznie, bied- 
myśle na grę, dru- _ Tu czeka cię walka ze stadkiem półprzeźroczy- Nie jest to także gra przesycona grozą, gdyż _ nie prezentują się rów- 
gi pozytywny ele- SAURZENAR ŁUWECZ LES duchy bardziej tu _ nież tekstury. Najbardziej 
ment GOD. CREW ZEW O CIYZSUGE DYMY DOL LLILLJ © WRYCCZNA ZUK] WEZ OULU 
DZIE CYJRUNUWA ES kające prześciera- _ tylko jedna dostępna roz- 

WZM LIE storię, w wyniku której dła albo kukły niż _ dzielczość — 640x480. 
»y4dej || DAWWOENOKOSZNAONE potępione zjawy. — Fajnie, że gra ładnie cho- 
PIWKO niematerialne _ istoty Dużo bardziej ba- _ dzi na wolniejszym sprzę- 
p śl s i dowiadujesz się, o co łem się grając cie, ale warto zobaczyć 
ADA CORZ TGA CJA UO WIEKÓW UWIĘZE w HALF-LIFE. Nie też czasem coś paranor- 
nasz w lajemni- _ bawy czeka na ciebie jest to wreszcie gra _ mainie ładnego. Zawód 
WALI pokoju, ' duch-boss, do którego akcji. _ zręczno- jest bolesny zwłaszcza 
|AIL(U WILK CO UO UIETICWUCJAWANIE TE ściówka. Owszem. _ wtedy. gdy kupiło się wła- 
w rodzaju wielkiej  czą zwykłe zaklęcia. widać starania. by _ Śnie kosztowny akcelera- 
lampy zasysa cię _ Trzeba co nieco przy- taką grą GOD uczy- - tor 3D najnowszej gene- 


w górę. To mental- 
ny telefon do Or- 
ganizacji. W ten 
JUDO DYZZLE VS 
dą misją poznajesz 
jej cele i dostajesz 
wskazówki co do 
jej charakteru. 
LUCJYAŚNINKOW 
przygotowali dzie- 
sięć zadań. Abyś 
lepiej wczuł się 


nieść ze sobą z terenu browaru. A wcześniej to 


co nieco znaleźć. 


Inne misje wyglądają podobnie, choć zmienia 


się sceneria. Kaz jest to 
muzeum, innym razem 
sterowiec, a jeszcze kie- 
dy indziej — knajpa. Za 
GTA CYZGUNIGICZAY 
ZJUCOHWWUO WIEC JU 
posiadaczy cielesnej po- 
WOLE OACKOCZANE 
mi, którzy ją postradali. 


w klimat gry po- _ Niezbędne jest też do- 
wiem, o co mniej ARJ UKZSYZU GII 
więcej chodzi _ każdej lokacji. Niektóre 


w dwóch pierw- 
szych. Pierwsze 
z nich, niemal zu- 
pełnie treningowe, 


WYŻSI JAŚRCY NKU EA 


inne trzeba odczarować. Mroczną atmosterę 
stworzyć miaty zagadki, tajemnice. niepewność 
JOWAIEUDKALUWZUNALWZ CZ NOZA W rVZ CHI WAY 


nić, szybkiej walki i ganiania z duchami jest tu 


bowiem sporo. Jednakże, by obdarzyć postać 







PWOELULUWA 
schylenia się 
uników 


przerzuca cię do __ wiązuje do serii ALONE p 

nawiedzanego IN THE DARK, innym "=== o ama NY 
ostatnio muzeum _ razem przypomina — I 

w Bostonie. Po _ przygodówkę, jeszcze 4. 


WYZSZE 
(UUNWKZYDADYCE 


innym grę akcji. Po tro- 
chu znajdziesz tu ele- 





na ekranie twą zręcznością i refleksem. po- 


trzebujesz wygod- 
nego sterowania. 
MAJWAKENDWE 
URELUUNKOWALU GA 


racji... 

Mam wrażenie. że 
GRYO zmarnowało świet- 
ny pomysł. GUARDIAN OF 
DARKNES jest grą niedo- 
pracowaną i niewyważo- 
UEWANCH OMA) LLOLONE:) 





(ZG A CZLOW menty zręcznościowe 

z personelem i od- _ i spokojniejsze, detekty- 

nalezieniu kilku __ wistyczne. (strafe owania)? źle - ma wiele doskona- 
I UKOWCIWZ ETAT) NICYCAWNE SRAWZUTE Przesz przed siebie _ łych momentów. intrygu- 
na trop przedmio- " dowana i różnorodna i już. Na tym polu * jącą fabułę, charyzma- 
tów, jesteś gotowy OSA WŁZTIEI ZSEE DUWYAGH tycznego bohatera. Sys- 
WUDWAWKYANIEKAE torów mająca stanowić IWZNOWRZTZ UBU 


ZONANYZYUOJ LU 


efektowne i interesujące połączenie wielu cio- 
brych pomysłów, jest tworem bezpiciowym. Za- 


CIEMNO 
CIEMNO 


raz wyjaśnię co mam na myśli, przedtem jednak 


przygotuj się psychicznie na natłok zdań zaczy- 


nających się od „nie”. 


Nie jest to wartościowa, przepełniona tajem- 
nicami przygodówka. bo myślenie ogranicza się 
WODY CYZBDZZZLNONAVSEYUENONAINWZE 


SE M Llr74- 


NOMZZNO GW UIN 


tuje mroczna grafika. Ogólnie jest ona po pro- 


stu niezła. Jednak w detalu... Akcja gry toczy 
się w klaustrofobicznych. często ciemnych 
miejscach, dopracowanych. lecz nie obfitują- 


gą się podobać. a przygo- 
towując recenzję grałem 
| UZZSUKALULWEAWANICNTUNA 
interesujące _ momenty 
SAO WYATT ENAWKUE 
chłań zapomnienia kolejna 
wpadka programistów, 
ARUUNZA W ZE LUZ UN 


niesienia w inne. Irytujące jest 
także zachowanie bohatera. 
Gdy naciśniesz przycisk „weź”, 
WZ SZAKWAWRYU RZN DAY 
stole, ważnej gablocie czy na 
środku pustego pokoju, postać 
wykona irytująco długi ruch po- 


WYGIAWSYZYZCZUNA 
ZAUUTOKUB WL OUŁAKIKE 
nie niezłych efektów świetl- 
nych towarzyszących ko- 
rzystaniu z magii. Postacie, 


MZIODCAWJ ŁOWNE 
czym eteryczna zjawa. 
AWA SCUGINOSLOWIAWAE 
jąca... mankamentami. % 
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THEPHANTOMMENACE  S=> 


nym filmie otwierającym sagę „Gwiezdnych Wojen”. 
WBIOKUOOWENAKEISZJA AAU YZ CZA 
RACER to typowe wyścigi, o tyle PHANTOM MENACE 
WO OOGADZNIWO ZUCH PAS SEIKAUYA R 
godówek rodem. 

Akcja tej gry jest bardzo liniowa i nie od- 
biega od filmowego scenariusza. Trade Fe- 
deration, najwyraźniej zainteresowana 
wpływami na maleńkiej planecie Naboo, za- 
stosowała blokadę ekonomiczną polegającą 





oś z ya 
OŁCEĆ na odcięciu wszelkich dostaw. Podczas gdy 
GOSC w senacie Republiki trwają dyskusje na te- 


mat reakcji wobec embarga. Kanclerz po- 


. 

Ó 

„* 
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SH stanawia rozwiązać problem działając na 
WÓĆ własną rękę — wysyla na negocjacje dwóch 
DU Rycerzy Jedi: Obi-Wana 1 Qui-Gona. 
ŻA W grze. oprócz nich, z twego rozumu 
WŹ i zręczności korzystać będą także kapitan 
/ 7% OO UOOWZUNOCIEH 

o PHANTOM MENACE należy do modnego 


ostatnio gatunku gier 
akcji obserwowanych 
z perspektywy trzeciej 
osoby (TPP). Algoryt- 
NARAOLOWAJLGTZWA 


m 
=TAR, WARS 
LOW 


ZAWOYZUUY AW DUORZW UCZENI 
ci są bardzo podobne to rozwiązś 
by z serii TOMB RAIDER. Podobnie jak one jednak, 






PKANTON 


erowanej posta- 


znanych choć- 


czasem Zawo- 
0/2: WECZECJ YZ 
SCHRZJAAKY U 
mym środku 
ostrej jatki nie 
widzisz swej 
postaci, a jak 





STAR WARS 


DE ? 
MENACE 


AC)! 





wszystkie elementy strony wizu- 
alnej są kolorowe, dopracowane 
w najdrobniejszych detalach i, co 
najważniejsze, sprawiają, że czu- 
GASZENIA U CUZ NUWCYZII 
SP WOWCYCZE ZZA MO (ZIE 
Nie zrozum mnie źle: nie dopa- 
trzytem się Lu żadnego nowator- 
SZWEM LOLZNZOKOICAWA 
konaną robotę, ale przecież i za to 





istotny jest to 
WELSKUCBUIN 
SZA WI 
kogo przeko- 
nywać. Mam 
jeszcze jedną 


wątpliwość — 
| GULGSWAMANU COW SEZ WOYZZNEWIIH 
bardzo mi odpowiadają. Niekiedy nie wi- 
dzisz pewnych obiektów, które z pewno- 


SOG KOWASZ WZTACZA WO UFAUWAU 
SCOWZTO WOYKE MU ORYCZ U vAZZLCTEA 
ale czasami próbowałem spojrzeć na monitor od 
WNZADZZUW IWACHA WAS DYZELJIIE WUW RICE 
|ALOKUDWAWLNÓSE Go ZEN WWALOSZWAŁ EIO 


opcja sterowania kamerą. 


Film już słynie z zapierających dech efektów 
specjalnych. O podobne wrażenie zadbali twórcy 
O POWODA KO YZULNJA WYŻ SIZE SZUUUUSE | CY 
ta graficzna nie pozostawia cienia niedosytu — 


należy się order Imperium. 

Coraz częściej stosowanym 
w grach efektem jest dźwięk 3D. 
W PHANTOM MENACE ten wyna- 
lazek również zaimplementowa- 
ONRZO GU SCI CZARU CZANYJIE 
acz odbiegającym od ideału. Rze- 
czywiście, w miarę zbliżania się 
do źródła dźwięku odgłos staje się 


bliższy, ale odniosłem wrażenie. . 


|ELOASSEINAR NZ NYZIW ZE 
UCZUEWZUISZTAY DNA WIEIEW US 
ziom głośności. Okrzyki królowej 
SWGIETAWUKZZAKUW CESYEIAJUWA! 
LOTEK WZIÓWŁEWA 
WATÓW WAZZA OWU CJELOOUIWATK| 
przesada? 

Projekt poziomów jest moim 
ZAETJEENIERS MUROWANY 
miącej w tej grze. Etapów jest je- 











denaście, a żaden nie grzeszy 
wtórnością, i nie chodzi tylko 
o stronę graficzną, ale również 








o przygody je wypełniające. 
Znajdziesz tu poziomy. przez 
które trzeba przejść rozwalając 
po drodze wszystkie napotkane 
droidy, są też takie, w których 
WO RZZNLGYG(O W (KO CYMI | 
ukrytych przejść. Nieraz gra prze- 
| SZIWZEOCA ANY WAWZIE WUJ YA 
BOÓWCZA ALULOBINWELEIOECEH 
twym zadaniem jest eskortowanie 
królowej. Doprawdy. jest to różno- 
rodność rzadko spotykańa. 
AZJACI AWAWIBUGZZUACJ 
nie się do pałacu Theed, to istne 
arcydzieło. Za każdym rogiem 
czai się banda droidów, próba zli- 
kwidowania ich wszystkich jest 
bezcelowa i może zakończyć się 
jedynie Śmiercią. Gelem jest bo- 
wiem tylko sprytne dotarcie do 
pałacu, a nie skwakowaciałe ma- 
sakrowanie wrogów, manewro- 
MZC WZZNI TE KURZ 
tem najskuteczniejszą taktyką. 
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wybrawszy kanipanie Polish Tragedy wcielilem się w rodzi- 
mego dowódcę i powstrzymalem napór Niemców. niemal po- 
płakałem się ze szczęścia. Z Rosjanami mi się jednak nie uda- 
UEDA CZEKGOEZUU EDA 
zaiotyzm — patriotyzmem: przejdź 
my jednak do samej gry. Po pokonanin Kil- 
ku przystępnych, niezwykle intuicyjnych 
mepu i odczekaniu kilkudziesięciu sekund 
(gra niestety nie dziala najszybciej). poja- 
wia się przed twoimi nawykłymi do bilew- 
nego kurzu oczami piękna mapa 
taktyczna I rozpoczyna się twe 
właściwe zadanie, Jak w więk- 
szości turowych gier strategicz- 
DKNLOCYY DAC IYYZEKEU 
standardowych — ikon, 
umożliwiających zaladu- 
IAGODALUYSUEWNIA 
W ona transportowce, 
wezwanie wsparcia lol- 


Wojna Światowa byla wielkim. 
konfliktem, w czasie którego wie- 
le się wydarzyło. Okres ten jak 
magnes przyciąga wszelkich pi- 
SWAWLLDYKO W ANYCDYWOCH 
WUAUYKULNDAWYCZNYW LULU 
czy bardziej wyssane z palca hi- 
storie różnych frontów I żolnierzy 
na nich walczących. a ja czytam 
i oglądam ich dzieła z niegasnącą * 
namiętnością. Najbardziej iubię po- 
znawać dramatyczne zmagania Armii | 
Czerwonej z Armią Brunatną na fron- | 
cie wschodnim, ostatnio zaś otrzyma- 
lem szansę, by zmienić bieg historii. 
Nie umiałem sobie odmówić takiej 
DAWELINCYWE KA 
KAST FRONT II daje ci możliwość | 
sprawdzenia swoich strategicznych 
umiejętności w dziewiętnastu bardzo | 
ciekawych kampaniach (to one są naj- 
większą atrakcją) i kilkunastu pojedyn- | 
czych misjach. Przed dokonaniem wy- | 
boru zadania dowiadujesz się. w jakim | 
WAU GRA WYZYZARYNÓCNWNIOWA 
OAZA ASUZLOKANINI EN DYZEURYNYA | 
krótki rys ich autentycznego przebie- 
gu, zawierający wiele ciekawostek. 
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Wybrać możesz także skalę trudności 
DZE YKUKYJALCZUIIKLDSLIZU DYW 


wojsk... a raczej skalę prowa- 
WZODYWINUKZZZCY (EU OCALENIE 
decydujesz się, czy chcesz pod swoimi rozkazami mieć na przykład bryga- 

dę, korpus albo dywizję, 
Na początek nie ma sensu szarżować i wybierać dużej formacji — im wię- 
cej jednostek pod twymi opiekuńczymi skrzydłami, tym trudniej się we wszyst- 
kim połapać. Na dodatek gra | 
często (choć nie zawsze) daje 
W DZDYOOWAYUKUEWONU 
komfiktu. Ta ciekawa zabawa 
LDAYUOWUZZSDADYTUA WU DUKE 
menty ze zmianą przeszłości. 
WDUKOHDSDYUECLYLSALEUY 
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ZLA KLUDO LUNA YWDSTDY 
knad Tim. Proste? Teeretycz- 


pie - 


tak. W praktyce, zasady 


rządzące rozgrywką są bardzo 
NUI LISDIKIA 

OZZL ZAD UDA 
zestaw współczynników, od 


ostrzał 
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Mimo iż obrazków jest wie- 


le i są prawie identyczne ze |. 


spotykanymi w innych 
grach tego typu, tow EAST 
ANDYBIODAK AA WAYZEE 


| UIZYRY ZU WYŻU IYADNKYWIA 
Sterowanie jest banalne: wybie- 
'asz rozkaz. jednostkę. cel — i tyle. 
W zależności od tego, co wybrałeś, 
oddana zostaje salwa. przysłany na- 
DETAYTNOW WDN LUA DYZELIICYE 
WA PALIOYSCO TONA ZARA IK 


AIAKY(UAY NIA 

(.uprzątnięcie” konkretnego terenu 
UDANILUIUONANCELNAIKUAINKUKY 
oczywiście wybór „ostrzał lub ruch”. 
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wane akcje  prze- 
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UOYZKAJWWYN DYZYA 
miynek modyfikato- 
KD RZUCZZDY WKU 
I SZAÓ WANE 


mi. jego rodzaju. a także bliskości dowód- 
cy i innych czynników, Widać, że twórcy 
gry przywiaźżywali sporą wagę do jej bll- 


magazyn cyber niekti 
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skiego związku z taktycznymi re- 
aliami. Jednostek jest naprawdę 
wiele. Każda z nich dysponuje 
RARURWATWOCULOWZIE 
w rzeczywistości, co w sumie da- 
GENUA GNUCUZ UUADYE 
mej piechoty jest prawie sto ty- 
LOARA RACKUIZAINAKYNO LE 
wzorowane na mapie strategicz- 
nej za pomocą czytelnych figurek, 
ale jeśli nie jesteś pewien, co po- 
siadasz, zawsze możesz jednym 
kliknięciem wywołać odpowied- 


e. Czarodziejskie okienko. 
W nim. oprócz krótkiej historii do- 
tyczącej tego rodzaju broni lub 
formacji i jej autentycznego archi- 
walnego zdjęcia, zobaczyć mo- 
żesz również jej pełne charakte- 
WALI 
Po cóż to? Ano, dzięki EF li 
UZNA OYZZUU EKO DAU DOMY (ER 
jakie panowały w uzbrojeniach 
armii poszczególnych państw. Je- 
żeli wybierasz „ Niemców, to na 
twej pianszy królują Tygrysy 
i Pantery, a piechota pojawia się 
rzadko, do tego najczęściej zmo- 
toryzowana. Gdy zaś zaczniesz 
bronić polskich granic przed na- 
ZUINEZAOTOWANIOW CUZ 7 
się jak na ziocie harcerskim — 
wszędzie pelno pieszych w odpra- 
sowanych mundurkach. a jak po- 
jawia się jakiś pojazd, to i lak naj- 
prawdopodobniej jest to transpor- 
towiec, i to konny. 

LWZULWA LA RZZNAWZUWA CAO 
IZZTAVACWA SZEGO CAWOUNUA 
ZONEWA CIU KZKAI LITE 
GAYZADUACAWZTZIE ZEE AYWZITE 
sztuczki, włącznie z walką pod- 
IWZADEEWZOZYGONNUIEJLY 
DAZNYCZYWIE NOM ITYINKE 
sów, a robi to na tyle dobrze, że ja 
nawet po dłuższej zabawie jesz- 


h 
numer 


«cze czasem dawałem się na nie 


IADZK 

Grafika w grach strategicz- 
WIRAWACNZL UD ATIAW NEA 
upierdliwy dodatek do genial- 
nych pomysłów (zawsze tak sa- 
mo szpetna) i w recenzjach zwy- 
kle się ją pomija. Ale nie w EAST 
FRONT Ii. Jest tu ona tak ślicz- 
na, że barbarzyństwem byłoby 
przemilczeć ten fakt. Mapa jest 
ekstra — widać na niej wszyst- 
ko, figurki przedstawiające jed- 
OSOZ WZESAUNCZININOWZE 
IGERSAE UW UKAANIIAWLUZ 
IKAR ELGUUSATICSYKAZE 





przypominają prawdziwe mode- 
le ustawione na materialnej ma- 
pie. Na to wszystko nałożone są 
bardzo koiorowe tekstury. Nie 
spodziewałem się tego po stra- 
legii, a tu proszę: EF Il na torze 
WRZ WPKURRWONOETYSKIWE 
la także pełne koryto paszy e- 
SWWOKUEKUGZIE 

WIUOLOWCHUGSATYAWI 
pieszczone zostały doskonałym 
dźwiękiem. Niezwykle imponują- 
WEDUWANCKH CHWALI CKOWZE 
rzyszące wybuchom, odgłosy 
strzałów z broni lekkiej i pancer- 
nej. no i te fantastyczne warkoty 
YILÓWABA RARLOROBI UGO 
jest z taką dokładnością, że na- 
CZA CH UUWARUCZUADZNEJ U 
śpiewu kanarka od skrzeczenia 
wrony, potrafię określić czy je- 
dzie właśnie odział na motocy- 
(GWIKYAJNYDNOW 

KOTU EWOWNUENCYZAE 

służona ocena. Jeśli iubisz stra- 
CU RYJ U BOTEK CU IT B7(1Y/ 
AGIWARUNACUÓWACUUrZEŁ 
żelazny grom na „Froncie 
Wschodnim 2", 8 
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Po raz kolejńv zmuszony jestem, 
przez bezlitośnie wtórnych produ- 
centów gier, do użycia zwrotu „futu- 
rystyczne wyścigi”, Termin ten do 
ary THRUST, TWIST 'N TURN pasu- 
je jak smar do sllnika. Byłaby to ko- 
lejna niczym nie wyróżniająca się 
pozycja spod znaku „panie kierowceo 
gazu”. gdyby nie trasy. po których 
przyjdzie ci się Ścigać. Zerknij na 
obrazki z gry. a domyśŚlisz się, dła- 
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czego zaraz zacznę zachwycać się 
ich wyglądem I konstrukcją. 

Tor w TFT nie ma pobocza, 
a jezdnia zawieszona jest wysoko 
nad ziemią. Dlatego też. bolid po 
wypadnięciu z trasy efektownie eks- 
ploduje, bv po chwili powrócić do 
walki. Nie radzę próbować tego 






w rzeczywistości — w niej przy- 
padki powrotu są rzadkie. 

Tras jest osiem, a ciągną Się 
one na terenach 
należących już do 
kanonu scenerii. 
Jest tu oczywiście 
miasto, plaża i pu- 
stynia. Najbardziej 
pokręcony tor. 10 
Egipt nocą, tak 
Szybki. że nie 
Ma CZasu Zd- 
trzymać się by 
stwierdzić, ja- 
kie inne atrakcje oferują po 
zmroku te tereny. 

każda 
z Was dostęp- 
nych w grze 
obfituje w róż- 
nego rodzaju 
niestandardo- 
we elementy 
konstrukcyne 
aliwem po- 
wszediiim Sa 
tu wiraże na- 
chvłone pod 
kątem nawet 90 stopni (abv 
się na nich utrzymać, musisz 
jechać z odpowiednio wyvso- 
ką prędkością) oraz pętle, na Któ- 
rych twój pojazd przez chwilę za- 
wisa do góry kolami. Gwarantuję: 
na żadnym z torów nie będziesz 
się nudził nawet przez chwilę. 

Gdy poznasz już wszystkie tory, 
jako serwisową naprawę dobrego 
humoru wykorzystasz rozbudo- 
wany edytor. Dzięki niemu stwo- 
rzysz najbardziej wykręcone, nie- 
możliwe do pokonania. urągające 
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zasadom grawitacji trasy pod 
słońcem. Jedynym ograniczeniem 
w tworzeniu torów jest twoja wy- 
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obraźnia, gdyż edyvtor jest wygod- 


ny i efeMtywny. 





bolidy, a to niewie- 
le. Przypominają 
one współczesne 
bar- 


samochody 


Niestety. 
do wyboru 
dostajesz je- 
dynie cztery 


dziej, mż pojazdy w innych grach. 
każdy z nich szczyci się inmmi 
parametrami. które powinieneś 
dobrać do poziomu swojego za- 
awańsowania. Na początku ra- 
dzilbym wybrać pojazd wolniej- 
Szy. za to o dobrej przyczepności. 
Po dojściu do wprawy (chwilę to 
może potrwać), radzę opanować 
szybki bolid z dobrym przyspie- 
szeniem. który przysporzy ci z po- 
czątku nieco tudności w stero- 
waniu. Będzie bardzo zwrotny. 
więc nieraz wykręcisz efektowne 
piruety albo dostaniesz okazję do 
„respawnowania” się na trasie po 
etektownvm jej opuszczeniu. 


magazyn cyber niekulturalny 
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Liczbę samochodów ścigających 
się naraz także ograniczono — do 
czterech. Takie rozwiązanie zastoso- 
wano zapewne dlatego, by uniknąć 
na torze tłoku. w którym z dziesięciu 
samochodów walczących na wąskiej 
drodze połowa co chwila żegnałaby 
się Z jezdnią. Nietrudno sobie to wy- 
obrazić, gdyż inteligencja kompute- 
rowych kierowców jest może niezbyt 
rozbudowana, ale skuteczna. Rzad- 
ko wypadają oni z trasy, nie dają Się 
wyprzedzić 1 zajeżdżają drogę. 
W TTT nie możesz zaś eliminować 
przeciwników za pomocą wymyśl- 
nych broni. Jedynym bontsem 
w grze jest TURBO, które równie 
szybko się zużywa, co regeneruje 

Oprawa wizualna wyróżnia tę grę 
spośród wielu podobnych produkcji. 
Torv zaprojekto- 
wano z odpo- 
wiednią dbało- 
ścią o szczegóły 
— wszystko do- 
koła tętni Ży- 
ciem. w mieście 
widać _ ładnie 
animowane re- 
klamy na budyn- 
kach, a z plaży 
widać, jak 
w morzu figlują wirtualne delfiny. 
suona dźwiękowa stoi Ra równie 
wysokim poziomie, Ciężl rytm mu- 
zyki i odgłosy wyścigu współerają ze 


sobą jak dwaj zapaśnicy sumo w rv- 


tualmm tańcu przed walką. 

Jednym z nie- 
wielu  manka- 
mentów gry są 
wymagania 
sprzętowe, Na 
niczym poniżej 
P200 MVA gra 
po prostu nie ru- 
SZY — grzecznie 
się zainstaluje, 
poprosi o wy- 
branie opcji ak- 
celeratora grańcznego, zrobi nadzie- 
ję. że mibv zaczyna pracę, bv po 
chwili wywalić się z błędem Win- 
dóws. Wiem, że dla osób nowo kupu- 
jących sprzęt P200 MMX to Śmiesz- 
nv procesor, ale komputera nie wy- 
naleziono wczoraj i trzeba myśleć 
też o innvch użytkownikach. 

Gdyby nie wymagania i niewielka 
liczba samochodów, TYT dostałaby 9 
i buziaka na Szczęście w boju o ser- 
ca graczy. Tak, jest 8 (tylko i aż) i ży- 
czenia powodzenia. Należą się one 
tej bardzo dobrej, dopracowanej... 
choć mało pomystowej grze. d 
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twie, albo, gdy wygrasz, twoje 
porty zaczną nawiedzać kumpk 


poszkodowanego. Sama walka 
| 


ównież nie jest łatwa. Jak ju 
WSpomniaiem, WSZYSUKO LOCZY SIĘ 
na jednej planszy I trzeba liczy 


się Z tvn, iż oliara będzie starala 
się podprowadzić cię pod luh 
dzial jakiegoś fortu lub w pobliżi 
silnej floty. Musisz wię: 
abordażem 


tviko w ostateczności 


SpIeSZM 
Się Z dzial UŻYWA 
1 do Lego 
naDić je najlepiej kulami NISZCZĄ: 
cymi żagle (łatwiej dogonić) lub 
rażącyni wrogą zalopę (i tak trze 
ba ją wytluc). Zdobycie statku 
bardzo popłaca, więc lepiej go nie 
uszkodzić, Warto również parmię 
tać o właściwym operowaniu ża: 
plami — ich opuszczenie zmniej- 
sza na twym statku zniszczenia, 
ale i „osiągi” idą w dół. 


MA Aki 





W MORSKICH 
ZAPASACH 
STOSUJ 
NELSONA 

Gdy po gonitwie uda ci się 
sczepić statki, zostają one „uŚpio- 
ne”, a na ekranie pojawia się ma- 
la tabelka z szacunkowym stosun- 
kiem załóg obu okrętów i liczni- 
kiem. Nim błyśnie na nim zero. do 
statków może jeszcze dobić jakiś 
okręt, bv jego marynarze również 
sobie powalczyli. można też 
ostrzelać zespołone żaglowce. 
Kiedy na pokładzie nie ma twego 
wirtualnego przedstawiciela, to 
bitwę przeprowadza komputer 
i podaje wvnik w ułamek sekundy 
po zakończeniu odliczania. Jeśli 
jednak na pokladzie któregoś 
z okrętów znajduje się twoje kapi- 
tańskie alter ego, to sam pokieru- 
jesz bilwą w czasie rzeczywistym. 
Walka może przebiegać na kilka 
włko sposobów. niemniej dzięki 
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umiejętnemu dowodzeniu zmniej- 
szysz straty własne o polowę 
Na planszi 


DIZESLAW | jąc] 
(lwa okręty polączone kładkami 
ZOSLał ligurk 
wal- 
czących i kierowanych w stylu 
RYS. Bitwa jest uproszczona. 
Masz trzy rodzaje żolnierzy: zwy- 
ktyvch majtków z bronią białą. ofi- 
cerów mających pistolet i lepiej 
władających rapierem. oraz Kapi- 
tana, który potrafi 
a w bezpośrednim starciu zdolny 
jest do posłania za burtę całych 
grup wrogów. Niestety, gdy on gi- 
nie, kończysz zabawę. 

Mbordaż to jednak prosta 
sztuczka. Najtrudniejsza jest wa|l- 
ka na morzu 
(lużą flotą zlo- 
żoną z różnej 
klasy okrętów. 
Jest jeszcze 


umieszczone 


przedstawk 


jąCC marynarz) 


strzelać, 


trudniej, 


gdy twój 
przeciwnik posiada 
szybkie jednostki — 


s uiedy naprawdę 
p "m ciężko polapać się 
w sytuacji. Oczywiście, można 
ustawić parametry każdego stat- 
ku z osobna (rodzaj kul. ożaglo- 
wanie), wydać rozkaz konkretne- 
go rodzaju ataku i zdać się na 
komputer. Niestety, ten kanciarz 
znacznie lepiej dowodzi statkami 
wroga niż twoimi. W praktyce 
więc, twa flota ofensywna składa 
się z 2-3 fregat (zdecydowanie 
najlepsze statki do walki). którymi 
sterujesz własnoręcznie. Możesz 
wtedy z powodzeniem dokonywać 
takich manewrów. jak chociażby 
okrążanie i zapędzanie. Taktyki te 
sponsorowali chyba producenci 
myszek, bo ich stosowanie pocią- 
ga za sobą konieczność klikania 
Kilka razy na sekundę. 
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Po każdej bitwie musisz udać 
sie do jakiegoś DOTLU bv dokonać 
koniecznych napraw. zaciągną 
nowych marynarzy, sprzedać lupy 

ewentualni wibudow IĆ COŚ 
w mieście. Możesz też polepszy 
sobie humor kupując nową. pły- 
wającą zabawkę. Działania takie 
nie sprawiają trudności. edy po- 
siadasz tylko jeden okręt. Gdy jed- 
nak twa flota zaczyna przypomi- 
nać „Niezwyciężoną Armadę”, 
czynności te niebezpiecznie się 
wydłużają. a stojące w porcie 
statki stanowią latwy tup. Kkompu- 
ter chętnie cię wiedy nęka. a na- 





wet zdobywa się czasem na fron- 
talne ataki, Klikaj więc z prędko- 
Ścij Światła. Sprawę nieco ula- 
twia iKona Sell All, umożliwiająca 
pozbycie się z wszystkich statków 
naraz wszelkich towarów czysto 
handlowych. Niestety. za- 
kupów ani napraw nie 
można już dokonać 
hurtowo. W póź- 
niejszych misjach 
komputer rozkrę- 
ca się na tyle, że 
ady twa flota liczy 
powyżej dziesięciu 
okrętów, to NIGDY nie 
będziesz miał wszystkich 
jednostek w pelni sprawnych. 


9 W SKALI 
BEAUFORTA 
Komputer na planszy ogólnej 
gra Świetnie. Owszem. jego prze- 
waga wynika głównie z jednocze- 
snego wydawania rozkazów 
wszystkim jednostkom i znajomo- 
Ści mapy. jednak jego dzialania nie 
są pozbawione finezji. Potrafi 
urządzać ataki pozorowane, 
umiejętnie wciągać twą flotę 
w pulapkę. a nękanie opanował 
wręcz do _ perfekcji. Niestety. 
w czasie abordażu i obrony por- 
tów głupieje. Pcha się na chama 







przez kładki lub bezmyślnie „ska- 
cze” na linach. pozwalając bv 
spora część jego wojska czekała 
na swoją kolej podczas gdy inni 
walczą w stosunku I do 3 lub 
jeszcze gorszym. To jedyna. nie- 
wielka wada tej gry. 

Grafika jest w CORSAIRS ni- 
czym cenny kamień w skrzynce 


Złota wwróżnia się z i tak do- 


skonałej całości. Gierka wykorzy- 
stuje akcelerator Trzybe — choć 
niekonieczny, przydaje się jednak. 
Dzięki niemu. mimo iż plansze wi- 
dzisz z góry. wszystkie obiekty 
sprawiają wrażenie trójwymiaro- 
wych i są po prostu Śliczne, 
a Statki, mino iż maleńkie, wyko- 
nano z taką dbałością o detale, że 
odróżnisz hez trudu dym pocho- 
dzący z palącego się okrętu 
od tego. jaki unosi się 
po salwie z dział. 
Muzyka również - 
jest rozkolvsana. 
swym klimatem 
nawiązuje do sta- 
rych szant i utwo- 
rów znanych z fil- 
mów o piratach. 
Dźwięk. choć dobry. nie 
jest już tak rewelacyjny — 
wszystko brzmi dobrze, ale nie le- 
piej niż w innych grach. 

Kiedyś, gdy recenzowalem 
BUGGANER i wymieniałem jej 
liczne wady. napisałem również, 
jak sobie wyobrażam idealną grę 
0 tej tematyce. GORSAIRS przero- 
sła moje marzenia. a już nieba- 
wem ma zostać całkowicie spolsz- 
czona. I jak tu jechać na wakacje? 
Muszę sobie zasztauować skrzyn- 
kę rumu i postarać się o papugę. 
Nauczę ją odbierać telefony i mó- 
wić: „nikogo nie ma w domu”. 8 
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. |$-- | W tym wypadku duża liczba oddziałów działa 
Ag i ld 4 także na niekorzyść TOAÓW 2, gdyż po prostu 
«m i h : ciężko się w tym wojennym bałaganie połapać. 
e 2 = ! z dMuację ratuje maleńki rysunek przedstawia- 
pz , B I jący obiekt, pojawiający się w prawym górnym 
a." p a 3 rogu ekranu. ale jest to tylko pólśrodek, erzac 
pr2 , ! rzetelnego wykonania. By zorientować się 
| at” Wojna zawsze fascynowała nie w sjtwacji. musisz wykonać kilkanaście lub 
akoacój - tylko nas — graczy. ale także nawet kilkadziesiąt kliknięć, co zabiera wiele 
uęzązazół (tych. którzy nam dostarczają Czasu i wymaga wykazania się doskonałą = 
mame" komputerowej rozrywki. Stąd mięcią. 
Z pewnie tak wiele tytułów nosi do- Skopano również ikonki, za pomocą Któryc! 
mnamewEł pisek „gra strategiczna”. Mi 0s0- wydaje się rozkazy. Są one maleńkie, podobne 
ZZ biście najbardziej podobają „się ( €; jak dwie krople wody i nieczytelne, a o intu= i 
pz m strategie turowe, gdyż pozwalają 4 bg z R — q+- icyjności nie ma nawet co marzyć. Rozwiąza- 
pe. nieźle wypocić szare komórki LPO- |. WOJNA mi PRZ DKA SPR AWA ZO nie jest jedno — wykuj się na pamięć, 200 
czuć się prawdziwym dowódcą | Ag. a ię która odpowiada. Jakby tych utrudnień było 
dużej operacji wojskowej. Jak ge-- "=> 7, zę ; mz sę E, „mało, musisz zachować szczególną ostroż- 
SEZ neral na prawdziwej wojnie. »- szawskii m. Kilka razy niew iele ł stety. h kie ók) ność podczas klikania, gdyż latwo w nie po 
Z | Wydawało się, że gatunek ie np kowało, by wybuchł on nego jęk 3 , Stana ardówych nnisjł prostu nie trafić: ikony ustawiono w bloku kil-- 
4 74 4 p., zginął rozstrzelany przez RTS-p | Jak — chociażby Ww przypadku "" "ye móżna | 4 _Kanaśc ście sztuk na kilkanaście, a żadna nie 
228) | Naszczęście uszedł on z życiem. i - blamażu w Zatoce Świń. Podob- przetestować najńowsze: | przekracza wielkością kwadracika o bokach 
PŁĘ, ź co więcej, ostatnio strategie cd 4; nych sytuacji było więcej. na ) | zdobycze techniki na. Za- "po pół centymetra. Gdy coś pokręcisz (a 0 lo 
„óJ 7 4 = prze prowadzają dynamiczną | szczęście zawsze ktoś zdołał się | , cofamy wrogu ui: zaata- |. nadzwyczaj łatwo). możesz zrujnować nawet 
a BR/2 4 ofensywę na rynek gier kompute- ! opamiętać. TOAÓW 2 pokaże Ci, 0 „kowa 1Ć ERN. Źwia- "NA epszy plan. 
AO, rowych. > iestety, nie w szystkie | j + 4 . sAPZOR Zeby chociaż komputer umiał się w tym po- 
SA, dysponują umiejętnościami tak- | lapać... Gra on jednak co najwyżej średnio. Ni- 
Zet tycznymi sztabu generalnego. siłą | by nie zaskakuje totalną głupotą, ale brak 
aa Pó - uderzenia dywizji pancernej czy inezji i nie stać go na jakieś spektakulari 
m” aż. j chociażby urodą Marusi z .Czte- |=manewry. Stosuje oklepane sztuczki, ale. "mi 
Ob '. Jeóh pancernych” (i psa). Do gro- | | sekwennie i bez większych błędów. Na uwagę 
ET, na gier mniej udanych należy na zasługuje jeszcze spora elastyczność progra- 
zm pewno THE OPERATIONAL ART -_ mu: ustawić możesz chociażby stopień tud- 
a OF WAR. ności (wbrew pozorom opcję tę posiada nie- 


















TOAĆ W 2 to klasyczna turów- 
ka, przedstawiająca losy kilku 
—_ bitew z lat 1956-2000. Nie ozna- 
cza to bynajmniej, że są to starcia 
historyczne, lecz jedynie prawelo- 
R podobne konflikty. do jakich mo- 
eloby dojść, gdyby panowie „na 
BÓT ze” nie dogadali się lub sprawy 

, TĘ się ciut inaczej. 
lamy więc tutaj przykładowy. 
3 ot O wytiezcztiycw) konflikt po- 
mi dzy MYO a Układem War- 


wydarzyłoby się, BA tak się nie 
stało. . 
Przed każdą misją dowiadujesz 
się, kto z kim. o co i dlaczego wal- 
maa» CZy. Ważną informacją jest też, ile 
any jest właśnie w kilometrach, więc od informacji tej zale- 
Ży naprawdę dużo, podobnie jak od tego. ile tr rwa jedna tura. 
Dostajesz również krótki opis sytuacji geopolitycznej, ale to 
już nie ma bezpośredniego znaczenia dla rozgrywki. 
Główną zaletą (i wadą, ale o tym później) TOAÓW 2 jest 
wszechstronność i różnorodność w doborze jednostek. Przed 
każdą bitwą i dowiadujesz się, w którym roku jest ona rozgry- 
wana. Jeżeli zobaczysz wczesną datę, to spodziewaj się kawa- 
lerii i cienkich piechurów. jeśli zaś będziesz walczyć po roku 
| 1990, to na placu boju królować będą niewidzialne bombowce 
z _ |inne najnowsze wynalazki. z piechotą wyposażoną w wyrzut- 
. w . 7 du nie rakiet włącznie. Jedno- 


-ż „jest lu bardzo wiele 
Produkcja: 


samych samolotów OCENA: 
wg, sog ty boze 20 ro- 
dzajów Ain, docho- ; 


ter czadów, trans- 
- inny ch wo- 


m4 














k Wiilgraiców przypada na jeden heks. Zasięg jednostek poda- - 





wielka liczba gier z tego gatunku) albo włą- 
czyć czy wyłączyć mgłę wojny. 





| czegóż jemu sm 
edytor plansz? W nim 

| możesz zabawić si 

| w boga wojny i samemu 


zę alk wszystko, od 















« Ma . 
TOAÓW 2 to przeciętna produkcja. Al 
odstraszyć szpetną grafiką i przyciągnąć nie- 
złym przygotowaniem merytorycznym misji. 
Brakuje ' v niej dobrego snajpera — na pewno 
nie trafi prosto w twe serce. Ustrzelić parę go- 
dzinek | ma Szansę jedynie miłośnikom strate- 
gicznych ' wygibasów, nie zniechęcających się 
niepiękną grafiką. ' 

Esteci — spocznij. 8 





19467 i je- 
ZiOF po dostępne gł obu 
stron jednostki. Dodatek 
ten przygotowano bardzo 
solidnie i łatwo się w nim 
połapać. 

Niestety. sama roz- 
grywka pozostawia wiele 
dło życzenia. Plansza, na 
której toczą się zmagania 
owszem, może i wygląda ładnie. ale za to nieczytelne - 

„kartoniki” imitujące jednostki prezentują poziom 
sprzed dziesięciu lat. Napraw dlę, Szkoda czasu na do- 
myślanie się. co oznacza klocek z kopertą, jeżeli na ryn- 
ku są gry. w których jednostki przedstawiono w postaci 
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stety ma zastosowanie praktycznie wyłącznie w team 


playu. Pamiętajcie, że BW Proxy jest wciąż w Tazie be- pozę 





m=lxf[=jqe[0l 





|| | 
FEDMAWCATKONAMIEONAZARAWZNANYE | a -zżęki 61 
zaś są „sprawne inaczej” pna 
sposób odpalenia programu widać na obraz- F=-—„M 
ku numer jeden. RZA 
Gzym jest. proxy wie każdy, klo Jest jeszcze kilka co czyniło tę opcję bezuży- EE: "= 
wciąż jeszcze gra w pierwszą część opcji konfiguracyj- — teczną. Autor zostal natych- Proxy: Pre 
Qnake. Programy takie jak Qizmo nych (ograniczenie miast powiadomiony i pracu- Ciese nenu 
czy NEProxy posiadają dziesiątki liczby - Mientów, je już nad poprawką. —— "aw" 
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| ATEMa lm ZZ) 





bardzo przydatnych funkcji. od wy- 
WANACZZNZZD CUŻ LRALENOY 
(podmienione modele, fulbriehty 
iip.) począwszy, na ułatwianiu ko- 
munikacji w teampiayu skończyw- 
szy. Niestety, Quake 2 nie doczeka- 
| ORJSCTNAY DOW LULA RAM S1LU 
względów. GTE przyniósł ze sobą 
IDZ WŁOWN ULLA ZLA UDACH [LIM 
mapie (także posiadanej ilości zdro- 
wia. zbroi) partnerom, a gra druży- 
IDMZENZWANIDDA WINA ORNELAFE 
AAUYWULSECACIE 

UKE ZEGUELUZNECU 
w rajstopach i światło dzienne 
WIZATNCOZKZ WSK KIWALEJE 
GROW IWUKZAYDULIIWUFIATAIKOJE 
ANORIWZAOSA BE DSAKIZ CHE 
ekipy serwisu - Barrysworid 
(hUp://www.barrysworid com). 
Jedyną konkurencją jest dwójko- 
ZACK O GD UJLUUOWICZ 


v©. >-. 


OE La "HLIKIL"* 


nadanie nazwy), 
opisanych skrótowo 
w readme. Pamię- 
tajcie koniecznie 
OMUDCULESUSL) 
ścieżki do _ qu- 
ake2.exe, bez lego 
IRZÓWZU (CHCE 
ADAJANN(CZO LUZ 
AÓDUSWWBUWKÓWU 
podczas wpisywa- 
nia parametrów, 
(Quake 2 powinno 
wystartować 1 au 
UUIACWALIOWLUEE 
czyć się z „wirtutal- 
iiym serwerem”, 


NAMOKZULMIIMLOM ARAWINZUUIUYZE 
WYZWALGDNAJIEKZA WADE TWA JLACE NACH 
WZ ZUAALI DANO NNCYU OWU 
menu (obrazek nr 2). Najciekawsze 
ZAWAM WIKKOCA AIISUIEA NO ZNW 
(obrazek nr 3). Polecam próbę gry 
z wylączonymi efektami eksplozji 


NGELIMAINCWATY KULE 
je zabawę z ustawieniem cl_particies. „Blo- 
WAY LULOWA WL ZZEEIWIUTETNAD LEGNONLLIE 
WADE ZEK ARAGITSTIKKOKYJLALOTALWNKJH) 
WŁA DYZEEWMIOWANAW CELNA GLDZAOLCOI: 
pomagać, ale zboczeńców jak wiadomo nie bra- 
kuje :) Uzupełnieniem jest opcja „Trail Effects" 
wyłącza smugi ciągnące się za rakielami 
IOATLUZZTE NOAA ZLUUZZETOAN ARIN 
promień railguna. Mnie to nię rusza. ałe może 
wam przypadnie do gustu 
„Blend Effects" to nic Innego jak zmienna 
UEDUTLW KKA W NICZNAETLIETNACI Dy 
potraficie się 
AIUZEKUUJNA 
ślić. Podczas 
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rzystający z FOV ponad 90 nie będą 
mieli pożytku z tej funkcji programu. 

KASZY YZKOCU GIWIOTBIKE SZ 
plozji funkcją menu „FPS Filters" jest 
GOW AWCE LWAOOATORZIKISA 
Po trafieniu rakietą obraz nie będzie 
SGAZTUYOKZCE NIKT EZECU SA ACT CE 
WZIENDŁOÓW UPA NSZZ ZIE 
ALU SSEWACOPOIKTWRTUZTACZIY 
efekt, jednak Q2 nie posiada tego 
udogodnienia. Włączając tę opcję po: 
AUELZCCE CENA 
DYZZEWINWWJ LL; 


m ećuł WAD MILALUE 


z wysokości, co 
IESLUAZUKKUI 
ne w Lrakcie po- 
CUZ LUDS 
ALU DYZSG VII 
CSUNYAWATINII 
w ogniu „kata- 
rynki” (chaina). 
WIOSEN CUNAEG ELU 
liwości łączenia kilku proxy. Jeden 
program lączymy z serwerem, odpa- 
KNATOPOUUNAETUATRZZE SŁADCETY 
Dzięki takiej operacji można włączyć 
| OIDAZY W UZTOWAL(UDYZE GLIWŁIE 
Grając na modemie można ustawić 
sobie „rate 60007 i „ci_maxfps 807, 
WALKWGECJAA NIECO RUA FATICZACE 
wo. Nie udało mi się tego przelesto- 
wać, ze względu na brak linuxowej 
wersji programu. Ten właśnie system 
obsiuguje nasze kwa- 
kowe SETweTy... 
| Funkcje raportowa- 


— p 


gry w Interne- PS ILTOR O | nia przydatne w leam- 

A p ooaSDarKS | LD AL play nie zostały jeszcze 

dem przydaje | siand aeracta NORMA | do końca zaimplemen- 

AESAALEIYAG BECZEK NORFIFU -_ lowane lub nie umiem 
MRIIENZZI CAE NORMAL ; 







nie „Gun Mo- 
del”. Pakiety 
NOTZIKANII Ez 
dzy serwerem 
i klieniem są 
nieco  mnlej- 
WZORUZOSAW ZKKK RIUWZWIKOAWA 
glądzie modelu broni w danej Klatce animacji. 
Giwera zastyga w zupełnym bezruchu, ale ping 
SALUT NSE UTYZYA ZZL WZOUTGŁDACINIE 
HSCUGSKZTYOKAWU W LZAE CAO 
WADZE UZP WAZACA WZI GARE GIWZEJLCI 


m e w m da 


Main Meru 


wyiniany na rakiety staja się o wiele przejrzysisze. 
NETCAR ZION YZSZEN I CAUTNIKUDESZULUIZE 
grzybów atomowych towarzyszył zanik efektu dźwiękowego, 


- numer / 


” 


ich uruchomić. Nie... na 
SUUAENORZCYEINAZZU 
IDCELOWZEW) 

PS. Gzęść osób 
twierdzi, że tego typu 
DKOWARCUME NZOWATE 
Moim zdaniem można by dyskutować 
o poprawności politycznej Slosowa- 
nia „Explosions Filter", jednak cala 
reszta jest jak najbardziej czysta, 
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inęło ledwie kil- 
(AM ZWIKUU 
premiery długo 
oczekiwanego 
Qs3testu, jednak 
inateriałów do 
tego odcinka 
WIETTAVNWKI 
nam całą ma- 
sy. Zacznę od 
spraw technicz- 
meh, na koniec 
zostawie kilka uwag, które Mie 
zmieściły się miesiac wnu. Wiek- 
szość opisywanych narzędzi i pli- 
ków znajdziecw w dziale (Quake- 


GOA LETWADI II EEZE 
wartość jest widoczna i można 
OWAWACAIOKA CZADU HAY G 
waźniejsze odkrycie przyszło nie- 
co później (kilka następnych go- 
dzin) — można oszukać grę i ka- 
zać jej myśleć. że „jest pełną wer- 
SZA AD ZLIWAGDA TUPAC GF 
„baseq3” obok „demoq3” i rozpa- 
LODY AKUEUCZZURZ ETC (OW 
nego paka. Po skasowaniu calego 
„demoq3” zabawa zaczyna się na 
dobre: nieograniczone możliwości 
grzebania stają się rzeczywisto- 
ścią. Go teraz? 

Ni pierwszy ogień powinien 


pad). choć ze względu na unixowy 
sposób zapisu znaków końca linii. 
ZPO ANA R CADA TU ŁATHLEZE 
pisać swój config używając pro- 
gramu „edit” z linii poleceń win- 
dows. „Skąd mam wiedzieć, jakie 
komendy dostępne są w grze?” - 
słyszę chóralny głos Uumu. 
Wpiszcie z konsoli „cvarlist” albo 
„cmdlist* — dostaniecie spis 
zmiennych oraz komend, z który- 
UZZZWOCE OUZWLELUWZTEA 
AULYSW UCZ UO UYZNI(B 
części Quake (zwłaszcza „dwój- 
AWIUDZADIA EDU KZYALCZI 
dzo pomocna. Szczegolną uwagę 


| ATIESLOWA RE CORALIGEKU A 
macie efekt podobny do Q2, czyli 
sto razy lepszy niż ohyda standar- 
O OWURZAWO ZIKNUŁZYAO0A 
Druga. moim zdaniem bardzo 
waźna sprawa, to „naprawienie” 
dymu ciągnącego się za rakieta- 
mi. To jest w tej chwili jeden z po- 
ZAW ZACELW OKD ZO WALOCNW KU 
pierwsze, w wymianie nie widać 
prawie nic i trzeba strzelać na 
wyczucie, licząc na farta. Po dru- 
WOO COZ NO DZA TWAIN 
sprite'ów zjadają ponad połowę 
klatek animacji. Jest baaardzo 
wooolno. Problem widoczności 


QTESTOWANIA CIĄG DALSZY 


world ma CD, wiec nie 
omieszkajcie zakupić 
CZEK BI LIZANIE 
MU. 


la" 44-HUĄ4 


| MIZZNSZLÓZWN 
dysku twardym, Q3 czyta 
główmy pak (orm PK) 
z katalosu _demoqi” "ve 
ma możliwości dodania 
czegowólwiek do paka. 
a |akirkolwiek pliki zna|- 
dujące sie [wza nim = 
ienorowame. Me da się 
naw użwać SIwOrzo- 
nego wiasnoręczni* pliku 
kanneuracyjnego! 5pry- 
EFICZUWAK ZABLL SAT 
„zabezpieczeń zajdo Klio g- 
UAT 

CYT JEE JJ y KETEAY LU 
ZIP Wystarczy zmienić rozszerze- 
UBUURELU LANE TEZIE 


pójść własmy pilk konfiguracyjny. 
Zmieńcie nazwę kupi klónegoś 
z inmych © CPG i uazwijcte gn wia- 
alg ksywą. Do sdycji wystarczy 
O ZADU WAZA EWET TZ 





radzę zwróćć na „r_raliwidth , 
„r_ralcorewikth" i „r raliseg- 
mentienth" oraz „cg_railtrailti- 
me”. Zmienne 1e odpowiadają za 
wygląd | „czas lota” promienia ra- 


OSZIBWĄWKYZWIETA LU Unii 13 
AZ ZWZAGÓWYCYCO CEZ OWCY 
ZU O SZ TOCIEWANIUO GIZEIM 
WASZE ULOSOLOZIAYCE DY 
to jednak najlepsze wyjście, 
bowiem dym znikł zupełnie. 
W dalszych eksperymentach wy- 
ręczyli mnie Amerykanie: rano 
ściągnąłem dym zmniejszony do 
takiej wielkości, jaką znamy z Q1 
WAZA KEK GUNS 
WO CEENIZT O YZAWAW IZ TWZOWIH 
wyobrażam sobie gry bez podmie- 
niania biimap. 

Ostatnią z bardzo denerwują- 
WWIE DCUJ OKEUSOJC IWO 
nik). Pokraczne „coś” przeszka- 
ZE SCIW ZEG OTOK! 
wielkością. Na szczęście jest le- 
karstwo — komenda „cg_draw- 
crosshair 2 w połączeniu 
z „crosshairsize”. Po kilku minu- 
tach otrzymatem celownik iden- 
tyczny do Lego, którego używałem 
w Q2. Kadości nie było końca :) 
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MINOR NAMALEKUUNKZZ ACO ZWT 
mapki. Nikt nie posiada oczywiście edytora zdolnego two- 
rzyć działające wersje, ale zdolnych hackerów w światku 
()nake nigdy nie brakowało. Na pierwszy ogień poszły prze- 
róbki map z ukradzionej wersji IHV — Dm_Portal, TIM_DM1 
i ich wariacje. W sumie nic ciekawego, z wielką ilością błę- 
dów, „kiejących” ścian, brakujących tekstur i dźwięków. Na- 
ród jednak cierpiał na głód map do gry w dwie osoby, więc 
DM_Portal zrobił całkiem sporą karierę. 

Kilkanaście dni piotek 1 obietnic autorów zakończyło się 
wypuszczeniem konwertera map 02->Q3. W chwili obecnej 
WAIEDIMILOKAWZDWI RZUT ZOB TOT WTALIZNKZ TA 
dym dysku drugą i trzecią część kwaka, można wyczarować 
„trójkową” wersję najbardziej znanej mapki z Q2. Niestety, 
na niej też rosną buraki, Chodzenie po pochyłościach owo- 
cuje dziesięciokrotnym zwolnieniem, niektóre ściany posma- 
rowane są butaprenem, a megahcealth respawnuje się co 
AWATAR UYNACORNO ACTA EOZRO WOW ZIUCE 
niż na przykład na Q3lest2, gdzie głównym czynnikiem wy- 
granej jest sprint do raila. Kto pierwszy. ten wygra. Podl wa- 
runkiem, że umie z tej broni strzelać, oczywiście. 

Przy okazji pisania o mapach wspomnę o Q3testl — otóż 
poziom ten całkiem nieźle nadaje się do gry w leamach. 
Opcja „teamllags” ustawiona na 1 daje możliwość dołącze- 
nia się do czerwonej (join red) lub niebieskiej drużyny. Mie- 
stety, po zabitych wrogach nie zostają plecaki z amunicją. 
Przy pięciosekundowym respawnie giwer nie jest to jednak 
dużym problemem. 


PARĘ SPRAW 


QBtest jest niestety tylko testem. Niestety, bo chciałbym 
już skończyć z Q2 | zabrać się za coś lepszego. Giekawi 
mnie, dlaczego gra po wyłączeniu WSZYSTKICH detali, wy- 
glądając gorzej niż ()1, chodzi wolniej od Q2? Nawet la sa- 
ma mapa — Q2DM1 — jest wolniejsza. Janku, musisz 
wziąść się do roboty! 

Pięciosekundowy czas respawim broni jako standardowe 
ustawieie musi znikną”. Kontrola mapy w ważny element 
gry, szczególnie na kvelech tej wielkości «» Q2DM1 lub inne 
zapowiadane giganty w Q3A. Splash damage rakiety jest za 
imały. Przy grze po LAN premiuje świetną celność, jednak 
w internecie nagradza głównie farta. Dla wyczynowców zaś 
NOGE ZNAIESU 

Nie wierz, że ludzie grający teraz w Q1 lubią 03. Jeżeli 
tak mówią. to sami się oszukują aby skończyć wreszeie 
z grą, którą katują już Lrzy tata non stop, (1 może śi€ znu- 
dzić, jednak na razie Q3 ma jeszcze długą drogę do osiąwiię- 
cia grywaltości swyjego przodka. W chwili gdy piszę te sło- 
wa. rodzi się światowa inicjatywa mająca na celu opracowa- 
nie modyfikacji gry. akceptowaliwj jwzez „jedynkowców” 
i stosowanej na wszystkich wielkich immiejach. Wyłączom 
WEDŁGD WARUIGZZEC ZN OIUEED ELIA 
wstanie MOD <petniający te trzy najważniejsze założenia. 
zajmę się |esv promocja na polskiej scenie kwakoweł. 

PS. Aby nagrywać demka. musicie ustawić serwer w tryb 
suichroniczny „g_Avncronousclients 17, „Recond” zaczyna 
nagranie. „stop” kończy, a „demo <nazwa_dema>" odtwa- 
rza zapis walki. Do pojedynków w dwie osoby polecam usta- 
wić „ę weaponrespawntime” na 30 — tak jak w poprzed- 
nich częściach gry. 
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Tegoroczne EJ było dla tej firmy 
idealną okazją promocji konsoli Dre: 
amcast. Sega wystawiła drugie 
2 trzech wielkich stanowisk. Na 
pierwszy rzut oka nie wyglądało ono 
rewelacyjnie zaprezentowano 
gry, które już znamy: VIRTUA FIGH 
TER 3tb, SONIC ADVENTURE, HO 
USE OF THE DEAD 2... i SOUL CALI 
BUR, bezapelacyjnie najladniejsze 
mordobicie E3. SC to kontynuacja 
niesamowitego SOUL BLADE Namco 

autorów między innymi TEKKEN 
J. Później, kiedy zaczynało się ob 
chodzić stoiska, powoli w oczy wpa 
dały gry „drugoplanowe 

Na pierwszy ogień poszło demo 
SHENMUE, w którym mieliśmy oka- 
zję ujrzeć w akcji tę niesamowitą 
przygodę. Dalej było De. Postacie 
wyglądają moze troszkę zbyt sztyw 
no, ale za to gra się wyśmienicie 
Podobnie jak z SHENMUE, udostęp 
mono tylko pewne etapy gry. W jed 


nym 
2 2 karabinu 

trzelal0 Się CO wy 
rastających 5000 złem 


węzopodobnych stworów, w drugiej zaś walczyło z potwi 
rem, który pojawił się na wraku samolotu. Inne gry | 
zentowane na show to SEGA RALLY 2, DYNAMITE COP 
(bardzo fajna — chodzone mordobicie DIE HARD ARCADE 
2), BLUE STINGER, NHL HOCKEY, NBA 2000 | | 
cji niedawno nabytej przez Segę grupy di 
al Concepts), CART RACING oraz SEGA BASS 
wędek 

Ż nowych „JeKawyCh rzeczy, mogliśmy zoba! cuLl 
[HE DOLPHIN 


pokazaia Światu jak należy tworzyć cyf 


NOL/Mi 'P "'2 r 
piĘKNIE wyglądającą grę 


to opowieść o del 
linie, Który trac 
odzinę | przyjaciól 
musi ich następ 
nie odnależć reki 
ny, kaszaloty I ini 
przeszkadzają, SO 
nar. pomaga) 
FLOIGAN BRO 
THERS to logicz 
no-przygodowa 
gra ucząca koope 
acji. dwaj bracia 
muszą pokonywać 





kolejne przeszkody, nawzajem sobie 
pomagając — bez współpracy nie 
ma mowy o wygranej. Spodobał 
nam się tez SEAMAN — niesamo- 
wity wirtualny zwierzak, któremu 
wydaje się komendy. głosem, 
przemawiając do mikrofonu podłą- 
czanego do pada. 

W Los Angeles nie mogło zabrak- 
nąć gier zespołów autorskich, które 
od początku deklarowały swoją przynałezność do obo- 
zu Segi (są to tak zwani 1,5 lub end party develo- 
pers). Argonaut zaprezentował RED DOG — bardzo 
przyjemny shooter, w którym gracz porusza Się po 
obcym terenie pancernym samochodzikiem 

Grafika I animacja na najwyższym poziomie, 
jest tez tryb multiplayer dla ©—4 graczy. 
Bizzarre Creations uderzyli ze swom ME- 
TROPOLIS 
STREET 


RACER, wyścigiem ulicznym z niemal fotorea*- 
styczną grafiką. Choć pokazano jedynie demo gry 
z jedną Uasą (w dzań lub w nocy) i ledwie kilkoma Sa- 
mochodami do wyboru. wiadomo juz, ze będzie to ła- 
komy kąsek dla wszystkich miłośników racerów, Rage 
Software pokazało EXPENDABLE, shooter zblizony 
ideą do APOCALYPSE dla PSX — biegamy małym ko- 
lezką z wielką spluwą i palmy wszystko dookoła wśród 
fantastyczne wyglądających wybuchów. Kalisto takze 
ma w zanadrzu racera. W XELERATION jeździ się po 
owalu w jakiejś hali. Niby nic nowego, a jednak przez 
cały czas graczowi towarzyszy nieodparte wrazenie 
pędu, zaś grafika jest nienaganna. 

No Cliche zaskoczyło wszystkich swoją wariacją 
na temat Świata zabawek. W ślicznym i kolorowym 
TOY COMMANDER 

gracz ma do dyspozycji 
niezliczoną armię ro- 
dem z dziecinnego po- 
koju Do konfrontacji 
z nieprzyfaciólmi staje- 
my kierując czołgami, 
samolocikami, łódka- 

mi. bardzo fajna 

i przyjemna gierka. 

Oprócz tego Sega za- 

prezentowała część l- 

ne-up swoich japoń- 

skich partnerów, Były 

FRAME GRIDE (From 


magazyn cyber niekulturatny SDS 


Soft), SHOTOKOU BATTLE 
(Genk), COOL BOARDERS 
DC (Uep Systems), wspo- 
mniane wyzej Do | wiele, wie- 
le innych A teraz z innej 
W oficjalnej notatce pra- 
sowej Sega rozwiała naresz- 
cie wszystkie wątpliwości do- 
tyczące modemu do Dream- 
cast | obslugi internetu w Eu- 
ropie. Firma zapowiedziała, że 
modem znajdzie się w europejskim pakiecie 
sprzedawanym za 199 funtów (bądź rów- 
nowartość tej kwoty w imnych walutach]. 
Co wazniejsze — Sega stanie się tez do- 
stawcą internetu dla 
wszystkich posiada- 
czy  Dreamcasta, 
oferując za darmo 
różne Sieciowe uslu- 
gi Uzytkownicy De- 
Ce będą mogli połą- 
czyć się z internetem 
przez swojego lokal- 
nego dostawcę (my 


przykład przez 
[PSA) jedynie za ci 


nę lokalnego polączi 


mógł zbudować i umieścić własną stronę 
WWW lub porozmawiać (przez chat 

Wiaa| yt <() IK AT KM) ryl TYT) 2 Ar v1 

y T ZYURUWIIIKA L dl ŹC vv Ila| 
Dlizszej przyszłośc DĘdZIie MOZNa LEZ OKI 
laC 0 AG. | Le net gk JDOÓW (AJ KIEl ls ( Qi 
Ora: vvdl IC] 40 ) al vv VDIE 
multiplayer Jed ną DIETWS | n JiIC 


ne będzie... BALDUR'S GAT 


Pr NICH UC ypetlac J0źnieniacI 
niespodziewanych wydarzeniach, ukazała 
SIĘ WTeSZCie dySUI vDuCvina wersia DIEFV 
C7ON0N !mc Non oMUIATOra Pla VSt z 
ZEJO Ń JI 6 *y) IEGU L ula 1 Q r id Y J „d 
tion na PU 


próbowało zablokować twórców emulato 


BLEEM!. Sony wielokrotnii 


la razie jednak wszelkie próby giganta 
palliy na panewce Ostatnia walka emula 
tora z boliatem OdDyła się pod 
Entertainment Expo. BLEEM! miał tan 
swoje malutkie stoisko, zaś Sony zaządało 
jd organizatorów imprezy usunięcia auto 


rów emulatora Dąd: muszenia ICh JO za 





przestania prezentowania progra- 
mu. Kierownictwo imprezy nie dało 
się przekonać zarozumiałemu gigan- 
towi. Można w najblizszym czasie 
spodziewać się spadku sprzedazy 

























konsol PSX przy jedi 
czesnym wzroście p 
pytu na gry dla tej plat 
Torm 

J 


tmulator można za 


korzystając na przykiad 
KarLy K edyt( Ve 

Płytka KLOra przyjdz e pocztą est JE 

dvnie kluczem. sam emulato 


eDa Zassać Z Internet 


GDDOU 


ct 


m.com/. Nie czarujmy się 88 
pierwsza „pelna wersja tego 


emulatora | jeszcze nie wszystkie gry 
) 


siada ona wszystkie funkcje wycięte 
versji demo, czyli obsługę akcele 


o ALICU LANOS 
- hd | |< | 
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ratorów 3D (bez której nie ma po co uruchamiać tego progra- 
mu) i dźwięku, wysokiej rozdzielczości, emulację karty pamięci 
i tak dalej. Dzięki BLEEM! w ciągu kilku minut można przekształ- 
cić PeCeta w PlayStation. Jest tylko jedno ale — mimo zapew- 
nień autorów, bez mocnego Pentium 2 nie ma sensu próbować. 
Gry będą działać po prostu zbyt wolno. 


Podczas E3 Nintendo oficjalnie potwierdziło, że pracuje nad no- 
wą konsolą. Urządzenie nie będzie korzystało z cartów, a pojawi się na 
rynku w 2000 lub 2001 roku. Kryptonim nowego dziecka „wielkiego N" 
to Project Dolphin. Na ostatniej konferencji prasowej oficjele Nintendo 
zapowiedzieli, że urządzeniem podającym dane będzie... czytnik DVD. Oto 
dokładny zapis słów big-bossa: „Nintendo zawsze miało obawy, jeśli 
chodzi o płyty CD z uwagi na niemożność zabezpieczenia 

ich przed piratami. Technologia DVD jest w dalszym 
ciągu bardzo Świeża, a co za tym idzie stwarza wiele 
możliwości do opracowania inteligentnego systemu 
zabezpieczeń przed kopiowaniem”. Opracowaniem 
chipsetu graficznego „Delfina” zajmuje się grupa Art- 
X, byli pracownicy Silicon Graphics. To sprawdzona eki- 
pa — opracowali już układy graficzne znajdujące się 
w Nintendo 64. Wiadomo jednak, że konsola nie będzie 
kompatybilna z żadnym z poprzednich urządzeń Nin- 
tendo (choć może skuszą się na GameBoya]. 
Podobnie jak Sega z Microsoftem, także i Ninten- 
do poszukało sprzymie- 
rzeńca pośród firm dzia- 
łających na rynku PC: 
główny procesor w no- 
wej konsoli opracowuje 
(i będzie produkować] 
nie kto inny, jak firma 
IBM. Podobno opanowa- 
ła już ona technologię 
0.18 mikrona — tę sa- 


mą, którą szczyci się Sony w Play- 
Station 2. Eksperci twierdzą, że 
przez najblizszy rok nikt nie będzie 
w stanie wyprodukować kilku mi- 
lonów procesorów opartych o tę 
technologię, ale w 2001 — kto 
wie... Kolejną ciekawostką jest 
plotka, która mówi o pierwszych 
demonstracjach nowej 
technologii, dla najblizszych developerów, pod ścisłą klau- 
zulą tajności, podczas Electronic Entertainmet Expo. Wy- 
nikałoby z tego, że prototyp już skonstruowano. Ninten- 
do oczywiście zaprzecza. 
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Dzięki doskonałej jako- IJ 
ści i całkowitemu spo- BR 
Sg |szczeniu, gra BAL- BĘ 
| DUR'S GATE święci [JJ 
triumfy, a swą fabułą | 


| oczarowuje masy fa- 
SA nów. W związku z tym, 
lipcowe cheaty poświę- j 
camy w całości BG. 

Warto dodać, że możli- | 
wości „wspomagania: 
swoich umiejętności są 
tu doprawdy ogromne. 








Aby uruchomić cheaty 
w BG, w pliku baldur.ini 
w sekcji [Game Options] 
należy dodać linię Che- 
ats=1. Po uruchomieniu 
gry. dostęp do konsoli 
uzyskujemy  wciskająć 
CTRL + TAB, ponowne 
wciśnięcie tej kombinacji | 
zamyka konsolę. Cheaty 
i należy wpisywać dokład- 
nie tak, jak zostały poda- 
8 ne (liczą się male i wiel- [ 

kie litery, nawiasy, itp.) 















Cheats: TheGreatGonzo() - 
Przyzywa 10 morderczych 
kurczaków, które walczyć 
będą w twej obronie do 
ostatniego pióra 








Cheats:Midas() - Dosta- 
jesz 500 złota 







Cheats:Cowkill() - Uru- 
chamia czar Cowkill 
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Cheats:DrizztAttacks() - Drizzt cię atakuje 
Cheats:DrizztDefends() - Drizzt cię broni 


Cheats:Criticalltems() - Tworzy przedmioty niezbędne do 
ukończenia gry 


Cheats:Hans() - Przenosi w dowolne miejsce 


Cheats:ExploreArea() - Odstania teren 


d Jeśli chcesz mieć dostęp do wszystkich przerywniko- 


wych filmików, otwórz plik baldurini i dopisz następują- 


ce sekwencje: 


| [Movies] 


DEATHAND=1  REST=1 BGSUNSET= 1 

| SGENTER=|  IRONTHRN=1  PALACE=1 

| TAVERN=1 _ DUNGEON=1 _ BGSUNRIS=1 

| CAMP=1 WYVERN=| _ BHAAL=1 
SEWER= 1 ENOMOVIE=1 _ ELDRCITY=1 
MINEFLOD=1 _ ENDCRDIT=1 _ GNOLL=1 

| NASHKELL=1  BG4LOGO=1 _ TSRLOGO=1 
BILOGO= 1 INFELOGO=1 _ INTRO=1 

| FRARMINN=| _ BEREGOST=1 


Oto inne dopalacze dzielnej drużyny: 


| CLUAConsole:Createltem(„xxx") - tworzy przedmiot xxx 


Lista przedmiotów możliwych od uzyskania tym cheatem: 
Amulety 


odpowiednio zamiast xxx należy wpisać AMULO1 do 
AMUL16 





Strzały 


odpowiednio zamiast 
AROWO1 do AROWIA 


Topory 


odpowiednio zamiast 
AX1H01 do AX1H05 


Pasy 


odpowiednio zamiast 
BELT01 do BELTO5 


Maczugi 


odpowiednio zamiast 
BLUNO1 do BLUNO7 


Betty 


odpowiednio zamiast 
BOLTO1 do BOLTO06 


Magiczne księgi 


odpowiednio zamiast 
BOOKO1 do BOOK70 


Buty 


odpowiednio zamiast 
BO0T01 do BOOTO5 


Łuki 


odpowiednio zamiast 
BOWO1 do BOWO8 


Bransolety 


odpowiednio zamiast 
BRAC01 do BRAC10 


Pociski 


odpowiednio zamiast 
BULL01 do BULLO3 


Kolczugi 


odpowiednio zamiast 
CHANO1 do CHAN06 


Płaszcze 


odpowiednio zamiast 
GLCKO1 do CLCK19 


Sztylety 


odpowiednio zamiast 
DAGGO01 do DAGG08 


należy 


należy 


należy 


należy 


należy 


należy 


należy 


należy 


należy 


należy 


należy 


należy 


należy 


wpisać 


wpisać 


wpisać 


wpisać 


wpisać 


wpisać 


wpisać 


wpisać 


wpisać 


wpisać 


wpisać 


wpisać 


wpisać 
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Szczerze pówiem, że LO CNYDd Naj 








W | jdfl " Unamiczna 
I najlepiej zrobiona gra zręcznościowa. jaką w życiu widziałem. GWICK 
| | | | |... POGamescD6/89 s abikycł 





Kilka miesięcy temu ponad 
trzystu kolonistów zamieszkiwało 
lavocastrię. | 


nat 
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grupę expandacyjnych jednostek 
zrzuconych na pole walki przez 
statek matkę. Expanderzy to 
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"..aż łza się w oku kręci, 
|=|wfjcj-|.(-f-f wim) 


bo przypomina dawne gry 
na automatach. 

I do tego ta oprawa 
graficzna - istne cudo..." 
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—- wego konkursu Baldura, posta- 
nowiliśmy urządzić konkurs do- 
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W przypadku ewentualnego nadesłania 


przez was odpowiedzi prawidłowych. DĘ- R: 
- dziemy czepiać się każdego. nawet naj- 


mniej ważnego SZCZEBÓJU, byle tylko nie 


musieć wysyłać choćby jednej tak takomej 


nagrody. Być może będą to niepoprawne 


politycznie przecinki? Nie wiemy, ale się 


dowiemy. AWK CO, możecie liczyć jedy nieena 





ura: 


sodbGŻŁOWŁCERS.ŁŁEĘŁG OE "MPE a *"***** O 00077007 





- naszć letnie rozleniwienie —— jeśli nie zdo- 


lamy wykrzesać z siebie PEEL. na to, jak 
zaly skwa lifikować wasze poprawne. odpo- 
wiedzi, to trudno: będziemy musieli wypet- 
znąć z wanny z szampancm. doczolgać się 
na pocztę idokonać aktu wysyłki do osób 
wybranych przez nas jak zwykle z pomoca 
Roosa, miodu, wazeliny, smoły i pierza. 


datkowy. Żeby było trudniej, 
wymyśliliśmy w pocie czoła py- 
tania. na które żaden człowiek 
nie będzie w stanie odpowie- 
dzieć, Zniechęcamy was do 

































Zi brania w nim udziału, a wszyst- 
ŚĆ ko po to, żeby zaoszczędzić na 
O nagrodach, czyli 

©, 15 „Opowieściach Wybrzeża 
c w Mieczy”, spolszczonych dodal-- 
o e” PWB 3 
posz kach do gry „Bakdur s Gate 


o grach „Baldur's Gate” 

15 podkładkach pod myszkę 

6 grach — nagrodach niepo- 
cieszenia. 


A Oto DY tania, Z którym mii tak nie 
zdołacie sobie poradzić: 





AEC - Ri 
1. lle punktów doświadczenia 


otrzymuje gracz ża zabójstwo na 


| - m a m 


DADEWOKUŻ |. 

2. lie sztuk Anghek Armor może 

posiadać drużyna 
-8. dakie zwierzę jest głównym 

_ bohaterem lipcowego Resetu? | 


| 4. Która z nadchodzących gier 
| Ę 


Strzałki 


odpowiednio zamiast xxx 
DARTO1 do DART04 


Halabardy 


odpowiednio zamiast xxx 
HALBO01 do HALBO3 


Młoty 


odpowiednio zamiast xxx 
HAMMO1 do HAMMO3 


Helmy 


odpowiednio zamiast xxx 
HELMO1 do HELM14 


Skórzane zbroje 


odpowiednio zamiast xxx 
LEAT01 do LEAT08 


Przedmioty magiczne 


odpowiednio zamiast xxx 
MAGEO01 do MAGE06 


Pozostale przedmioty 


odpowiednio zamiast xxx 
MISCG01 do MISC88 


Zbroje płytowe 


odpowiednio zamiast xxx 
PLAT01 do PLAT06 


Mikstury 


odpowiednio zamiast xxx 
POTNO2 do POTN46 


Pierścienie 


odpowiednio zamiast xxx 
RINGO01 do RING99 


Zwoje 

odpowiednio zamiast xxx 
SGRL02 do 
SCRL1B do SCRL2H 
Tarcze 


odpowiednio zamiast xxx 
SHLDO1 do SHLD16 


Proce 


odpowiednio zamiast xxx 


SCRL90, 


należy wpisać 


należy wpisać 


należy wpisać 


należy wpisać 


należy wpisać 


należy wpisać 


należy wpisać 


należy wpisać 


należy wpisać 


należy wpisać 


należy wpisać 
dodatkowo 


należy wpisać 


należy wpisać 


SLNGO01 do SLNGO2 
Włócznie 


odpowiednio zamiast xxx należy 
wpisać SPER01 do SPER03 


Kije 
odpowiednio zamiast xxx należy 
wpisać STAF01 do STAF02 


Miecze jednoręczne 


odpowiednio zamiast xxx należy 
wpisać SW1H01 do SW1H17 


Miecze dwuręczne 


odpowiednio zamiast xxx należy 
wpisać SW2H01 do SW2H6 


Różdżki 


odpowiednio zamiast xxx należy 
wpisać WANDO2 do WAND11 


Kusze 


odpowiednio zamiast xxx należy 
wpisać XBOWO1 do XBOW06 


GLUAConsole:CreateCreature(„Ra 
y') - tworzy gibberlinga 


GLUAConsole:CreateCreature(„Kh 
alid") - tworzy Khalida 


GLUAConsole:CreateCreature(„No 
ober*) - tworzy Noobera 


GLUAConsole:GreateCreature(„yy 
y”) - tworzy potwora yyy lub NPC 


Lista potworów, możliwych do stwo- 
rzenia cheatem 
GLUAConsole:GreateCreature („yyy "): 


Rufie, Flame, Angelo, Guard, Droth, 
Flamwiz, Flma13, Drizzt, Elmins, itp. 


UWAGA! Warto przed wykonaniem 
tego cheatu zapisać stan gry. Moż- 
na stworzyć dowolną postać wy- 
stępującą w grze, należy tylko po- 
dać jej imię. Podane wyżej imiona 
są przykładowe. 


CLUAConsole:SetCurrentXP („8900*) 
- zmienia punkty doświadczenia 
wszystkich postaci na podaną war- 
tość (max 8900) 


GLUAConsole:AddGold(„xxx") - do- 


daje do naszej kiesy xxx sztuk złota, bardzo 
przydatne, wszak pieniążków nigdy mało. 


| 
GLUAConsole:EnableCheatkeys() - wiącza | 
specjalne kombinacje klawiszy. | 
Oto ich lista: 


CTRL+J - teleportuje postać do miejsca | 
wskazywanego aktualnie przez kursor myszy | 


CTRL+B - filmik kończący grę 
CTRL+S - wybór sekwencji animacji 


CTRL+A - uruchomienie sekwencji animacji 


CTRL+D - statystyki gry 


CTRL+F - obrót postaci 


wykorzystania z cheatem 
GLUAConsole:Createltem(„xxx"), jakie po- 
jawiły się w dodatku do BG pt. „Tales of the | 
Sword Coast", na razie w wersji angielsko- 

języcznej. | 


Dodatkowo lista nowych przedmiotów do 


AMUL17 - Greenstone Amulet 
MISC2M - Dwarven Rune Wardstone 
MISC20 - Lock of hair from Kirindale 
MISC2I - Wardstone Forgery 

STAF06 - Staff-Mace 

STAFO7 - Staff-Spear +2 

STAF08 - Quarterstaff +3 

SCRL9A - Mental Domination 
SURL5B - Defensive Harmony 


SURLSC - Protection from Lightening 





SURLSD - Protection from Evil 10' Radius 
SCRL5E - Champion's Strength 
SCRLSF - Chaotic Commands 

SCRL5G - Remove Curse 

SCRLSH - Emotion 

SCRLSI - Greater Malaison 

SGRLSR - Anderis Journal 

SCRL5$S - Dezekiel's Scroll 











TRENIEOUTSKELUAKA . 


Jak dotąd każda nowa edycja Magic: Ile Gzńherine przynosiła Xmia- 
ny w środawisku ery, zwłińcza turniejowej. Nie inaczej jest I tym ra- 
ZAWSZNACI 0 PE ZOCENMANE CA NASZA AWESS WO) 


m 
U 


A 


| 4. USD 


ardzo agr 
w 
Zd: 


pwrwszego czerwca zmieniła się nie 4ylko lita kant dostępnych na tu- [$$ 


niejach róerywn- 
nych w pe W, ale 
O LUIZZNE PAUL 
UATALSCKU NI — 
cząco  zmięniaie 
YZ DSY% 

ULONŁZEZ U i 
w regułkach jest 
stosunkowo wiele 
to spora ch cze 
FILONUALON ISS 
szego znaczenia dlu 
równowagi gry. al- 
bo wnosi do ma- 
ZANLOKUWNULĘA 
ZWANA a 
LEA WALA BO AAS 
niemniej, kilka no- 
wych idel jest za- 
iste rewolucyjrhth. 
WOBLI 
WIO LZAWLO 
COZ UAZUCE 
wania WUKYAZI 
w trakcie walki 

Według nowych 
przepisów, blokują- 
OEILOSIZUGIKZE 
dadzą _ damaerc, 
choćby zoslałę za- 
lapowane bądź 


usunięte z walki (np, zabłie lab. zwrócone do ręki właściciela). Ma w ny mi 
TZS CZEWJ „A Al OTO B ZUW OB OPZZ FRUCZZWNA  Strate 
kłęcia | efekty związane z poświęcwiiem stworka dla Ffektu, jego wra- 
caniem na rękę iip. Według starych zasad, blokujący Moge Fanatic 
(stwór 1/1, zadający za poświęcenie jeder punki. szkody dowolnemu 





U SWOICI 


ziałań 

dały 
punktów życia, | 
| zwyciężyć 
cą gigan- 
Drain Li- 
ciej) 
jest znik- 


tów. Są one teraz 


| ZWYKI ni Instan- 


„When Ukrabi Orangutan comes 
into play, destroy target artifact. 
"Is u true that the apes wear furs of blioteki. a «ih 
gold «when they marry?" nie kontrujemy 
Kana, Suq Ata market fool BĘ wrogi czar świeżo 
| dobranym coun- 
i 





| UDLALOLY W Wal 7; 4 


W myć 4 ów i m a AŻ ju wron 


celowi) móg! zabić jednego z dwóch atakujących Savannah Lions. We- RY W pr 
dłuy Glassic, w identycznej sytuacji można zabić oba atakujące Iwy. 
innym wartym wspomnienia novum w 6th Edition jest fakt, że posia- 


OE LAWEOTLUOORAWARCZY WZW AALINENZATZE U KZE DYNI 


ni trze- 











jeszcze więcej kart występujących 
w nth Edition. Postaram się 
w skrócie przedstawić te zmiany 
klóre mogą mieć największy 
wpływ na istniejące talie: 

"ELI ZW ILCICNPE 4 
— jest to bardzo duża strata, tym 
bardziej, że w niektórych taliach 
WO OWALNA OSCWIN IO CYALLIE 
LOKZ SF] UGEIRIACZEKY OKNIE 
nia permanentów niektórych ty- 
MOWOJORONOSZ NALE GIS 
| UWAZUSZATEZEUNWALLE 
EJOANKZEWZEZAJUE 
oe koniec dwóch talii w tej po- 
stali w której je znaiiśmy 
(Draw=Go 1 Necro). 

u ELO="UMSGLLU-NE 
powoduje, że bardzo agresywne 
mono czerwone lalie (w bm slieh) 
tracą pazury — stają się wolniej- 
ZALWA UZ BOPDYCI 

=" CLSPEILSLUCIERWNNE 
OWEN LELEWWUOWACU 
gdyż zaklęcie Lo jest również 
w Urza« Suna. jednak znikniecie 
tego czaru jest charakierystyczne 
fla zmiań w Gth: bezkompromiso- 
wego spowalniańia środowiska 

M-CU LU CZENA=|EV"_4 
CU" EAŁAWEEZENJNE 
UW ZZNINOKE IA ZIELE CIAO CZ 
sna dla czarnych I białych weenie 
decków. No i. jest poniekąd sym- 
boliczna — rycerze byli jednymi 


2 bardziej znanych kart w MiG. 


* Brak Necropotence - 
AKOSOZZIKNOZEŁIKISTNAATAUE 
nyrral « Disk, który był podstawo- 
wą kartą neero—lecku, Lo tracimy 
najlepsze zaklęcie związane z do- 
WEYUANCAŁOZIEEZNWYW 
ERLELOWEGOEIOF UETYNZZU 
WAWA CZHILAKUONŁI AA VAZ 
kich innych mutacji tego decku. 
LUDEUUŻWDA AOLO WZA Z AVE 
UZALE 

* Brak Pyro- i Hydrobla- 
stów - co kompietnie zmienia 


Reset 


MOLT v 


ś| | Hammer of Bogardan « deals 3 
damage to target creature Or - play 


20020: Return Hammer of 
| Bogardan to your hand. Use this 
ability onły during your upkcep and 
anly if Hammer w Bogardan is in 
| | your graveyard. 





ideę =ideboardu niebieskich I czerwonych talii, w których 
blasty były podstirwowymi kartami 

* Brak Winter Orb - zniknąl jeden z najciekawszych 
i najskuteczniejszych sposobów kontrolowania zasobów ma- 
na. Pozastal Armageddon, który jednak w odróżnieniu od 
Winter Orb nadaje się tylko do talii z przynajmniej domiesz= 
| GRDRETOLOTNE 

* Brak Incinerate - dalsze osłabienie agresywnych 
czerwonych talii, ale przede wszystkim wzmocnienie stwine 
ków z mygeneracją, Które stają się nulomatycznie dużo trudh 
I RZA PANI ASTANA CZE 

* Brak Bad Moon - tym dziwniejsze. że analogiczna 
biała karta, Grasade, pozostała. Mocne osłabienie Suicide 
ZB MPAWARZWZ ZACZ PMIAZAW OWA) 

Wspomniatem tutaj o „wypadnięciu” z Classic najbardziej 
znanych kar, alx w szóstej edycji nie zmieściło słę u wiele 
więc zaklęc — często tych mniej zauważalnych, ale rownież 
| ważni, jak mp” Shavtn of Mind, Sylvan Library, Fireball 
lexkef 5 Cap. Fw, Slaśis. Kirce Spike, Liurgoyf I inne 

„Zniknięcie niektórych kart może nam odpowiadać (ja 
z niektórych się wiycz cieszę), niwewydrukowanie innych jesl 
AWEKUCZUFONZANGIE UO ZZZRN ALEBO 
dertnej pomylki, jednak Wizasie: ol 
ED WWOWOOLUL UL AZINIALIENCE 
UZUP EDENCOWLUNAAENA 
OWE ALAN AT KTORA ONEJ 
mech miesiącach Ma (w tym Type li) 
WIKUDZHELUUUDAR DALO CO E 
WATENLWUWIEW ZZ UANAW LIKED 
bardzo szybkich talii — czy to działa 
jących na zasadzie brutalnej agresji, 
czy też Kombo-decków. Teraz gra 
z pewnością rzadziej będzie się koń: 
WALES LOWA UBOCZAA TALENTU 

Nie należy jedpnk zapominać o kar 
tach. które w szóstej edycji pojawiają 
sk jako nowości (a konkretniej po- 
WULURZOK AT RATEKULIGILCOWNA WAŻ 
imienię tutaj kilka, które często będą 
ALON LWA APJ(ATUJE 


- ur nr rm Wr ; n a 


U the er aty 
+4 : 16 nd of , l 
l jęNINUNI 9 
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* Uktabi Orangutan - jeden z iylep- 
<zych sworów z doskonatym elektem lowa- 
AWG CZU WE KENKO ZIULUWZE 
nia niemal do każdej talii z kolorem ziddowym 

21 EERZTWUNAOUAZZDRCIE 
tę, która jest dla niego tym, czym dla białezo 
bisenchani 

* River Boa - powrót jednego z Irprrzych 
małych zielonych stworków tym bardzi4 £0- 
WZEIENZ AZ CE ETYCE a BOCA LOTY, 
LIN SV 

a ELUIUZTAUR =" ECU NNAUZANA 
WZYWA ZW UDOWUCZKEWA TA NZITACE 
mi. W trakcie jego nieobecności pojawił się ch 
prawda zastępca (Shard Phoenix) jednak le 
raz będzie między nimi ciskawa rywalizacja. 

Tb oczywiście tylko niektóre najważniejsze 
AIM ALGI ZA ZZ DOLA ZEUECNAU 
takich jak: Perish (i inne sidebo- 
urdowe) Snake Basket, Maro, 
różne lutory. Browse. pięć dla” 
mentów, Stupor, Geepint" Mol 
| inne 

Na konier przedstawię Jesz- 
cze, jak wpłynęła rotacja na naj: 
MONEY RZE ZUNE 

* Necro Deck — |<! mar- 
iwy nie tylko z powodu braku 
Nerropotence, ale | Xewimyr= 
rm» Disku. 

ek" UEUTWZIK U 
LUDALUNIZELZESZ PE 
z talii bara agresywnej W mieco 
bardzwą konwolią Glodane Pilla= 
LUTO) 

* Living Death - w prak 
ce nie poniósł poważnydh Sir 
momentami jest wręcz wzmoc- 
Miony nowymi nabytkami. Maże 
okazać dĘ hajmocniejszym der - 
kiem po »zóslej edycji 

WA LLICA NECIE 
sirał. Zarazem wzmocuiwole 
AD CZW | LDU TREDUNZE 

* Draw-Go — Wuk Dysku-jest hardzo ba- 
| NSUOUWYNE 2 
PPAIEMULUTZET 
EL DUEGADEJCOKZU © 
nA. albo będzie mustą- 
la słę bardzu mocno 
przeksgłcić (czyli 
prawdopodobnie  do- 
(lać kolor bialy). 

* Suicide - spore 
slraly w postaci Bad 
Moon 1 - Unholy 
srength. Talia nadal 
jednak pozostaje 
Ay ZAZU TWICE 
Lyfko śię zmieniając. 
Prawdopodobnie teraz 
Hawed stanie sie obo- 
wiązkowy. 





niewiele 





KO CEER SAINUENIU 
jedną z kart - Kłasts — za lo pod- 
auwową., Talia la, nimtetyy, w Ty 
pe Il przestajć Ietniet. 

* Green Weenie - zyskalo 
na rotacjach (z wyjątkiem braku 
Lhurgoyfa), %a nieszczęście dla 
RU ACUKZUWOWCOCNIE 
Perish. Trzeba będzie xlę liczyć 
ZZUWADLIKAGC O WUIKUKAUWI 

u 00101) Cd ad i(-1-111) OWA) 
lejna tia wiele tracąca po znik 
nieedu Xevinyrral s Diek. Być mo 
że wda się ją jakoś przebiwdoww 
i będzie funkcjonowała nadal, jed 
LAD LA LEGAL RZECE 

* Land Destruction — ar 
dzo wyraźnie zyskał. choć niewat- 





pltwie nadal będzie miał prawo 
UK WWANCTUCZUZE GUI 
LK SEEDA WE 
na tala kończące swój żywot 
w lypell. £ uwag) na wypadnięcie 
EMILA 
Trzeba ślę Uczyć z powstawa- 
niem mowych th. wzelędnie od- 
kurzaniemdecków sprzed lat. Vą- 
ZALESIONA DAJE EIU 
Maro-Geddon. talia która odzy- 
skała kilka kart pozwałających na 
OBDAWIANG UNA 
na lez spodziewać wę zwiększo- 
nej popułamości til dotąd mic- 
zbyt często widywanych, takich 
SU OREW ACH ALEZ 
WRN IAZZĆ ZU UALUPI LZY Z A TA 
ne decki kontrolujące pole gry 
Klasyka? Rewolucja? MIG 
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Kiedy w pogodną letnią noc. | 
gdzieś z dala od zgiełku miast, 
YLUWAJUIWAA WARE CZ LLL CZN U AJ ICZ | 
milionami gwiazd niebo, wtedy | 
ogarnia nas dziwne uczucie. 
Ogrom przestrzeni jaki zawie- | 
SZZUUBLIG TLI RY UKUCÓWZ TI) 
szybko sprawia, że czujemy się 
DLS OTUWICANS ELU 
bezmiarze ziarnko pyłu... 

UR ZEW LSWE ACZ ICE 
ZUA USZU UTWAJŁCWY ETA! 
lajemnice fizyki, chemii i mate- 
KIALRUW UWE LOPEZ LZCZH 
piens nie ma najmniejszego po- 
jęcia. Tajemnicza moc emanu- 
jąca z kosmicznych czeluści 
DU CUNA WE ZWWTYCIZAWKOE 
WYJ WAZÓW ZYZTAWI 
zakochać się w gwiazdach 
twierdzą, że wszech- 
Świat jest dla całej 
ludzkości tym, czym 
Ameryka była dia 
| WARAWEBLO NIU 
ATOL WZZACZZENY: 
niewielkiej planecie, 
a ograniczeni przez 
wyczerpujące się za- 
soby nie mamy innej 
alternatywy. 

Zapaleni miłośnicy 
lunet i teleskopów, 
dziś coś specjalnie dia 
was. Przetrzyjcie 
ZAC LG WE WROUWZAWA) 
PO ZYKA 
| GRZOWNIEKIASKZIIE 
żje!? — tym lepiej. 
Spokojnie, bez drżenia 
rąk możecie zmienić 
kąt i _ spojrzeć 
ZA W EZZUALEWACOKE LI) 
ENRZJUSZERYCNYZ W UAKYACÓM 


„Redshift 3” to multimedial- 
na mapa kosmosu, wydana 
WYZSZEWE GO GWI YO 
ranha Interactive. Jest to bar- 
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WZDCZUWLOWATNADACJGKOKWIEE 
rakterze encyklopedycznym, ofe- 
WEWATAL OWO W RYZAJNKAE 
kres profesjonainej informacji 
W COCO UUWZ WYAAULERYZY AE 
UWE ZAJ WAWA WYL 
CUBEIUUNEYJECOKOOOJNCICÓY 





IKBORIUZYCHE 
Konstrukcję całej 
oparto na wirtualnej mapie nieba, 


ATUILGTHI| 


generowanej przez program 
WASZ OCR YZZWAW WYDA WEDZIE (Z: 
OZEAYTA NIL OUKEUKZU WAY LLWALIK 
ekranie monitora jest dokładnym 
odzwierciedleniem tego, co aku- 
rat dzieje się nad naszymi głowa- 
mi. Możliwość taką zawdzięcza- 
my współpracy aplikacji z zega- 
ZNOSI WLWIEOYZSZUN OE 





= 


ficznej. Punkt obser- 
ZE BUCZZINACWAWY H 
ście zmieniać. Może 
nim być dowolne miej- 
sce na naszym globie 


MYSZUAINWAUT AL SEUTROS 
necznego np. Mars czy Satum, 
a nawet krążący po orbicie Ziemi 
sztuczny satelita. Mapę możemy 
wykorzystywać na różne sposoby: 
ELODOEAZWAUUCYANWICWEJNLCE 
JUEGARIELUNWUZY CJ NO OZ CZ 
WUEAOWUOSELORTNYCAN US 
przez uaktywnienie odpowiedniej 


. 4 
+ 
14 
m a c , NY , PSA ę- 4 
nagazyn cyber niekulturalny 123 t 
. 20000000023300000030020020006000000000000002000020020055209000000500000000P 


|" za p 


PRIEDE MNĄ 


putera oraz opcji „wklepania” do 
programu naszej pozycji geogra- 


opcji i ustalenie „skoku czasu” dla 
danego cyklu (przyśpieszenie 


bądź spowolnienie czasu 
rzeczywistego). Daje to 
nam możliwość óglądania 
zjawisk trwających w rze- 
WAWYNPSYNOULZNAKUUU 
PEZWZKUNUCZKIZACA ULE) 
WYIBŁECSZNLOJOANA U 
staci płynnej animacji. Je- 
żeli ktoś ma jednak ochotę, nie ma 
przeciwwskazań by obejrzał pełny 
cykl obiegu Ziemi dookoła Słońca 
— animacja ta będzie trwała 365 
dni (to dla cierpliwych). Dzięki ta- 
kim rozwiązaniom możemy oglą- 


dać np. Ziemię i jej ruch w prze- _ 
strzeni, siedząc sobie wygodnięż= 
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| ZL CZACHIE 
| OSBWUC (ÓW 
ADAC ENY 
jednorazowo jest 
Zmienna i w celu 
AVIA OZANONWAG 
telności '« mapy 
| IWZADHKUUUGE 
na do potrzeb 
WYZSARYSZOWITATLOWTL GAT 
zależnie od tej opcji zachodzi 
również możliwość zastosowania 
złożonych filtrów, które pomogą 
nam w seiekcjonowaniu informa- 
cji. Program zawiera ogromną 
ilość znanych obiektów — znaj- 
WZZIWANNUKGAATA W EYZENALA 
PATWAJLO CWA CCC WA AJRCZJINA 
sondy kosmiczne i asteroidy, 
KE OZUZAWIUCNOWANONE UO 
IUZEDCENZZ NACZ CZAJA 
Kliknięcie na obiekcie najpierw 
PYEWZEOWAE WAW EWIYACEA 
a następnie otwiera 
menu dostępnych in- 
formacji. Innym spo- 
sobem jest odnalezie- 
OKOUCUTNUWYZYA 
wyszukanie jego na- 
AWAALUG O sila 
gram automatycznie 
20 GIIMAU CE CLOW CUZ 
ZUCEEMECIUCERWA 
ŚWIAWGJZAWNYA NIE 
ANKUCYCGOWIUKUUEE 
mi informacji. SZczę- 
śliwy posiadacz pro- 
WGLUBOZAVAGYZUJ 
chwili — uwaga! — 
ALMTEJWYZÓ WZT NE 
WO DYAZAR W DADA YZE 
nie nowych (niedawno 
W WAEDAWUC OWH 
O GERUDAŁKWYZNNUEWZCECZ 
ZZL OWO LUDZENAKOWAWY M 
ście dowolnie zmieniać (z00mo- 
wać). Pozwala to na podziwianie 
Z bliska wszystkich jej elementów. 
W OZEOYAALE WRZ U YZAY CZU 
ZZ SKOU BUDY SZICLUU WY 
Marsa ciesząc oczy jego malowni- 
WZEDWO GERAŁOWNIELUNIEJE 
WORICS DW CYZENUWURICOWALUKE 
wiły się dziesiątki napisów — 
nazw kraterów i łańcuchów gór- 
skich. Szczegółowość i ilość infor- 
macji dostępnych w R3 jest zadzi- 
wiająca. 0 wskazanym obiekcie 
możemy dowiedzieć się praktycz- 
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nie wszystkiego. Poznamy jego 
pochodzenie, typ, strukturę, ma- 
sę. odległość od Ziemi, orbity, 
skład chemiczny i wiele innych 
danych, o których ja osobiście nie 
mam pojęcia, a które będą nie- 
ZIDZNZG ENEA 
KOMONO ENER 

W DAOSZSDLUAWAJA JJ DYZESTYZEJII! 
LOSE WALGBUCZETNAM UCZA 
WOLA AK OWACCJAVAKYZOCNAW A 
SALOWA ARŁZONA W USZZLNA OSETII 
datę i miejsce, a zobaczymy niebo, 
które oglądali trzej królowie, bądź 
zbliżenie się Saturna do Jupitera 





kończące podboje Dżyngis-chana. 

Jak na prawdziwe muitimedia 
przystało, R3 wyposażono w bar- 
dzo obszerną bibliotekę efektow- 
nych fotografii. Do jednego hasła 
dostępnych jest nawet kilkanaście 
zdjęć bardzo dobrej jakości. Pro- 
gram oferuje, również prezentacje 
tematyczne — są to wspaniale 
przygotowane animacje, uzupeł- 
nione narracją. Język jakim posłu- 
gują się lektorzy to miód dla ucha. 
ADNAAEUOW WZT ONN OWA 
ZU WARIUZA ZWANE GEY 
i naleciałości. Jeden szeroko ujęty 
IE COSOLZOOWAIWNUZWACIY 
IWOZEDYCUWZYZIWACZKI OSW) 
bądź w częściach, w dowolnej ko- 
lejności. Prezentacje te są cieka- 
SŁAWA CHAVALZIWTZYNDYAG 
SZ O WA ŁOWURWY ENEI EUKJCHH 
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złożone zjawiska, takie jak po- 
OZNZTUCOKAWYZKWAJIKTWALI 
wszechświata. 

Część informacyjna programu 
zbudowana jest tochę na podo- 
bieństwo stron internetowych, co 
czyni ją bardzo czytelną i prostą 
w obsłudze. Znajdziemy tu infor- 
macje o szeroko pojętej astrono- 
mii, obserwatoriach, misjach ko- 
smicznych, 0... chyba naprawdę 
0 wszystkim, co wiąże się z ko- 
SMOSEM. 

Ogromna zaletą K3 jest jego 


przejrzystość 1 ergonomiczność. 
| SHERYZWZELOOWDSARZ A ZTNWII 
w nim informacji oraz możliwości 
jest po prostu imponująca. Nie 
mam pojęcia jak taka ilość opcji, 
animacji, dźwięków, zdjęć i tek- 
stów pomieściła się na jednym tyl- 
ko krążku. Doskonała praca wyko- 
nana przez programistów daje 
o sobie znać dosłownie na każdym 
kroku. Program jest szybki, lo- 
UTWANARKAWSTNAK CKM 
YCZYOWATAWOWU STALOWA LAT 
chwilach zabawy z R3 będzie 
ŚWOLUNEKTWOWZIAWADYZEAWEA 
rzach. 

DZYUORCSUNAWA GZ CZ Ce) 





DORYCUENACALZECJA ACZ 
o identycznej tematyce, przystę- 
W ETNO OLCOTOWZTE WELON 
DZEAWIZEW OKA ZOTOWZTWALZN UW 
dobnie bezpiciowe dzieło. Już po 
kilku minutach obcowania z R3 
wiedziałem, że tym razem tak nie 
będzie. Muszę przyznać, że po raz 
W ZAWRAJ DALUCKONA O DZA 
NAA OZIAIEUUCKYAZ CEUAA 
[OJ OSK DZY FINZACALYA CA 
WEZ OROOWAL OTW 
CZD ŻEUOLEOODAŁNCU SZ 
mat ten wciągnął mnie jak najlep- 


sza gra. Naprawdę — zawaliłem 
kilka nocy, wiepiając ślepia 
w wirtualny kosmos, Powiem więc 
tak: multimedialny program „Red- 
silt 3” to gigant, rekord świata, 
WSTAC OARYZWAKZCRYATACWA I 
ZS DYA ARCO OW EKODGKÓNEIN 
encyklopedyczny program mulli- 
EINAR ELO LUNYCJ GAL 
WEOL UDYACZ OW 
SWOCESTOIOENLU ZHU 
ZROÓWCZO ZZO DHA RYAN 
kich innych po prostu szczerze 
ZWS OW LU GIEWANIYDAL 
OGIISUWKWZCZLNA ARDYZY WYCH 
między wciąż powielanymi grami 
warto poznać coś zupełnie nowe- 
po, szczególnie gdy jest to ko- 
smiczne cudeńko. Y 
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Skoro zdecydowaliśmy się już 
na określoną topologię naszej sie- 
ci (patrz artykuł w poprzednim 
numerze). należy przystąpić do 
zebrania niezbędnych do jej zre- 
alizowania materiałów, czyli za- 
kupu kart. sieciowych. odpowied- 
nich przewodów i innych niezbęd- 
nych dodatków. 


Karty sieciowe 
i koncentrator 
Obecnie można kupić wiele ty 
pów kart sieciowych, różnych 
producentów, i to w dodatku 
w calkiem uczciwej cenie (rzędu 
kilkudziesięciu złotych). Przy za 
kupie kart sieciowych warto 
Zwrócić uwagę na to, czy produ- 
cent zapewnia sterowniki do po- 
pularnych systemów operacyj- 
nych (Win 3.190/98/NT i Linux) 
da tlo nam pewność, że po 
ewentualnej zmianie syste- 
mu operacyjnego będziemy 
mogli nadal używać zaku- 
pionej karty. 4 obecnie pro- 
dukowanych kart należy 
interesować się tylko tymi 
na szynie PGI. słatów ISA 
nie ma już w specyfikacji 
PG2000, a przecież chcie- 
libyśmy, aby nasza sieć 
pracowala jak najdłużej 
Dodatkowym argumentem 
przemawiającym za PGI 
jest latwiejsza konliguracja 
kart i lepsza obsluga Pn 
karty I5A, mimo pracy 
w trybie Pn czasami wy- 
magają Wwochę większego wysilku 
przy konfiguracji, np. nie chcą po- 
prawnie pracować na niektórych 
wartościach adresów i przerwań. 
Przy kupnie 
warto rów- 9 
nież od razu 
nabyć kartę 
tzw. combo, 
czyli wyposa- 
Żoną zarówno 
W zidcze 
KJ-d40, jak 
i BNG. różni- 
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ca w cenie jest niewielka (5-10 | dla bardziej zasobnych « 


21). a Zawsze może się kiedyś oka- 
Zać. że konieczne jest przejście 
„ koncentryka ma skrętkę lub od- 
wrolnie. Do Lakich kart dokładany 
jest trójnik. nie będziemy więc 
inusieli osobno go kupować. 

Z tanich kart sieciowych god- 
nych polecenia można wybrać ka- 
rty firmy Gompex albo Realtek, 
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pieniąż 
ki dobrą pozycją będą produkty | 
AGom. Nabywając karty do naszej 


sieci warto 
zakupić od razu odpowiednią ilość 
tego samego Modelu 
instalację i konfigurację sprzętu. 
pdyż na wszystkich komputerach 
procedura ta będzie wyglądała 
tak samo, a zatem szybciej na- 





w miarę możliwości 


ułatwi to I 












iczymy się rozpoznawać i Uusu- 
wać ewentualne problemy 
Jeśli zdecydowaliśmy się na 
sieć w oparciu o skrętkę, należy 
zakupić jeszcze koncentrator. 
Praktycznie wszystkie dostępne 
na rynku tanie koncentratory 
czyli w cenie około 400 zl za 
16-portowy  koneentrator 10 
Mbit) powinny spelnić nasze wy- 
magania. Przed zakupem warto 
rozważyć dość dokładnie, kon- 
centrator o jak dużej liczbie 
portów będzie nam potrzebny. 
Musimy założyć pewien zapas 
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wolnych portów, w razie koniecz- 
ności podłączenia w przyszłości 
dalszych użytkowników. 


Kable 
iprzewody 

Budując małą sieć na dwa-trzy 
komputery, znacznie prościej jest 
polączyć je koncentrykiem niż 
skrętka, znacznie mniej również 
to kosztuje. W takim przypadku 
nie oplaca się kupować stosunko- 
wo drogich (50-100 zl) narzędzi 
do zaciskania końcówek przewo- 
dów, prościej i taniej będzie za- 
mówić gotowe kable robione na 
podane przez nas wymiary. Jeśli 
jednak planujemy zalożyć bardziej 
rozbudowaną sieć, np. z możliwo- 
ścią późniejszego podlączania się 
kolejnych użytkowników, niezbęd- 
ny będzie zakup narzędzi i odpo- 
wiedniego zapasu kabla (najlepiej 
kupić po prostu szpulę, to jest ok. 
300 m). 


Montaż 

Montaż naszej sieci praktycz- 
nie sprowadza się do włożelia 
w wolne sloty kart sieciowych 
(oczywiście wszelkich manipulacji 
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wewnątrz komputera dokonujemy 
przy wyłączonym zasilaniu) i od- 
powiedniego ich „spięcia” uprzed- 
nio przygotowanymi kablami. Je- 
Śli zdecydowaliśmy się na sieć 
w oparciu o kabel koncentryczny 
i złącza BNC, podłączenie każdej 
karty sieciowej powinno wyglądać 
w ten sposób, że do złącza karty 
wpinamy trójnik, do którego na- 
stępnie podlączamy poszczególne 
odcinki przewodu lączące kolejne 
komputery. Dla prawidłowego 
funkcjonowania sieci, w pierw- 
szym I ostatnim kompaterze 
w sieci linię zamykamy terminato= 
rem (wkręcamy g0 po prostu 
w wolne gniazdo twójnika). Jeśli 
zaś wybraliśmy sieć w zbudowa- 
n4 na skrętce, wtyki Kl-45 i topo- 
logię gwiazdy, to każdy z kompu- 
terów w naszej sieci tączymy ód- 
powiednim przewodem z jednym 
Ż portów koncentratora. Po podlą- 
czemu. wszystkich elementów 


i doprowadzeniu zasilania do Kon- 
centratora, przychodzi wreszcie 
najważniejszy moment w procesie 
budowy naszej sieci 
chomienie. 


jej uru- 


ym 


3..2..1..Start 

Nie mówiliśmy do tej pory nice 
© oprogramowaniu. Najtaniej 
i najwygodniej będzie. aby sieć 
dzialala w oparciu o system ope- 
racyjny Windows 95/98. System 
ten zazwyczaj jest już zainstalo- 
wany w naszych komputerach, 
użytkujemy go codziennie i wła- 
Śnie pod niego są pisane wsZYst- 
kie nowe gry. a przecież głównie 
0 możliwość gry sieciowej nam 
w tym wszystkimi chodzi. 

Przystjpmy zalem do zailsta- 
lowania niezbędnych sterowni- 
ków. Po wlączeniu komputera 
i wystartowaniu Windows, system 
powinien sam wykryć nowe 
urządzenie, czyli kartę sieciową 
i poprosić o dyskietkę z odpowied- 
nimi sterownikami. Dyskietka ta- 
ka powinna być w komplecie Z za- 
kupioną kartą. Po zainstalowaniu 
sterowników klikamy w Panelu 
Sterowania w ikonkę Sieć i insta- 
lujemy pozostale elementy. nie- 
zbędne do prawidłowego funkcjo- 
nowania sieci, czyłi: Klienta sieci 


Microsoft Networks.  Protokól 
TGP/AR, protokół IPX/SPX (jeśli 
chcemy korzystać ze Starszych 
gier, posługujących się tym proto- 
kołem) oraz opcję udostępniania 
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plików i drukarek w sieciach Mi- 
crosoft Networks. 

śbv uniknąć problemów z ad- 
resami IP komputerów połączo- 
nych w sieć, warto ustalić stałe 
adresv IP (klikamy na nazwie pro- 
tokołu i następnie na przycisk 
„właściwości ). nadając im war- 
tości 192.168.X.X (maska podsie- 
Ci: 250.250.250.0) gdzie zamiast 
X będzie dowolna liczba z zakresu 
od 0 do 255. Pozostawienie opcji 
automatycznego przydzielania 
adresów IP powoduje losowanie 
za każdym razem nowego adresu 
dla każdego komputera, co może 
trochę utrudniać konfigurowanie 
serwerów niektórych gier. Za każ- 
dyni razem trzeba wtedy spraw= 
dzać jaki wylosowaliśmy nunier IP 
i podawać go innym użytkowni- 
kom chcącym przyłączyć się do 
ery. Przy stałych numerach IP la- 
twiej zapamiętać, kogo można 
znaleźć pod jakim numerem IB Po 
zainstalowaniu wybranych ele- 
mentów i kilkukrotnym zreseto- 
waniu komputera, nasza sieć po- 
winna zacząć funkcjonować. Pra- 
widłowe dzialanie sieci można 
przetestować wydając z okna 
losowego polecenie — „pinę 
|nr_IP_komputera_w_sieci|" — 
jeśli pingowany 
komputer odpowie. 
to można uznać, że 
nasza sieć funkcjo- 
nuje prawidlowo, 


h 


Od tej chwili 
wszystkie Ory 
w które można 


erać po LAN stoją 
przed nami otwo- 
ren. 

Niedy pineowany 
komputer nie odpowiada, pojawia 
się komunikat „Upłynął limit cza- 
su żądania." lub podobny. wtedy 
trzeba zacząć szukać, gdzie tkwi 
problem. Przede wszystkim nale- 
ży sprawdzić prawidłowość funk- 
cjonowania kabli, czy nie ma 
gdzieś zwarcia, oraz czy Sterow- 
nik karty nie powoduje konfliktów 
Z innymi urządzeniami zainstalo- 
wanymi w komputerze (kartą gra- 
liczną. muzyczną. itp.). Jeśli 
wszystkie elementy śą sprawne, 
to nie ma mocnych — sieć musi 
działać 8 








1 pppoyYE——1 
















arge ma _ bardzo 
trudne zadanie 


i grupę durnych żol- 
nierzyków pod swo- 
ją komendą. Trud- 
ności, jakie czekają 
po na drodze do 
Dziecięcego Pokoju 
(tam umieścili swą 
bazę Beżowi). wy- 
magają od ciebie 
zarówno nieco po- 
myślunku, jak i dobrego refleksu. 
Równie często będziesz staral się 
sensownie wykorzystać posiadany 
arsenał i obmyślał sprytną mar- 
szrutę, jak i szybko operował my- 
szą, zasypując wroga gradem po- 
cisków. 

Abv sięgnąć po zwycięstwo, 
musisz mieć dobrą znajomość po- 
siadanego wyposażenia i orienta- 
cję na polu bitwy. Tym właśnie 
elementom przyjrzymy się w po- 
radniku. który masz przed ocza- 
Mi. 

Zacznijmy od broni. Porozrzu- 
cana jest na każdej z map 
w skrzynkach, które widać od po- 
czątku wykonywania misji. Dlate- 


. 


A 


m 80 też plan każdej z nich powinien 
Żw, uwzględniać położenie wyposaże- 
(75 "A nia. Góż więc znajdziesz w ozna- 
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NY 
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m. czonych symbolami skrzyniach? 
e Broni jest kilka rodzajów. Po- 
GZ szczególne jej typy różnią się spo- 


sobem unicestwianid plastiko- AŻ 


407% wych wrogów i przydatnością. - 


244 Większość przyłączających się — nią z niego broń przydatną w każ- i 
ź > żołnierzy posiada zwykły, mało - dej misji, czasem zaś niezbędną. 
47 efektywny karabin. skuteczny ty- _ Również znakomicie służy w boju 73 
/ 4 ko przy zmasowanym ostrzale.  bazooka — niezastąpiona przy 
74, Sarge może wziąć skrzynkę niszczeniu czołgów i większycyiij 
// upgradującą tę broń, jednak nadal grup wroga. Bossem w SHEPFAIE= 


jest to tylko pukawka. Jedną 
z najefektywniejszych broni jest 
A to karabin snajperski. Niecee- 
higny:. pokaźny zasięg i wysoka 
skuteczność (jedeń Strzał — je- 
truszony żolnierzyk) 4av- 


każdy budynek jednym strzał 
wrogów kryjących się za mura 
iwzniesieniami. , 
Miotacz ognia. mimo iż efek- 

towny, jest mało efek- 
©wnyv. Daruj sobie bra- 
GE o gdy na mapie 
iniewiele lasów do 
alenia. Jeżeli są, to 
zgotuj vjącym się 
w nichhwieom (bardzo 
" lubią to robić) topioną 
Fimprezę. Drzewa i krza- 
"N zajmują się od siebie 
a biyskawicznie — wyko- 
sarżystuj to i wystrzegaj 
so%je zarazem. 
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gorii jest granatnik, rzadił 
( ; 


Miej go zawsze pod ręką, bf razi 4 
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Miny uważam za” nieprzydątne 


— nie Dięsz ich. Ich wykrywacz 4 


potrzebny jest tylko w dwóch mi- 
sjach, zawsze jest wtedy pod ręką 
odpowiednia skrzynka. Nie noś 
więc go — pamiętaj, że Sarge 
może wziąć prócz karabinu tviko 
pięć innvch przedmiotów. Z tego 
też powodu pomijaj granaty: ich 
skuteczność jest — niewielka. 
a zresztą znajdziesz faceta. który 
ma ich nieograniczoną ilość. Listę 
uzbrojenia „niemal konwencjonal- 
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nego” kończą materiały wybucho- 
we. Przydadzą się kilka razy, ma- 
ją ogromną siłę niszczenia. jednak 
podobnie jak wykrywacz min, edh 
są potrzebne — znajdą się 
w skrzyni. 

SZklo powiększające jest nie- 
wątpliwie najlepszą — bronią 
w grze. Ma nieograniczony zasięg 
i sporą moc, ale kończy się nieste- 
tv bardzo szybko, nie nadużywaj 
g0 więc. Zostaw sobie jego zalety 
na szczególnie wudnych wrogów. 
choćby takich. którzy zwiewają 
(jak naukowcy w ósmej misji). 
a których musisz unicestwić. Nie 
używaj szkła od razu (wiem. że 
korci). To, które znajdziesz 
w pierwszej misji. przyda się do- 
piero w trzeciej. na trudnych do 
przechwycenia sabotażystów. 

To jeszcze jednak nie Koniec 
gadżetów wojownika z tworzywa. 
Prócz oręża znajdziesz także ap- 
teczki. Te z białym krzyżem dzia- 
tają natychmiast, lecząc caly od- 
dział i nie zajmując miejsca w ple- 
caku. Apteczki z białym krzyżem 
i dwoma szerokimi czerwonymi 
pasami bierzesz ze sobą i leczysz 
nimi. gdy uznasz to za stosowne. 
Prócz nich skrzynki kryją oddział 
spadochroniarzy (bardzo przydat- 
ni!), zwiad lotniczy (pokazuje na 





na Aamizelkę kulo- 
gdporną dla 
Sreca (On Lo 
mi) i nalot 
| eciwnicy te- 
lie lubią). 
SFEBiektórzy żol- 
je mają inną 
karabin 
i. Wlaściwo- 
i nie różni 
"MEMWIa od: tej 
 znaplowanej 
"2, skrzynkach. 
szczególnie CETMY jest koleś z ba- 
zó0ką — prawdziwy Śmierciono- 
śny skarb. Sarge owi broń ta koń- 
czy się bardzo szybko. bazo- 
oka-man sieje za to bez przerw 
i bez ograniczeń. Przydatny jest 
również facet z granatami: za- 
wodnik z miotaczem ognia to 
z kolel chodząca Śmierć dla twej 
drużyny. Trzymaj go gdzieś 
w krzakach. z dala od oddziału — 
ognisty jęzor topi wszystko dooko- 
la bez adu i składu. 


Zanim przyjrzymy się co trud- 
niejszym misjom, przeczytaj garść 
luźnych uwag. nasuwających mi 
się po skończeniu gry: 

Nie pozwalaj ginąć swoim żol- 
nierzom. Wiem. że jest ich wielu. 
Z każdą misją coraz, więcej. jed- 
nak im dłużej walczą, tym są lep- 
si. Większość misji wygodniej jest 
co prawda skończyć oddziałem 
póra  sześcioosobowym. jednak 
tym bardziej powinni znaleźć się 
w nim wyszkolemi wojacy. Kesztę 
zostaw w jakimś strategicznym 
przyjściu, by ostrzeliwali nadcho- 
dzących wrogów. 

Dokladnie obejrzyj przed akcją 
jej teren i mapę. Dostarcza ona 
wielu przydatnych wskazówek, 
naprowadzając cię na właściwy 
trop przez podświetlenie godnych 
uwaei „płojękiów  kosksSzalka wanie 


jest w naczyniu na ciasteczka, na 
saniym końcu stolu. 

> — Wykorzystuj płonące 
drzewa i wzniesienia, z których 
będziesz się ostrzeliwał. Klucz do 
naprawy radiostacji jest w domku 
po lewej stronie mapy. Rozwal go. 
Zanim wskoczysz do pociągu, 
uwolnij więźnia po prawej stronie 
mapy — to człowiek z bazooką. 
Szturmujacych wrogów  wciągaj 
w zasadzki w wąskich przej- 
ściach. 

 — Biepiem do mostu — 
ostrzeliwuje go motorówka i chcą 
wysadzić sabotażyści. Masz kilka- 
naście sekund. Weź też desant 
i zrzać przy swoich czołgach. Gdy 
obronisz most. uruchom czołgi 
i leć w górę mapy — stamtąd 
przyjadą cztery wrogięjanki Je- 
ol |ESES splawiny, sprobuj 107 





IFTEDU POZWAŁ GhHflo TEgO zapla- 
na żywioł 
SPO nie zajdzieś£. Wykorzystuj 
naturglpe, wielge śmiercionośne 
elementy wybuchające — zapal- 
iiczki, pojemniki ze sprayem. żrą- 
ce larby. Duże oddziały wrogów 
zwabiaj w wąskie przejścia, które 
kryj zaporowym oępnienn. Na 
otwartej przestrzeni jest twoich 
ludzi zawsze mniej, mniejsze też 
są twoje szanse ra powodzenie. 


KOWAC AIM 


Kilka uwag 
odnośnie 
poszczególnych 
misji 

| — kuchemny Stół to pułapka. 
Kwij do przodu, nie wdawaj się 
w strzelaniny. Ostrożnie przebie- 
gnij przez kuchenkę elektryczną 
— za twymi plecami stopi ona 
niejednego wroga. Na karaluchy 
najlepiej działa bazooka. Portal 





walić-je Sareenr4. bazookaina- 


nen 

'— WBiZYSCA] SAD biegiig- 
A śladkietr mapy Z niego wy- 
STB abinKiem snajperskim 
(skrzynia w pn>zach rogu mapy) 
tylu wrogów, ilu się da. Po wyjściu 
z lotniska podpalaj drzewa i uwa- 
żaj na zasadzkę (10 wropów). ph 
wrócisz na nie z uwolnionym 
szpiegiem. Wciągnij Beżowych do 
wąwozów, nie walcz na pasie 
startowym. 

" — Twój szpieg jest na wyspie 
na samej górze, w klatce. Inni to 
zdrajcy — pozabijać. Uważaj na 
pole minowe na początku, przed 
pierwszą kładką. Mszcz chaty. 
w jednej z nich znajdziesz wykry- 
wacz. Aby dostać się do portalu 
w świątyni. opyń mapę dookola. 
Po wylądowaniu tam podpal 
wszystkie drzewa — zasadzki. 

b — Tu także zacznij od biegu 
— to bardzo trudna misja. Pełno 


PRAW 


dookoła samobójców z petapfami 
na plecach — staraj SIĘJak RA 
mniej z nimi wałCzyCSFASWNie= 
onięciu naeeglasty chodniczekieć 
w lewo, 4do dziury 
w fplotku. M ogro- 
dzie po lewej jest 
zasadzka pod fla= 
mingiem. na traw- 
nik wyjdziesz roz- 
walając HzeGi siu- 
pek pó lewej. koleś, 
Którego SZWRaSZ, 
ukrył się w żabie. 
Rozwal gni leć zno- 
wu do ceglasicgo 
chodniczka UWAZE- 
lac nasłtado karaluchów. Przej- 
>ce dardrmdcj części ogrodi jest 
po prawej stronie ARMQZSEROGWM 
Musisz być szybki. Na drugim 
tawiliku kilka karaluchów i portal 
"mnie. 

F— (0d razu atak zombie — 
sa szczęście są powolni. Oswo- 
Dodź Old Mana i zniszcz wszyst- 
Me generatory. porozrzucane po 
Wyspach Niż wszędzie musisz 
OMOdZIĆ 2 część dosięgniesz 
2 wyspy obok. Gdy to zrobisz, la- 
UDYKA inutantów stanie. Uważaj 
na zasadzki zombiaków na kład- 
KaGh, nie schodź z nich za szybko. 
Przegoń szalonego naukowca. 

" — Bądź przygotowany na 
wiele walkiew wąwozach. unikaj 
ojwartych terenów. Jak najszyb- 
(dej dostań się w lewy, górny róg 
mapy — musisz lam rozwalić 
uciekających naukowców. Po dro- 
dze korzystaj z karabinu snajper- 
skiego. Potem idź w dolny, lewy 
róg. Artefakt (kula) jest silnie 
chroniony — około 40 żołnierzy 
i czolę. Jest też sporo broni. Uży- 
waj snajpera, moździerza i bazo- 
oki. Gazik sobie daruj — jest za 
słaby. Nie wychodź na otwarte po- 
le, atakuj ze wzniesień, w wąskich 
przejściach. Rozwal artylerię 
przeciwlotniczą. 

"-— Pędź do mostu między 
stołami. Obstaw go z obu stron tu- 
kiem i broń aż do nadejścia posił- 
ków. Zostaw je na straży. a sam 
pogoń przemytników biegnących 
na prawo, Wykorzystuj puszki ze 
sprayem i farby — rozwalaj je 
Z bazooki. Przy makiecie Titanica 
na końcu stołu (po prawej) czeka 
cię pojedynek z dopakowanym 
wrogiem (w ochronnej chmurze). 
Zostawi on mapę, Weź ją i rozwal 





TRAMCA -— w środku znajduje się 
portal. 

— [M z początku -j6f 
straszna tozwałka ——-klkudzie= 


ya 
DB 


SIĘCIU KolsSI Z pelaPdarm na pie 
cdch. Ponawiaj erę, dopóki ple 
MURNIESZ"SPFAC."PAIET JEST Tato. 
W prawym dolnym rogu jest czołg 
— weź go I urządź sobie Garma- 
geddon w obozie zombie po lewej. 
W bazie na górze zrób jedną dziu- 
rę w ogrodzeniu, obstaw ją i po- 
hałasuj trochę. Zbiegających się 
żołnierzy wroga utop w morzu 
ognia. 

1 — Uciekaj w prawy. dolny 
róp. Walcz z nawałnicą wrogów 
tak, by w fortecy nie włączył się 
alarm. Potem idź dołenr w lewo 
i uwolnij cichcem szpiega z Klatki. 
Da ci on przebranie. Korzystając 
z niego (dwa Kliknięcia) zniszcz 
bazę czołęów (nieco wyżej) I ko- 
ściół (na samej górze, po lewej). 
Wyjdzie z niego żołnierz. Pogadaj 
z nim i rozwal go — weźmiesz 
klucz. Dalej w przebraniu, weź la- 


dunki wybuchowe (koło zabudo-. 


wań po lewej). znajdź odpowied 
nią bramę (pierwsza z lewej) 
i wejdź na dziedziniec. Podłóż mi- 
nimum cztery ladunki pod machi- 
nę i zwiewaj. Dostań się, jak naj- 
mniej walcząc, do portalu na le- 
wym krańcu mapy (wycieczka do- 
okoła). Trudne. nawet bardzo. ale 
wykonalne. 

I” — Jedna z najprostszych 
misji. Twym zadaniem jest znisz- 
czyć wieżę w zabawkowym zam- 
ku. Trudno dać jakieś wskazówki 
— jeżeli doszedłeŚ aż tu. to pora- 
dzisz sobie z palcem w plastiko- 
wym nosie. Dużo się ruszaj 
(ostrzał granatami) i wykorzystaj 
moździerz (zasięg!) oraz apteczkę 
przenośną (zdrówko). 

I tyle. Końcowy filmik opowia- 
da, że... 

Zobacz zresztą sam. 8 
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OPACZA DOSLACI 
Lyskusji na ten te 
mat bylo co niemia 
ra. zupelnie” bez 
ensu zresztą, ho 
rę można ukończyć 
KAŻDĄ z klas 

nawet druidem czy 
bardem, o magu nie 
wspominając. Nam 
jednak chodzi 
0 stworzenie moc- 
nej. odpornej i sieją 
ej grozę 
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dlatego wybierzemy wojownika. 


Zdecydowanie nałlepszymi lighterami są Krasno- 


ud Na wstępie dostają Donus + I d NSULULIOI 
ł maksymalny poziom ich siłv (bez modyfikacji) w! 
nos 18 (150) (moea Nnosł 400 fun! U H DIE aku!) 


Nilka razy szybciej niż inne rasy regenerują sił 


podczas snu. są bardzo odporne na trucizny i mocno 
zbudowane. Odradzam tworzenie dwu lub wielokla- 
sowych wojowników — poziomy rosną powoli. postać 
w każdej z Klas jest słaba. a w trakcie gry znajdziecie 
specjalistów każdej możliwej profesji. Warto wybrać 
postać „dobrą”. Chaotic good sprawdza się doskonale, 
podczas gdy „złv” charaMier skomplikuje wam interak= 
cję (dialogi. wspólpraca, werbowanie do grupv) z wie- 
loma napotkanymi bohaterami. 

Kolejnym krokiem jest rzut kostką i wvlosowanie sta- 
tystyk. Warto wiedzieć. że suma punktów przydziela- 
nych poszczególnym cechom nie zawsze jest taka Sama. 
szczęśliwy rzut może pozwolić na maksymalne „dopa- 
kowanie” na przykład siły i zręczności, ©0 dla Krasno- 
ludzkiego wojownika jest BARDZO ważne. Jeszcze waż- 
niejsza jest jednak siła postaci, Osiemnasty poziom ma 
sto podpoziomów — od 18/01 do 18/00 (187100). Rzu- 
cajcie kostką tak dlugo, aż uzyskacie właśnie 18/00 
punktów się. Pamiętajcie. że wyrzucenie na przykład 8 
czy 15 punktów nie oznacza wartości maksvmalnej! 
Odejmijcie punkty z inteligencjii wiedzy. po czym dodaj- 
cie je do siły. Jeżeli uzyskacie 18700, możecie zająć Się 
resztą cech. W przeciwieństwie do Fallout. gdzie debil 
miał bardzo ciężkie życie i nie potrafił często nawiązać 
rozmowy, w BG bardzo glupia postać jest Waktowana 
identycznie jak mędrzec. Obniżcie natychmiast punkty 
wiedzy (potrzebne kapłanom) i inteligencji (cecha ma: 
sów) do minimum, aby zainwestować je w dexterity 
(zręczność). constitutiow (budowa ciała) i charisma = 
w tej właśnie kolejności. Jeżeli wyrzuciliście wystarcza= 
jąco dużo, aby siłę, zręczność i budowę podbić „na mak- 
Sa', charisma 15 czy nawet 11 wystarczyw zupełności 
Nasz krasnolud, mimo że goły i slaby, będzie w przyszło- 
Ści najlepszym wymiataczem na Wybrzeżu Mieczy. 
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DRUŻYNA 


Pierwsze kroki w Candiekeep zaowocują spotkaniem 
Imoen, młodej złodziejki. Postać ta. mimo. że słaba i 


niewykształcona. jest w dalszej części gry absolutnie 


magazyn cyber niekulturalny KCS 
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niezbędna. Inaczej: niezbędny jest zlodziej, a lmoen jako dobra 
znajoma naszego bohatera wzbudza w nim na tvle wielki sen- 
tvyment, że bez wahania przyłącza ją do grupy:) 

Poziom doświadczenia przyłączanych postaci jest wprost. 
proporcjonalny do pozioniu gracza. Ta sama osoba spotkana 
kilka leveli później będzie bardziej doświadczona i wyćwiczona. 
Nie trzeba więc kompletować grupy natychiniast, aby zdoby- 
wała doświadczenie razem z graczem, nie warto też szukać 
bardzo doświadczonych NPG — w danym momencie wszyscy 
będą mieli podobny poziom. 

llu członków powinna liczyć zgrana ekipa” To zależy. GN 
gralem pierwszy raz. dwuklasowym wojownikiem/ztodziejem 
moja postać była slaba i musialem dokooptować kilku zabija- 
ków. aby poradzić sobie z problemem zatrutego żelaza w Na- 
shkel. Grając ponownie, krasnalem wykreowanym według opi- 
sanych zasad, przeszedłem kopalnie tylko w towarzystwie I[mo- 
en. Doświadczenie rosło bardzo szybko w dwuosobowej grupie. 
ale tak naprawdę nie ma sensu męczyć się w pojedynkę lub 
w parze. Gra ma wbudowany limit 89.000 puntów doświadcze- 
nia, którego nie da się przekroczyć (dodatek TOSC podnosi li- 
mit do 161.000). Efekt szybkiego zdobywania „espów” będzie 
taki, że szybciej osiągniecie limit. Dlatego właśnie nie polecam 
biegania solo — zajrzyjcie od razu do Friendh Arm i zwerbuj- 
cie dwójkę harfiarzy: Khalida i Ja- 
heirę. Khalid będzie w przyszłości 
bardzo przyzwoltym wymiataczem 
z prawie setką punktów życia, Ja- 
heira ma na wyższych poziomach 
czar „Monster Sumnioninę". przy- 
datny w kilku trudniejszych walkach 
(tak naprawdę nasz krasnolud nie 
będzie potrzebował niczyjej pomocy 
podczas wykonywania questów 
z podstawowego BG) oraz „Entan- 
gle” i kilka sztuk zaklęć leczniczych. 
Bić się nie potrafi, więc zostawiajcie 
ją z tyłu: jej Śmierć może niepo- 
trzebnie zdenerwować Khalida. 
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Pierwszy będzie ranger Kivain. spotkany w lesie niedaleko 
wieży Thalantyra (High Hedge). Bez ceregieli weźcie go ze sobą. 
bo facet odda wam w przyszłości niemale zasługi. Obecność lucz- 
ników w drużynie jest więcej niż pożądana — w pewnych miej- 
scach okaże się wręcz niezbędna! Kivain strzela jak karabin ma- 
szynowy. a jego dobrym uzupetnieniem jest Imoen. ze sztyletem 
lub krótkim mieczem jako bronią kontaktów q. 

Ostatnim członkiem drużyny zróbcie maga. To prawda. nie 
jest wcale niezbędny. ale chyba nie po to kupiliście za ciężkie 
pieniądze doskonałą grę fantasy. aby wogóle nie używać magil!? 
Pierwszą „dobrą” czarownicą, którą spotkacie (quest od ber- 
serkera Minsca). będzie Dynaheir. Dobrze wam radzę — NIE 
przyłączajcie jej do grupy na stałe. Najlepiej zignorować ją kom- 
pletnie — nie trzeba będzie dołączać przy okazji Minsca. Dla- 
czego jej nie lubię? Otóż jest Invokerem, a to jedna z dwóch tyl- 
ko specjalizacji (po Transmuterze), która ma aż dwie „przeciw - 
stawne szkoły magii”. Magowie-specjaliści (tylko i wyłącznie 
takich przygarniajcie) nie mogą zapamiętywać czarów szkół 
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na slowo — obejmują one bardzo przydatne zaklęcia. llealnym wybo- 
rem jest Iluzjonista, nie potrafiący używać (hezużytecznych w większo- 
Ści) czarów Nekromanty. 
opolkalem jednego 
z nich przed wejściem 
do miasta Baldur s Ga- 
te, w dalszej części gry. 
Jeżeli znajdziecie jakie- 
goś wcześniej — kupuj- 
cie nie zastanawiając 
się ani chwili :) 

Za miesiąc druga 
część poradnika — opo- 
wiem o magicznych orę- 
m żach, zbrojach. tar- 
czach. taktykach walki 
i cechach postaci które 
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Zostały więc dwa wolne miejsca. | ' JETE7TIRFOZNAJI is zus TONE] BESSM warto rozwijać. Do zo- 
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bv kimś zapełnić. Konieczności 
oczywiście nie ma. ale moim zda- 
niem warto. Po co się męczyć” 
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abawa w drugą 
część „Imperializmu” 
jest bardzo złożona. 
Chcąc odnieść suk- 
ces, musisz nauczyć 
się zasad rządzących 
polityką, gospodarką, 
handlem I — co naj- 
ważniejsze — podbi- 
janiem nowych tery- 
toriów. Dodatkowym 
utrudnieniem jest to, iż każdy 
etap wymaga odmiennej strategii 
i sposobu myślenia. Jeśli jednak 
nie lubisz się przemęczać — oto 
Ściągawka. 
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Po odpaleniu gry nie szarżuj. 
Włącz wpierw Tutorial. naucz się 
obsługi gry. a potem. zaczynając 
prawdziwą rozgrywkę, ustaw naj- 
niższy stopień trudności. Kompu- 
ter i tak będzie gral na tyle do- 
brze, że prawdopodobnie nie wy- 
grasz starcia = w najlepszym 
przypadku dojdzie do sytuacji pa- 
towej, ale przynajmniej spokojnie 
poćwiczysz. Nie będzie w tym wy- 
padku limitu czasu 
i swobodnie poba- 
wisz się sprzętem 
z końca dziewiętna- 
stego wieku (maksy- 
malny poziom roz- 
woju technologicz- 
nego) w roku 2220 

Zdecyduj, by wal- 
ka toczyła się 
w świecie z „praw- 
dziwą” Europą i wy- 
bierz anglię. 
Ościenne kraje (lr- 
landia i Szkocja) 
traktowane Śą na 
równi z plemionami 
indiańskimi — jeśli je zaataku- 
jesz, nikt się nie wtrąci: mają one 
ponadto słabe uzbrojenie. Dodat- 
kowym plusem jest to, że od kon- 
tynentu dzieli cię kanał La Man- 
che. zyskasz więc dodatkową turę 
na ściągnięcie wojsk w czasie od 
wypowiedzenia wojny do ataku 
wroga. Na koniec w preferencjach 
gry ustaw samodzielne rozgrywa- 
nie bitew, gdyż komputer fawory- 
zuje państwa, którymi dowodzi. 

Na początku gry twoja sytuacja 
jest trudna. Zaczynasz z kilkoma 
prowincjami lub województwami, 
zależnie od kraju jakim grasz. Bli- 





IMPERIA 


sko stolicy znajduje się farma, 
ewentualnie hodowla owiec, stad- 
nina lub tartak. Posiadasz ponad- 
to trochę surowców, karłowatą 
flotę (najczęściej trzy małe trans= 
portowce), skromną armię (zwy- 
kle trzech rycerzy z lancą) oraz 
trzy najważniejsze jednostki spe- 
cjalne: inżyniera, budowniczego 
i odkrywcę. Musisz działać szyb- 
ko. Zazwyczaj twoje państwo dys- 
ponuje już ekspertyzą geologicz= 
ną. Jeżeli tak nie jest, to odkryw= 
cą zbadaj teren. zaczynając od 


okolic stolicy i po- 
suwając się w kie- 
runku granicy. Już 
w pierwszej turze 
wyślij jeden ze 
statków na 
wschód. by odkrył 
wybrzeża Nowego 
Świata. Inżynierem 
zbuduj kompletną 
sieć dróg w całym 
państwie, lączącą 
wszystkie pola wy- 
dobywcze ze stoli- 
cą. Pamiętaj przy 
tym. że aby trans- 
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dziteś sieć, najedź. 
gie pole kursuręfi i 
górnym rogu pojawi 
cja. ile jednostek 
jest produkowany 
maksymalny trark 
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tartaki i dwie Kopalnie rudy żela- 
za. Gdy podstawowe surowce 
IMasz już zapewnione, powinieneś 
zbudować jedną stadninę i mak- 
symalną ilość owczarni. Sukno 
(do produkcji którego pourzebne 
Sa owce) to najważniejszy suro- 
wiec w początkowej części gry. 
Jego linia produkcyjna nie jest 
zbys skomplikowana, a potrzebu- 
jesz go do hudowy nowych robot- 
ników. Go istotne. nadwyżki sukna 
sprzedasz bez problemu. 

Jeśli na swoim terytorium znaj- 
dziesz pdzieś węgiel kamienny, to 
natychmiast wznieś kopalnię 
i rozpocznij produkcję żelaza (jetl- 
na jednostka na turę w zupelności 
wystarczy). Przyda się ono do 
produkcji jednostek, a nadwyżkę 
Zawsze można sprzedać (rewela- 
cyna cena). Budując struktury 
Inusisz pamiętać o jednej rzeczi 
= zwykłymi drogani możesz 
Wansportować tylko dwie jednost- 
ki surowca z pola produkcyjnego 
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wy i podtrzymuj oferte, aż cena 
stanie się korzystna. Nie ma innej 
rady. Gholerny wolny rynek. 

Pocieszające jest to, żę kompu- 
ter będzie robil zakupy przez 
15-25 tur i zdążysz się obłowić. 
a później albo znajdzie się kolejny 
klient. albo trzeba będzie zmienić 
asortyment. gdy popyt się skoń- 
czy Sam złóż ofertę kupna (po- 
czątkowo nie będzie ona realizo- 
wana) i utrzymuj ją. dopóki ktoś 
nie zechce Ci czegoś sprzedać. 
Wtedy odrzuć olertę, odczekaj 2- 
3 tury i zacznij sprzedawać. To 
nakręci popyt i podbije ceny. 

Jeśli komputer robi zakupy rzu- 
tami. to gorzej — wtedy ceny nie 
da się podbić, możesz co najwyżej 
ograniczyć jej spadek. Blaszak 
składa ofert cyklicznie (najczę- 
ściej: oterta. 
przerwa, oler- 
ta lub oterta, 
przerwa, prze- 
rwa, oferta lub 
oterta, prze- 
rwa.  oterta, 
przerwa, prze- 
rwa. olerta) 
— MUSISZ g0 
wybadać 1 od- 
woływać swo- 
je oterty wte- 
dy, gdy on od- 
woluje swoje. 
Go prawda nie 
zniwelujesz 
spadku cen. 
ale  zreduku- 
jesz go do mniej więcej pól punk- 
tu procentowego ia 2-3 tury. la- 
ki system zakupów ma jedną zale- 
tę — komputer będzie twoim 
klientem nierzadko nawet przez 
100-150 lat. Na tym etapie gry 
raczej nie dokonuj zakupów. a je- 
żeli już musisz, to nabywaj duże 
ilości towaru przez dwie lub trzy 
tury 1 wycofiź oferty. 

Z nauką sposób jest prosty. In- 
westuj w wynalazki wszystko, co 
zarobisz, nawet, jeżeli stan twoje- 
go konta zacznie niebezpieczne 
zbliżać się do zera. Dyplomacja to 
już twardy orzech do zgryzienia. 
W tym okresie grv świat jest już 
podzielony na różne strefy wpły- 
wów i każde państwo ma po kilka 
sojuszy 1 traktatów, W związku 
Z tym. jeden niewygodny podpis 
może doprowadzić do wojny 
z resztą Świata. Generalnie podpi- 
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suj pakty z silnymi państwami, bo 
stanowią dla ciebie największe 
zagrożenie i nikt ich nie atakuje, 
więc nie musisz wywiązywać Się 
z zobowiązań. Słabych raczej po- 
winiene$ unikać, chhba że nie 
chcesz. by stały się latwym ka- 
skiem dla kogoś innego. 

Gdy skończysz inwestycje do 
drugiego poziomu na Starym Kon- 
unencie. powinieneś mieć już wy- 
nalezioną lokomotywę. Wynajmij 
więc dwóch robotników kładących 
tory. by pociągnęli je wszędzie 
tam. gdzie dotąd dochodziły tyłko 
drogi. Dzięki temu przepustowość 
iransportu zwiększy się dwukrot- 
nie i będziesz mógł budować 
struktury trzeciego 1 czwartego 
poziomu. Wynajmij też dodatkowo 
jednego inżyniera i dwóch budow- 
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niczych. bv rozpoczęli prace 
w Nowvm Świecie. Pamiętaj, że 
ody w Europie wszystko hędzie 
już gotowe, to ludzi, którzy tam 
pracowali, wysłać winieneś do 
Ameryki. Jako że ilość półproduk- 
tów w tym okresie hędzie już bar- 
dzo duża, musisz mieć wielu wy- 
kwalifikowanych robotników — 
docelowo będzie ci potrzebnych 
ok. 30000 „młotkówych”. By 
pracować, potrzebują oni tytko 
cukru. cygar i skórzanych czapek. 
W pierwszej kolejności postaw 
więc odpowiednie plantacje, na- 
stępnie skoncentruj się na wszyst- 
kich kopalniach (łącznie z tymi. 
które dają rudy potrzebne do wy- 
topu brązu) i polach dających 
bezpośredni dochód (jak plantacje 
przypraw. kopalnie srebra czy 
diamentów). Dzięki nim będziesz 
mógł stopniowo ograniczać pro- 





































dukcję towarów n4 5 
i skonoenirowii się mó Fur 
stali i żelaza, [AMrAEL 
twarzania bram 
Gdy 70 gu SZ 
struktury w Nory 4 
cznij stopuiowu pr | 
się do wojny, Najpłerw 1 
brać SIĘ ZA UM i 
” „każym orzył rani 20 
ście (ddycze równa 


móvskiej) postaw Ma 4 
swpnia 1 wyślij 46 wię 
działa ZMezd 4 ÓW £ 
żonych w newrnlejcznh 
tach dodatkowi ze © 
ników 1 jednegn Kawa 
Prawdopodobne W tak 
dowy Armii obrane] 26 
kmielw z jedzenie 1 wie 
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byt oprawra, musisz śię t 
pocić. Mimta_ iż wydteiit 
wszystko Go sę lu fab JE 
go bliski). Ale zryw W | 
handlowych z Anynii pu 
bo pogorszą iwoję akl 
arenie mię ma ywrf, 
wyżkę gotówki kapu R 
ordz węgiel, ZACH 4 
ofensywne sklari M" 
z 4 dział ObIĘŻNIE 
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i 2 kawalerzystów, wszystko na 
najwyższym stopniu rozwoju. 
Przed rozpoczęciem wojny musisz 
wywołać odpowiednią, kryzysową 
sytuację międzynarodową, bo ma- 
CZej WSZYSCY naraz rzucą się na 
ciebie i żebyś by nie wiem jak sil- 
ny. przegrasz. 

tważnie przypatrz się mapie 
politwcznej. Szukasz państwa nie- 
dużego. posiadającego tereny tyl- 
ko na jednvm Kontynencie, nie 
mającego żadnych sojuszników, 
a gdy są oni bardzo silni. to th 
również powiniene$ mieć z nimi 
sojusz. Wypowiadasz temu pań- 
stwu wojnę i wysyłasz naraz 
wszystkie cztery armie, tak by za- 
jąć jego prowincje polożone przy 
sranicach z państwami neutral- 
mami lub stojącymi po twojej stro- 
nie (te kraje chętnie bv Ci ponło- 
gły, wysłały swoje wojska. zajęty 
prowincje. ale ty przecież nie 
chcesz się dzielić). 

Świat albo spojrzy na twoje po- 
czynania przez palce. albo niektó- 
re państwa wypowiedzą ci wojnę, 
Niezadowolonym wyślij wtedy da- 
ninę i zaproponuj pokój. Z reguły 
się zgodzą, a nawet jeśli me. lo 
i lak ich wojska nie zaataknją. 
Ważne jest, by na tej wojnie nie 
wzbogacił się nikt oprócz ciebie 
Zajmij w ten sposób jeszcze jedno 
pań- 
stwo, 
a Stlad- 
niesz 
się tak 
sily, 
że bę 
dziesz 
mogl 
spokoj- 
nie 
wojo- 
wa ćĆ 
Z MO- 
Cdr- 
stwa- 
mi. Wtedv robisz wszystko tak sa- 
mo, tyle tvlko, że możesz się Spo- 
dziewać większepo oporu. a i da- 
nina musi być większa. Powinie- 
neś mieć po DWIE opisane powy- 
żej armie ofensywne na każdą 
przygraniczną prowincję wroga, 
bo jedna może polec i wtedy atak 
trzeba będzie powtórzyć. 

I to tyle. Do boju. młode. impe- 
rialistyczne Świ... rusy. © 
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Teleskop 

Porozmawiaj z walezacmni ze 
sobą braćmi iauczą cię spe 
(jalnego ciosu. Podnieś pochod 
nię, leżącą przy pnieku i pójdź 
w stronę jaskiń (w dól i na prawo 
od obozu). Zanim wejdziesz. weź 
do ręki pochodnię. Przedzieraj się 
przez zastępy impów. dopóki nie 
spotkasz Zlotego Diablika, któn 
poprosi cię o pomoc. Stworek za- 
prowadzi cię do skarbu. gdzie 
użupelnisz zapasy, aczkolwiek 
Złoty Imp wypije magiczny napój 
i będziesz zmuszony z nim wal- 
czyć. Najpierw użyj na nim Web of 
Death, co zwiększy zadawane 
przez ciebie obrażenia. Podczas 
walki trzymaj się blisko wroga. 

Gdy tyłko odnajdziesz lodową 
różdżkę, weź ją do ręki. ponieważ 
jest najlepszą dostępną bronią 
przeciwko bossowi. ktorego zaraz 
spotkasz. Podczas wałki z Demo- 
nem chowaj się za skarpqą — tam 
będziesz bezpieczny. 
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Opis ukończenia SILVER zaczyna się w momencie dotarcia do obozu rebeliantów. 


Rain 

4% Tutaj nauczysz się do- 
wodzić drużyną. Eksploruj 

poz 10 md im Je Zk udzii (SZ 

plu szowego misia (dostaniesz 


20 Ol ++ pani). 


Oracie 
(pierwszy 
orb) 


soo... 


Po misji w Rain zosta- 
— wysłany do Wyrocz 
„ Poznasz tam plany im- 
e lora Silvera. Otrzymasz 


mapę. magiczny róg i napój (jeśli 
porozmawiasz z tamtejszym na- 
ukowcem). Wciśllij klawisz (ml 
i przy pomocy mapv udaj się do 
Othias Tower. Znajdziesz tam 
pierwszy Orb. miecz. specjalny 
cios i srebrny klucz (potrzebny do 
otwarcia lee Land). 


Orb Lodu 
(drugi orb) 

Po zdobyciu pierwszego Orba. 
idź do wyroczni. Następnie wyj- 
ściem. znajdującym się na dole. 


8 


przeniesiesz sie (do Krainy Lodu. 
Pod każdym elementem mostu 
znajduje się Lodowy Smok. Przy 
pomocy Ognistepo Orba łatwo po- 
zbędziesz się wszelkiej opozycji. 
Wejdź do jaskini. Gdy dotrzesz do 
wielkich irzwi UPEW M sie, Zł 
masz w dłoniach Orb. Podczas 
wałki z bossem trzymaj Się od 
niego z dala. każdy z pojawiają- 
cych się stworów zostawi po So- 
bie kulę. m, enerującq nagiczną 
energię. Na slugach używaj Cio- 
SÓW did 1 szefa traktuj 
ogniem. Nie zapomnij o częstych 
posiłkach podczas walki! 
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Przy póniod imap uda ij kd 
biblioteki Librawy £ s dą Że- 
by poroznławiać 2 
Następnie pójdź wo bn lain 
(użyj Mapy). 4 W ti w [W- 
wo. dż bad. a > dh gdłkuehe U 
są — lokacja 






Slemic Zapisand=__i raź 
na mapie. Wróć do mięjśka. zał p w Dol 


odbyleś pierwszą w kę po orle, 
leniu się od domif. NŚ idź 


w górę. gdzie powinieneś pyte ćw * rr 
= 





Vivian. Przejdź po zwalonym 
drzewie na lewą stronę, Na- 
tkniesz się na Nieprzyjazną grupkę 
ludzi. Po krótkiej walce, przywód- 
ca bandy upuści Klucz do miasta 
Rain i ucieknie. Weż w ręce Łodo: 
wy Orb i skieruj się w lewo. 5po- 
tkasz tam kilka ognistych demo- 
nów = każdy z nich pozostawi po 
sobie kulę, regenerująch magicz- 
ną energic. Kawałek dalej znaj- 
dziesz kolejnego bossa. Nie martw 
się o swoich przyjaciół — po wal- 
ce zostaną całkowicie uzdrowieni 
Makuj szela przy pomocy Lodo- 
wego Orba. kiedy wyczerpie ci się 
mana, weż w ręce lodową rożdź- 
kę i zabij kilka opnistych slnę. 
| zo z i Znowu Skon- 
centruj się na bośsie. Nie powinie- 
neś miex mał Ludności 
z pokonaniem go. W następnej lo- 
kacji natkniesz się na plonące 
drzewo. Na razie nie będziesz 
w stanie go ominąć, lecz 
to pojawi się Na mapie 
Udaj się do Kain I na pierw- 
szym rózwidłemu dróg pojdź 
w górę. Znajdziesz tam bramę, 
która otwarzysz uprzednio znale 
zionym, Kluczem. W pobliskie] ta- 
WTN Sj spotkasz polężnepo Kasa 
0 imieniu Juz YĆ Z drży - 
Sebnhe, (ej umic- 
poni wa 
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skorzystaj z drogi po lewej stronie na górze. W walce z wilkolakiem użyj 
topora, którym wścieklę machaj w lewo I prawo. Możesz łatwo skrócić 
czas potyczki, jeżeli skorzystasz ze specjalnego ciosu Gleaver. Dalej spo- 
kasz żeglarza. który przewiezić cię.dOSpires 
Do pokonania. smoka będziesz musiafużyć broni dalekiego zasięgu 

polecam Lodowy Orb. Trik połegernae postawieniu tow ZA Z tu, Lam 
gdzie jest male obniżenie. Teraz, Nierujic Dawidem. biegnij w stronę 
smóka, Gdy tytki „bliżysz, $mok wzłeci w powietrze | ruszy w drugą 
stronę ekranu. kiedv będziesz fd wysokości jego głowy. zacznij bie 
w druga stronę. Gdwznajdziesz się pod gadem, strzel w jego brzuch. Nie 
martw się ozdrowie swoich towarzyszy i tak zostaną 
uzdrowiem 


DO [ct 


Orb Błyskawic (czwarty orb) 

Po pokoweukiik smoka MZ w dól, później w lewo. Zostaniesz osaczony 
przez zastępy wrogów = odeślij ich do krainy Wiecznych Łowów. Po 
hilwie pojawi się skfzynia. Znajdziesz w ie] magiczny naszyjnik, któr 
odblokowuje płonące drzewo. Przy pomocy nrapy utlaj Ste do Fire 
Tree i Aorzystaj najnowszego znaleziska. Gdy odblokujesz płoną- 
ce drzewo, pojawa SiĘ diablik rpowie, że maukowiec dice SiĘ Z to- 
bą widziec, Oznacza to, że w sprzedaży s4 już nowe nacje magiczne. 
Skorzystaj Z dolnego PRAWEGO wyjściu, albo będziesz zmuszony do 


walki z kolejnym bossem, choć jeszcze mie jeSte$ na to gotów. Kiedy od- 
U j II6SZ LA 14, ZaSLjp NIM VTVIATI JEPO potencj il MAeICZNY StŁI- 
wia go nadlrugiej pozycji wśródedosteprych postac dodatek ( 

CII | jrdzo zreczny. Po dlugich walkach spotkasz medytującego 
M MO! ' kę, Udaj się do Librarv Entranc 

gl. idziesz odpowied nurtujące cię pytania (naukowiec 

IĘ 4 W rot ię ch NOJIA abl | dz. lit ode 
dostaniesz napój. | Stani rzetransportowany do 
domu. Znajdzie MII MUC NLU I OLWOTZI iedzibe Rucbensa. >O 
(Kisz nowego towarzysza | Gliiaro. Nie polecani go, lepiej 
Qdeśli lo obozu rebeli nitów. Wejd po 5( lodach I rę. edzie od 


n j lziesz Orb Bhskawi 






















Orb oaza 
(piąty ) 
Powinieneś już mieć wystar- 

czający arsenał specjalnych cio- 

sów. Wróć do plonącego 
drzewa i tym razem wy- 
bierz lewą stronę. Bi- 
twę możesz rozegrać 
na kiłka sposobów. ja 
zrobiłem to tak: Gagen tzymał Się 
z tyłu i strzelał z Orba-Blyskawic. 
kiedy David i Jug robili z szefa 
miazeę przy pomocy mieczy i spe- 
cjalnych cłosów. Po wałóe otrzy= 
masz brązowy klucz Iróżdź- 
kę błyskawic. 

Gzas odwiedzić Szklany Pałac. 
Użyj mapy i skieruj się do lokacji 
Turret. Wespnij się na sam szczyt 
oóry. Otwórz ogromne wrota 
i wejdź do środka. kiedydojdziesz 
do rozwidlenia, wybierz lewą 
stronę. Zanim zaczniesz walkę 
Z bossem, Zapisz stan gry. Upew- 
nij się, Że masz przy sobie zapas 
magicznych napojów. Najważniej 
szym elementem tej walki jest od= 
dawanie strzałów w odpowiednim 
mornencie. Musisz trafiać Orbem 
Ognia w chwili, Kiedy przeciwnik 
się „daduje”. 5q dwa rodzaje rege- 
neracji. Podczas pierwszej odnia- 
wia swoje zdrowie — wtedy za- 
cznie świecić lód wokół niego. Je=- 
śl w takim momencie go twafisz. 
zadasz niemałe — abrażer 
i w elekcie boss upuści regeneru 
jącą kulę. Drugi rodzaj odnawia- 
nia powoduje rzucenie lodowej 
kuli trzeciego poziomu. Zauwa- 
żysz to po. wystawieniw przez 
wroga brzucha. Jak tylko boss 
stanie na tylnich lapach, musisz 
strzelić w niego ognistą kulą, żeby 
tralienie zostało zaliczone, Na|- 
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schować. Się-Za-Jueicm. Oeromn 
al AYD: IDRORUJC SWOAMI Ula 
tem catyv impet ataku. Go ciekaw 
SZe., Z „UKryCia Dędziesz w Stani 
oddawać strza 
W komnacie Lonowej jest kilka 
różnych wyjść. Do Orba Ziemi (tu 
możesz Zapisać stan gry) zapro 
wadzi cię Lo na pórze, po lewej 
stronie. Przejście na dole po pra 
wej prowadzi do komnaty, z Któ 
rej musisz zabrać Barracks Key 
i Jewel Key. Gdy już zwiedzisz 
obydwa, skieruj się na dól (idąc 
po dywanie). W następnej kom: 
nacie wybierz prawą drogę. Uj 
rzysz: dużą dziurę w -centrun 
ekranu i drzwi na pólnocy. Uż) 
im Jewel key. W nowo otwartyn 
pokoju odnajdziesz  niebiesk 
klucz i umnuler Widzenia 
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| Wejdź na górę, pdzie spotkasz purpurowego diablika. Stanie sk 
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lUizialny I zaatakuje Cię. SZYDKO UżY] amuletu WIAZENIA FPOKA 

jdzi. Zabierz z ciała pierścień niewidzialności. Zejdź z pówr 

lół i tym razem przejdź przez ogromne drzwi. Napo 

remiasza. Uuwięzłonego w WISZĄCE) Mdlc( SŁarzi IDUŚCI + | LÓT 
zabierz ze soba. | | dowolni | DrOI lalekiego zasii LU Ą DrZELA! 
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na górę — do pokoju z gigantycznym wachlarzem. Pociągnij za dźwi- 
seme. znajdującą się w pobliżu toałety. żeby zamienić wachlarz w scho- 
dy. Kiedy wejdziesz do sali z dużą klatką wiszącą w cefłrum. wyposaż 
Dawida w rajlepszy oręż jaki posiadasz. Zejdź po schodach i przygotuj 
się do walki z lordeni Fuge. Zanim rozpoczniesz pojedynek. wypij ma- 
giczny napój siły i pancerza. Kiedy po raz pierwszy uderzysz Fuge'a, te- 
leportuje się or w prawy dolny róg. Kiedy to zrobi. użyj pierścienia nie- 
widzialności i ostrzelaj go swoim Orbem Lodu (powinien już reprezen- 
tować poziom trzeci). Gdy skończy ci się mana. zacznij wykonywać 
wszystkie ciosv specjalne jakie znasz (edy skorzystasz ze wszystkich. 
poczekaj aż ciosy „naladują” się ponownie) — to powinno pokonać lor- 
dla Fuge a. W czasie walki nie korzystaj z jedzenia — używaj tvlko ma- 
gicznych napojów uzdrawiających. Po pojedynku otrzymasz lordowski 
miecz i księżycowy klucz. Skieruj się w lewy górny róg ekranu. Zabij 
agresorów i zejdź po schodach. Usmierć strażnika I podnieś klucz. po- 
tzebny do oswobodzenia Duke'a. Nieopodal Spo- 

tkasz Mossa. Użyj na nim pluszowego 
misia, żeby naMonić go do 
rozmowy. Następnie wróc 
do celi księcia i przy- 
wróć mu wolność. Po 
odbvew TOZMowy 

Z Glass, udaj się do oboza rx 
beliantów slaruszki 
Edith obdaruje się piel J 
ścieniem odporności 

na magię. te- 


FO 
raz Skieruj się = W 
W SUrOrĘ 8 | 
przystani 24 | 
p” » 


w terdant 

l pewnij Się ( 
że masz przy sobie co najs  * 
mniej 300 sztuk złota 

w przeCiwnym przy < 
padku nie dosta- 

Wiesz się Na stalek, pły 

pący do Deathtate. Toruj sobie drogę 
poprzez zastępy poLworów 12 odnaj- 
dziesz ducha Po rdzmowie z Benem, skie- A 
raj się w prawy dolny róg ekranu. Przejdź pod 
(drewnianym mostem i zabij wszystkie znajdujące się tam potwory. Od 
ducha protesora 0 Leary dostaniesz magiczny zwój. Wyjdź z tej lokacji 
i tun razem wybierz drugą ścieżkę pod drewnianym mostem. Natkniesz 
się na ducha Ganitosa. od którego otrzymasz kamienny Klucz — posia- 
(lasz Już wszystkie przedmioty potrzebne do zdobycia siódmego orba. 
skorzystaj z mapy i pójdź do Adrłock w Spires. Kamiennynr Kluczem 
otwórz skrzynię | zabierz Lycanthrope — magiczny przedmiot. umożli- 
wiający przemianę w wilkolaka. Ponowarie skorzystej z mapy. tym razem 
udaj się do Library Entrance. Użyj złotego Klucza na dużych brazowych 
drzwiach. Po zdobyciu czaru Hurricane i Golem Il. wróć do obozu rebe- 
liantów. Nauczysz się kolejnego czaru Berserker Waską Ścieżką 
pójdź w kierunku północnym od obozowiska. Kiedy dojdziesz do fontan- 
ny. magiczny zwój ukaże tajne przejście. Przedzieraj się przez las. aż 
odnajdziesz skrzynię. Zabierz z niej ziełony Mucz i Orb Czasu. 


Orb Swiatta (ósmy orb) 

kontynuuj podróż przez las. Spotkasz niebieską. zrobioną z ziemi. 
kreaturę. Strzel w mą Lodowym Orbem. co powinno ją zamrozić. i wy- 
kończ. Po walce podnieś żelazny Klucz. Który otworzy bratnę na samej 
górze ekranu. Zabierz ze skrzyni Bonekey i. korzystając z mapy. udaj się 
do Kanałów w Kain. Po wejściu do Ścieków idź w: prawo. po schodach 

















na górę. prawy dolnv róg. Zielonym kluczem otwórz brame (na dole 
ekranu). Zabierz ze skrzynia ar Armageddon i _ przy pomocy nidpy wróć 
do Bone Yard. Korzyglając -* WIĘ otwórz +! rzejdź przez nią. 
Zostaniesz przeniesiony do „M kadym, cyklopami. Szybko 
użyj amuletu widzenia T zabij je. Po” skorzystaj ze Ścieżki na dole 
ekranu. Przejdź przez którekolwiek 2 otwartych drzwię Zabij*cyklopy 
i wejdź na płonącą powierzchnię, następnie idźw prawo. Drzwi otwo- 
rzą sie po pok naniu' Lady ot Light-Ża nimi, po prawej swonie na górze. 
znajdziesz Orb Świata. Zabierz go r udaj się do wyroczni. gl 
ostatnie zakupy o ż owymi pojedynkiem W 
| jdź p ortal. Od teraz 


ustal składrdrużyny 4 pr 
ś «* 


korzystać z mapy. * 

a, o 1 | j 
Finat < Bitwa od Metalon 

do aib 0 ao aa SRęc""ą 
PO przejściu przez portal przedź raj się przez tępy po- 
tworów „aż dojdziesz do Jokacji z mostem. Przejdź przez 
niego — dot do komnaty z dymiącym garn- 
kiem. Kliknij na naczyniu, żeby pozbyć się dy- 
mu. Wejdź w nowo powstały portal. na- 
stępnie pójdź w prawo. Teraz Ścieżką 
w dół. Spotkasz robota w tubic, zi- 
snoruj go i kontynuej podróż. Klik= 
nij na gamek, co spowoduje wy- 
rzucenie czerwonej krwi. 
Wróć do portala. gdzie od- 
będziesz pojedynek z robo- 
tem. Twój przeciwnik 
jest całkowicie od- 
pomy na magię. Najlepiej 
atakuj go Jugiem uzbrojonym 
w potężną broń sieczną. 
a Dawidem przemień się 
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w wilkołaka. Po walce zapisz stan gry i wejdź w Korytarz, z którego przy- 
szedl robot. Przedzieraj się przez dwór. aż dojdziesz do sali z światłami. 
Lżyj księżycowego Klucza. Następnie zabierz ze skrzyni granitowy Klucz 
i odblokuj świecące drzwi. Porozmawiaj z Oberiusem i skieruj się w pra- 
wo. W komiiacie z okrągłym ogrodzeniem w centrum. wciśnij jeden 
z dwóch przycisków po lewej stronie i jeden po prawej. Zabij dwa potwo- 
ry. Kryształ pojawi się na środku komnaty. a wraz z nim drzwi. Trzy ekra- 
nv dalej zmierzysz się z imperatorem Silverem. Ostatnia walkę musisz 
przeprowadzić sam — nie będzie żadnych podpowiedzi z mojej strony. 
Może docenisz trud jaki ludzie włożyi w zrobienie tej cudownej gry :). 
To koniec... » 
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Warszawska gielda przy ul. Grzybowskiej przeżywa 
wielką zmiane - zmiunę adresu. Część sprzedawców 
przemesie się na bołsk ŻKOM obOK dotychczasowego 
placu gieldy, pozostali tafiq pod nowy adres, na plac za 
Mubem_ „Stodola”. Pło w zasadzie jedyna gieldowa 
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W ciągu ostatnich kilku miesięcy wiele działo się na 
rynku kart graficznych, ukazywały się nowe modele, 
pojawiały się coraz to silniejsze procesory napędzają- . 
ce ten sprzęt. Go jeden dopalacz, to lepszy — nowe 
kości umożliwiały jeszcze wydajniejsze wyświetlanie 
grafiki w grach i obsłuęę coraz to nowszych funkcji. 

Podobna rewolucja, ale znacznie mniej zauważana. 
obejmuje właśnie rynek kart muzycznych. Powoli do 
historii zaczynają przechodzić modele zbudowane 
w oparciu o szynę ISA, a standardem stają się kart 
wykorzystujące złącze 
PGL. Nie wspominam 
nawet o syntezie WaveTable 
czy o zgodności z. DirectX, 
które to wymogi stał się już 
standardem w erającym har: 
twarz walka w ciężkiej 
kategorii kart muzycznych 
przeniosła się w trzeci wy 
miar. czyli w świat dźwięku 
przestrzennego. Dzięki nie 
mu dociera do ciebie znacz 
nie więcej etektów i wrażeń 


akustycznych na najwyższym 
spia oferowanych 
w najnowszych grach. 


W m chociażby 
0 UNREAŁ, THIEK czy 
MALE-LIFK, a także szwa 
(lronie symulatorów 
Producenci sprzętu pre 
zentują dwa odmienne podej 
1 do przekazywania dźwić 


Farametruj tEChNICZNE.: 


szyna danych 


- PCI Bus Master 
chipset -0S5-1 (rTF/eL) 
Uavetable/5-VH 


Razmiar tablicy próbek brzmień 2Ma 
Palifania GEL (Sprzętawo). 128 (Pragramawo) 


Częstotliwość próbkowania, 


Efehty. 
Przetworniki. 


MOI GM. XG. TGHODOB (G5 Emulacja) 
Liczba 


instrumentów, 576 
Perhusje. cl 

Pevert. Charus. Variation 
RD/DA 15 Bit 
SHz-LBHHz 


Full Duplex 


Hampatybiinaść. 005 Box. PC/PCI. Wina35/78,. WinNT 


Obsługiwane 


technologie dźwięku 


40. Uirect 5aund, Pasitional 30 Audia na Direct 
Gaund 40. Sensaura. A30. EARX 
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dostarczuł. ClocH 
cena. — ©ULztł 


ku przestrzennego. Pierwsze z nich 

polega na realizacji efektów 3D z użyciem dwóch glo- 
ŚNIKÓW dźwięk przestrzenny symułowany jest przy 
wykorzystaniu efektu Dopplera i innych skomplikowa- 
IKER procedur matematycznych. Najbardziej znanymi 





GDZIE DWÓCH SIĘ BIJE, TAM YAMAHA KORZYSTA 


MELDO 


produktami są w tej kate- 
gorii karty oparte na chi- 
pach firmy Aureal (Vortex 
I Vortex 2), wykorzystu- 


jące opracowaną przez 
tego producenta techno- 
logię dźwięku AGD. 
Dźwięk przestrzemmy re- 
alizowany tą metodą jest 
dobrze słyszalny zarów- 
no na głośnikach. jaki ina 
słuchawkach. a zaryzy* 
kowałbym nawet stwier- 
dzenie, że wrażenia uzy- 
skiwane na sluchawkach 
sq znacznie lepsze. 
Druga metoda realizu- 
je dźwięk SD w oparciu 
0 zestaw czterech, a Cza- 
sami pięciu (4 satelity + 
subwoofer) Niezależnych 
alośników. Najlepszym 
przyMadem takiego ze- 
stawu może być opisv- 
wa Mms 
przez nas 
w marco- 
wym kese- 
cie karta 
sound Blaster Live! wraz 
z zestawem gloŚnikowym 
Cambridge SoundWorks. 
Przy tak opracowanej 





A M Y o 





Misiek 





technologii i konieczności korzystania z 4 
glośników, odbiór wysokiej Klasy dźwięku na 
siuchawkach jest znacznie utrudniony. 

Do naszej redakcji trafila karta, będąca 
swego rodzaju kombinacją obydwu opisywa- 
invch technik. Zostala ona stworzona 
w oparciu o chipset vmf724 firmy Yamaha, 
oterujący własny system dźwięku prze- 
strzennego Sensaura zęodnyY Z Aurcal 
13D. lecz niestety tyko w wersji 1.0. Naj- 
nowsze sterowniki wzbogacają kartę 
o zeodność również z Grcative EAN. 

Duża liczba wejść i wyjść, w jakie wypo- 
sażoma jest karta, powoduje, że okupuje ona 

u dwa sloty. Zna- 
GZY Gu. ŻE 
AM karta zajmuje 
jedno złącze PGI. 
a drugi połączona Z nią na 
sztywno plńka z dodatkowymi 
wyjściami. Oprócz standardowych 
zlącz, które znajdziesz na więk- 
szosci innych kart. oleruje ona 
możliwość obsługi 4% glośników 
oraz oddzielnego subwoofera. Do- 
datkowo podłączyć można 5 we- 
waiętrznych Źródeł dźwięku, takich 
jak GD-ROV, DVD i ime. 

xa płytce dolączonej do tegoż 
zestawu. oprócz sterowników zna- 
leźć można programy demonstru- 
jące potencjał karty w. dziedzinie 
ewtwarzania plików MIDI. Warto 
ZWTÓcIĆ szczególną uwagę Ua moż- 





liwości, jakie oferuje karta w nm | 
zakresie, zwłaszcza, że obsluguje 
MIDI XG. czwi rozszerzenie stan- 
dardn MIDI stworzone przez firmę 
Yaniala. 
sprzęt ten warto polecić wszyst- 
kim, którzy za stosunkowo niewielką | 
cenę chcą uzyskać dobry. czysth 
dźwięk. niezłe MIDI. zgodność z naj- i ; 
nowszymi technologiami dźwięku prze- 
sirzennego oraz możliwość podłączenia 
wielu glośników. Nie ma ona takich możliwości i bajerów. ja- 
kie oferuje Sound Blaster Live!, więc raczej nie będzie w sta- 
mie zagrozić pozycji tej Karty, jednak dła większości użytkow= 
ników stanowi godną rozpatrzenia, tańszą alternatywę. Jeśli 
w nocy rodzina nie pozwala używać czterech głośników i sub- 
woofera, włączamy słuchawki i... odjazd! 8 | 
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verzal SeMal Dus wszelkie jave 

we płyty główne wYPLANZANE ml 

IŻ od ponad Toku. Zadanoem LSB 
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uMoszczenie Instalacji Eprzętn 

| zwolmenie zasbów SVStemMo- 

wych, zyl Hrdltko  niówiąc: 

UJWOSZCZENIE ZABAWA Z pecetem. 

Urządzeń LSB podpina się 
MIEMG AH SME (monitor do 
Ninpatera, HMawnarę do moni 
ORL. MYSZ HoRAWiatury itd.). 
iworząć z MEN Hańicuch o teore- 
weznej dliposai 127 urządzeń 
Lańcue ten moze być rozgalę- 
MM 21 pomocą hubow (rozpa- 
IGŻNIKÓWJ zaś urzą(izenia pobie- 
rająace minirnalne ilości prądu 
mogą być zasilane wprost po- 
przez kabel USB. Standard ten 
wprowadza w pelni w życie idcę 
Plug nPlay: urządzema niogą być 
podłączane do magistrali podczas 
działanie komputera bez obawy 
uszkodzen = system wykrywa 
nowy sprzęt I autoniatycznić in- 
stałuje sterowniki bez komieczno- 
ść restartowama. Dodatkowym 
atulem USB jest fak, że podlą- 
czone w ten sposób urządzenia 
Zajniją raze tylko jedno prze- 
rwanie, Teorię man już za soba. 
Czas HA praktyki. 

Podłączenie glośników DS5330 
bez wykorzystania USB odbvwa 
się zwyczajnie: lączynn satelity 
z glośnikiemi basowym. wpinamy 
weń kabel od pilota oraz przewód 
Z wyjścia karty dźwiękowej... i da- 
jemy czadu! Podkręcenie głośno- 
ŚCI na maksimum daje olbrzymi 
poziom halasu. Długo tak nie da 
się wytrzymać, bo satelity Zaczy- 
iAją charczeć.dąsiedzi aubijają 
AW pcz AFA A PAŚMIE" 
MZWIĘKA ZAK NISZY SZcZErZe 
powiedziawszy, nie spodziewałem 
się. że takie płośniczki mogą tak 
ołośno zagrać. deslr wsłucham 
się dobrze w odtwarzany dźwięk 
zdhważumy, że zestaw ma kłopo- 
ty z odtwarzaniem tonów średniej 
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Misokości. W AKBAR 
WIMFkmputerz ANOENNA 
EZE MurczZ nie DCAKEAAMA 
NAM F>zkadzaćAFEAE 
WAU OWA situchu WA 
nulecie Inny zeslaw Plulrym 
z dwie sirio 
banczww pllót pozwala na 
STEROWANIE lOSMIEFEJĄ wlacza: 
nem dAMAw MAEPESU dne) 
i oktwejE ydm surmyaok 4i1b 
ken bal KANE MWEENAEM 
muzykę, JAdOSk NAZWE TANIA JAA 
(Quake 2 neśej sw Mie mmalaje — 
kmki przecłwióków notte 
WÓWCZAS Z6 WSZYSIAJFM SLPn 
Nestet. „Rormatne” podłączenie 


BEZŃCAT 


sfosników uniemożliwia regulację 
płośności z pomocą plłota. Spra- 
wę rozwiązuje wetkęcie wtyczki 
LSB do portu. Drwer UsBaudio 
miesza wówczas cvrowy dźwięk 
pochodzący z kilku źródel (CD 
ary Mp.) do pojedhnczegozwaikE 
nia damcl kysdiikzu mes 
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ISB tosników. NARZ 
NOMEEKcZONY na dZWEPARE 
UNS Enie na obcIĘZENE 
MEEMOAEBAC dzwieku 
MONA IŻ Z mojcZB 
wekwrg sb AWA, 
Moe MNEDZ 
kafliy MORWNMEJ Pół 
YĆ WYOWIYY M AWANS 1 
7 7 wycwdem 1b MoayM L5B. 
NAAerw lnetalujemn= "lot FERiC 
UPUGOMIOR AMIE." restarU[FR" 
kotijAdCEP Wkkactamy wtyczkę 
otOAKOW BOCZNE faa0 konpi- 
teraY da PoS Wiobws nat 


_LUCIAMHE BEAN WENA 


1 sprze” działki Jeśli Mann Kartę 


dźwiękowa. Iusimy jeszcze w [MFF 
nelu sterowanta w mulitwdknen 
Zmiemć wykorzystywane nrzę- 
dzenie nądwe glosik Rom- 
puleegra — wiGiÓgIME Kabel 14- 
WI subwoolePE kartą dzwieko- 
wa i. dalejera. W zwolnione 
oniazdo w kolumnie niskotonowej 


MOŻA woknąć kabel dopreĘ 
MAMA MEWIEE Z mp. tunera LOWE 
NAINÓGW, UWE NEAS podlączory 
MAaRedwiekow 

NIEFE aOŁO rożwiazamia 
| ZEE mrok możliwości 
Niomwim dwu I koliiecz- 
mw LAMA 2 Windows 
e se due me dodal u 
IAW © AMS LAY rupyak 
prabłemy 20 WPrOWIIEAH KA 
| ZSP Uuh rałen śle gain 
W ko(WNIETZE ar w „How 
CZasaęhh mACFEMM KWC "|" 
aczne Mug wady tezżawi 


esl Jezu cena 8 takie plefuwrbe> 
Można Kipić Niniwieżę MI-FT.. 8 
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|B/eg <eje'e) (OJAT YU: 4) 

||:0yv 91 WY4e) :)7. WB GG) :xv0:1V 00 4:(0)// WIG STOA 
(04:39 4-(e) 14% WY NA-B 10 8070:1)40[e'e$ 4.10) 
OJ WIDZĘ WASZE ZDZIWIENIE, MYŚLICIE SO- 
BIE JAK TO MOŻLIWE, ŻE KROWA PISZE. 
ISTOTNIE JEST W TYM PEWNA PODPUCHA. 
Ile4:PATAGCY 107) ANY Bo) :) 197 WY Gu07. (0): 
MIANOWICIE: SIEDZĘ SOBIE NA KANAPCE 
gee) 10)07.0:77.VB 10) 0):0U0Y WA:7Ą G) COM 9:74 60 
GŁUPAWY SYN. GWOLI WYJAŚNIENIA, NIE 
MYŚLCIE, ŻE JESTEM HOMOFILKĄ, CO TO TO 
NIE. PO PROSTU STERRORYZOWAŁAM GO 
MOCNYM UŚCISKIEM, WKRADŁAM SIĘ DO 
JEGO UMYSŁU I TERAZ PISZĘ MOJE MYŚLI. NA 
POCZĄTKU WYRYWAŁ SIĘ, WIĘC MUSIAŁAM 
NA NIM USIĄŚĆ. GDY WIECIE JUŻ W JAKI 
J gefe): 08 2074-08 02 0JU:NFZ 02 Gy (0 0:IU:P 
W. GLe3 41oA7.17. WY NG 4 (0) WZCYNI YW 
PWB VAI 1:7AY WR 0 AB Ce) (0) 2509 .%.W0/ 0 
POLSKĄ CZY CHOCIAŻBY NIEDAWNĄ LAU- 
KIW Cy 4:-07.(e) (e) b) GA(e):)W. Wd dU0:10).1) WA 
NOVA NA:KGA JE 410): Y OZNI (9: 0 :(e)e 
SŁOWEM WSPOMINA O PROBLEMACH, KTÓ- 
RE DOTYKAJĄ NAS — KROWY? PROBLEMÓW 
|-018:7.1:.927/0$0)07 Zee 7. (e) 9.0 o10)1007.(07.0:) 60 
KA, ZBOCZENI ROLNICY, A O WARUNKACH 
MIESZKANIOWYCH JUŻ NIE WSPOMNĘ. 
| 7.9.87 [47 JJ 0BY (o)747. (08 Gie) Y. WAR CO 
| Te(e) 1:9 Z00:8007:)0:) G):fev (ejR:EVV.(e7. (od Ze) 
PIERSIACH? BYŚCIE ZROZUMIELI MOJĄ FRU- 
STRACJĘ, POZWÓLCIE, ŻE WAM PRZEDSTAWIĘ 
(0201007403 9 6 Te) a Ke)h 400 Gie) YV.Weem 
DZIENNIE SIĘ MĘCZY, BY POLSKIE DZIECI 
MIAŁY DZIENNĄ DAWKĘ ZDROWYCH WITA- 
WIOESJYIATE 

BUDZĄ MNIE JUŻ WCZEŚNIE RANO, PRZY- 
[ej ż(0)274 Seje() 4e) 07 1:48 UG 00) 0) 7 VB :00 46:19V.(0 
MNIE PO TYŁKU ZABIERA SIĘ DO OBMACY- 
WANIA MOICH SUTKÓW. TŁUMACZY, ŻE MUSI 
MNIE „WYDOIĆ”, NIE CIERPIĘ TEGO SŁOWA, 
7. 0.2:74:1010 vale) 09 :Y.VA OBY (O(e3:) PZN TOJA (ody y: 
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Fakt, że zaczęły się wakacje nie zwalnia We 
ZJOSOY(erAAU| pisania elo) redakcji. Myślicie, że 
sam napiszę te listy Czy jak? Koniec leniucho- 
wania i jazda do róboty: Najoryginalniejsza 
| (otyli <oSYARNV/el Xe (0) 4(0ZOBIICZĄY/OB oto 5 OSI e) i(0y4ai= 


FAJOWE, MECHANIĆZNE WIBRATORKI. ALE 
NIE, MUSI MNIE OBŁAPIĆ TYMI SWOIMI SPO- 
[ee EP NOTWNO 20: (OKE O AJERZIY 
WI, MONTUJE MI DOJARKĘ. POTEM JEST DOJE- 
NIE, CAŁKIEM PRZYJEMNE, Z TYM WYJĄT- 
KIEM, ŻE GŁUPI CHŁOPEK IDZIE W TYM CZA- 
SIE ZAKURZYĆ ZA OBORĘ. JAK JESTEM WYDO- 
JONA TO URZĄDZENIE DALE) MNIE CIĄGNIE 
ZA WYMIONA, A JA MOGĘ SIĘ DRZEĆ, ŻE JUŻ 
NIE MA, ŻE NA SUCHO BOLI, NIC. WRESZCIE 
ŁASKAWIE PRZYCHODZI PO DZIESIĘCIU MI- 
NUTACH I UDAJĄC ZDZIWIENIE MÓWI: „Co, 
Już?”. PEWNIE ŻE JUŻ, OŚLA ŁĄKO! 

JEDZENIE WRZUCAJĄ MI DO TAKIEGO 
|:):4000)N8 :ere0 Ce): dY WRS P e ONZ. I :V.VA COJ"VA 
NIE WYPROWADZAJĄ MNIE DO USTĘPU, WIĘC 
KUPĘ MUSZĘ ROBIĆ TAM GDZIE ŚPIĘ. SAMI 
PRZYZNACIE, ŻE NIE. JEST TO ANI HIGIENICZ- 
NE, ANI PRZYJEMNE. 

NYNWece) 04 PAYteOR A yy SEN) YAN 
| 274 (€J40)7/.U00 GRY © lee) 20)07.0.77 WWWG YA GW VAI 
wie[e):(e) 3 BEZ IY CWU 2:77 VYNY. (OBCEJ) :Ho) > 
CHODKI, TO DŁUBIE W TYM OGROMNIASTYM 
CZORNYM KLUKU I POTEM WYCIERA TE BA- 
BOLE WE MNIE. OHYDA! 

| Ke (9717 TYG] 27404 :00 
(ejeJ 40) PY VAI 

m 0.077 0:)00PIWAW VSS (o) ieeXX4 YW 

JA TYLKO CHCIAŁAM W KULTURALNY SPO- 
SÓB WYRAZIĆ SWOJE NIEZADOWOLENIE. HEJ, 
PO CO PANU TA STRZELBA, DOBRA ]UŻ DOBRA, 
JAWNA PARSJU-Ce(e) 

ma (OSB o(ofe):(0):3 4 

„WON”, KURDE INTELIGENT SIĘ ZNALAZŁ. 
I TAK ZAWSZE. MY KROWY MAMY PRZESRA- 
NIUTKO. 

PS. MAM TYLKO NADZIEJĘ, ZE TEN LIST 
GDZIEŚ DOTRZE I WYWOŁA DYSKUSJĘ NAD 
W OASYBPOJAYE 


O KURDE! IDZIE 
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Nagroda, nagroda, nagroda! Już dawno nie 
czytaliśmy w Red_Akcji tak oryginalnego listu. 
Co tu kryć, cieszymy się, że Reset dociera do 
wszystkich, nawet jeśli nie są do końca (albo 
wcale) ludźmi. Z drugiej strony wcale nas nie dzi- 
wi, że napisała do nas krówka, a nie na przykład 
kura czy tchórzofretka - wszak już kosmici z So- 
uth Park odkryli, że krowy to najinteligentniejsze 
stworzenia zamieszkujące naszą planetę. 


CZYTAM SOBIE MAJOWY RESET, PATRZĘ A TU GRA 
„SOUTH PARK”. WOW PRAWIE ORGAZM, ALE NIC, 
CZYTAM DALE) I PATRZĘ... I ZAWIODŁEM SIĘ. HAM- 
MER, DLACZEGO NIE PODAŁEŚ ADRESU STRONY, NA 
KTÓREJ BYŁY PRZETŁUMACZONE TEKSTY KENNY EGO? 

WILL ELPLSBOTTASCYP 
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Ponieważ podobna prośba powtarzała się wie- 
lokrotnie, podaję adres owej strony: 
http://www.maddocks98.freeserve.co.uk/ —— ce- 
lowo nie podałem go w recenzji, uznałem, że 
skoro udało mi się znaleźć taki site po niecałym 
kwadransie poszukiwania, to podobna sztucz- 
ka musi się udać każdemu czytelnikowi. No, ale 
niech wam będzie — macie kawę na ławę. 


PEWNEGO PIĘKNEGO DNIA ZWLEKŁEM SIĘ Z WYRA 

I UZMYSŁOWIŁEM SOBIE, ŻE JEST TRZYNASTY, I ŻE ZA 
GODZINĘ MAM KLASÓWĘ Z CHEMII. UŚWIADOMIŁEM 
SOBIE RÓWNIEŻ, ŻE ZA CHOLERĘ NIE WIEM CO TO JEST 
„WIĄZANIE KOWALENCYJNE SPOLARYZOWANE” (OR 
SOMETHING), WIĘC PROFILAKTYCZNIE SIĘGNĄŁEM PO 
RESET. OTWORZYŁEM AKURAT NA SKRZYNCE KONTAK- 
TOWEJ (ŻEBY NIE BYŁO NIEDOMÓWIEŃ) I PRZECZYTA- 
ŁEM LIST KOLESIA, KTÓRY DZIĘKI WASZEMU PISEMKU 
DOSTAŁ 5 Z FiZY. PO KRÓTKIM ZASTANOWIENIU ZRO- 
ZUMIAŁEM, ŻE TO JEST DLA MNIE JEDYNE WYJŚCIE 
Z TE) GRZĄSKIEJ JAK KUPA SYTUACJI. Z UŚMIECHEM NA 
USTACH I Z RESETEM W PLECAKU POBIEGŁEM DO 
SZKÓŁKI, GDZIE SPOTKAŁA MNIE SROGA KARA ZA LEK- 
KOMYŚLNĄ WIARĘ W MOC RESETU. DOSTAŁEM TRZY 
KOSY I TO BYŁ OSTATNI RESET, KTÓRY WZIĄŁEM DO 
SZKOŁY. W ZWIĄZKU Z POWYŻSZYM INCYDENTEM 
SKŁADAM REKLAMACJĘ I ŻĄDAM ZADOŚĆUCZYNIENIA 
W POSTACI VOODOO3 ORAZ QUAKE 3 (OR WHATEVER. 
Maykel 


He, he (chociaż w sumie z czego tu się śmiać 
— facet dostał trzy gole), masz za swoje. Gdy- 
byś przeczytał nie tylko list w owym Resecie, 
ale także zamieszczoną tam odpowiedź, to wie- 
działbyś, że Reset pomaga tylko tym, którzy 
mają ochotę pomóc sobie sami, zaś magia 
(w tym także magiczne działanie Resetu) bywa 
dość kapryśna (polecam serię „Świat Dysku"). 
Ludzie, pomyślcie przez chwilę — gdyby Reset 
był na tyle magiczny, że z jego pomocą zdaliby- 
ście śpiewająco każdy egzamin, klasówkę czy 
sprawdzian, to przecież nie kosztowałby 4.90 
lecz 4900 albo i więcej. Magiczny eliksir po- 
myślności jest przepotwornie drogi i zwyczaj- 


nie nie stać nas na wysma- 
rowanie nim całego nakła- 
du. Tego co jest starcza aku- 
rat na to, żeby po zmiesza- 
niu z czarną farbą, którą dru- 
kujemy gazetę, zapewniało 
dobry humor naszym czytel- 
nikom. Fakt — czasem na 
skutek nierównomiernego 
rozmieszania farby jeden 
egzemplarz może okazać się 
bardziej szczęśliwy od resz- 
ty, ale to nie powód aby ska- 
kać z okna z uśmiechem na 
twarzy i przeświadczeniem, 
że ziemia przykryta Rese- 
tem zrobi się nagle miękka 
niczym dmuchany materac. 


ZADAM WAM POWAŻNE PY- 
17: 0000:0.074 GR WRY 0 GE(elej3:9V] 
4340) 3:.7. (ele) 17.(e7 28 1:17. (07, P 
NIE CHODZI MI O ETAT, TYLKO 
O PODSYŁANIE TEKSTÓW. NIE 
INTERESUJE MNIE TEMATYKA 
GIER, BARDZIEJ ODLOTY. NIE 
PNA :rĄ SIR Y 0 u :/288 07.00 20:9007, m 
DZACH, ZA TEKSTY WYSTARCZY- 
|56:0 GA0/00)00059 <WA A JeCYY. (eli 
(e) 1:90 007. V43 GA Ke) (ej UW YCOJA 
(OSY Vy:1w2 Ji: (e/e3:)000090Y.( 
WWI AdWYA:NNco:)670):) 4 
(ej 2.0.0: WSPUEĄ AJ 20) :72,00) LDALGW4 8 
| 4007.00)2)20)740:107/4 

Michał Gadziński 


Na tak postawione pyta- 
nie Red_Akcja na bardzo po- 
ważną odpowiedź — współ- 
pracownikiem Resetu nie 
zostaje się z mianowania, 
| Ce 48 st WF-) 4014-).SĄOVAOZI OZNA A 
ników pracy. Mówiąc po pol- 
sku, każdy kto chce zostać 
autorem, musi przysłać na- 
| OZNA 0) CZZYAKIĆ) o) ZIE) q474 400 
na dowolny, samodzielnie 
wymyślony temat. Od razu 
uprzedzam, że wszelkie 
j o) (oc) o AOR Na ZA st(o>22) (ZĘ =J 0010 
tu przez Red_Akcję nie wró- 
żą pytającemu dobrze. Dla- 
czego? Dlatego, że jeśli nie 
potrafisz sam wymyślić te- 
matu artykułu, to raczej 
marny z ciebie autor. Goto- 
wy tekst należy przysłać do 
Red_Akcji i uzbroić się 
w cierpliwość — jeśli tekst 
bądź jego autor wyda nam 
się interesujący, na pewno 
z nim się skontaktujemy. 
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A co zrobić gdy się nie odezwiemy? 
Najlepiej poprawić błędy, podszlifować 
warsztat i wysłać nam lepszy tekst. 


MAM TYLKO JEDNO PYTANIE: CZY WY 
WIECIE, CO WY ROBICIE Z ŁUDŹMI? MAM 
KUMPLA. KUPUJE TEŻ RESETA. JEST ZWYCZAJ” 
INA Z NA:PZ NAZWA GZNYNOB  llecoZ AA: FZ 
CHOWANIE. NAJPIERW POCZĄŁ BAWIĆ SIĘ 
JOJO, PÓŹNIEJ POCZĄŁ JEŹDZIĆ GÓRALAMI 
W ŚNIEGU, NASTĘPNIE ZROBIŁ SE TATUAŻ, 
MIESIĄC TEMU ZACZĄŁ SŁUCHAĆ OP- 
FSPRING, A W TYM MIESIĄCU ZACZĄŁ CZY- 
TAĆ DZIEŁA HOMERA, LATA PO CAŁYM PO- 
WIECIE :-)) I SZUKA BUTÓW Z CZERWONĄ 
NITKĄ, ZACZĄŁ OBSESYJNIE OGLĄDAĆ OBCE- 
GO (WSZYSTKIE CZTERY CZĘŚCI NARAZ (NO 
WIECIE, 4 MAGNETOWIDY + 4 TELEWIZORY 
TO SIĘ NAZYWA DOLBY SORRUND CZY JAKOŚ 
YJ ORIENG WY WYW WYNI:W AG) ZY NAN LO) 
NIC — NAJGORSZE JEST TO, ŻE ZACZYNA NAS 
GANIAĆ PO KORYTARZACH NASZEGO L.O. 
"M (HZ NYLGAUSB:L:19(9: WAR VĄ (WA GO 
O UDRAŻNIANIU KANAŁÓW ENBRGETYCZ- 
0 (o: OWIOJA IA GG) YN :OGIAWYYACE 
TKIEMU WINNI!!!! ON BYŁ ZAWSZE SŁA- 
|: SW 23(0:0(%4511:ANNN0 OWA A GRAC ©) 
ZŁAMALIŚCIE. JESTEŚCIE ZA TO ODPO- 
WIEDZIALNI. BĄDŹCIE PEWNI, ŻE POWIADO- 
| 000 de) 9) 20)140:30) 5 0:0K3 4074:) SONY. WEN ON Um 
MAT. ŻĄDAMY ZAPŁATY ZA JEGO LECZENIE 
| 23 (6507.00. (045] 20 (0 0 PY.0 95 (0) JW U 4310 
7027.08 GO 4:0) 3 4000 20) 01:47 7 VZLe) CE) :y WŁÓ/2. 60 
| A :v461 (0054 dY. WY. 17.00 47. (7.040010740:8.7.W7.VPa 
WOKATÓW. MÓWIĘ WAM — PRZEPADNIECIE. 

PS. TAK NA MARGINESIE POWIEM, ŻE MO= 
ŻEMY DAĆ SIĘ PRZEKUPIĆ :-))))) 

PIAMLUWEJ 
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Oczywiście, że wiemy co robimy 
z naszymi czytelnikami — zmieniamy 
ich na lepsze. Może nie każdego w ta- 
kim aż stopniu jak twojego pozbawio- 
ję (ve (o) 4 (zje(o-) 10) or: WW. Co) (ZVe (-NR=1 Z ZZY CY ZZ 
choć trochę i zawsze na lepsze. Nato- 
miast w poruszonej przez ciebie kwestii 
zadośćuczynienia proponujemy co na- 
stępuje — odizolujemy waszego kum- 
pla od Resetu, a w zamian za to podsy- 
cimy jego wyobraźnię pismami takimi 
jak „Gorszy”, „Vamp”", „Kurator", „Szy- 
dełkowanie dla wybranych”. Jestem 
pewny, że bo miesiącu będziecie szlo- 
chać na kolanach „Resecie wróć”. Wte- 
dy pogadamy. 


| fer/e) VNE:) 623 RE SW CYWA (idee: 
W WARSZAWIE (20.55.99). GDY DOSTALIŚMY 
CZAS WOLNY NA STARYM MIEŚCIE, POSZE- 
DŁEM WRAZ Z MOIM KUMPLEM ANDRZEJEM 
SZUKAĆ WA$ NA SENATORSKIEJ. NIE MIELI- 
ŚMY PRZY SOBIE RESETU, WIĘC NIE ZNALIŚMY 





I NIE PAMIĘTALIŚMY NUMERU. 
SKORO JESTEŚCIE TAKIM DO- 
BRYM PISMEM, TO PEWNIE WA- 
720 153074 0:7 00) 9 WA 04 0.31 CY. WOJ 0) 
| ZY% (400 GU Ky0 SAY NF:1008 2:74 7 


ZUJ 0 Ł:1RCY. WWE Ce) Ko) (e) A 6 
SZKLANY SZYLD, WIĘC NIE BĘ- 
1740-38 2:74:07 Ce) DF ZKO) 0) 7 VA741 i 
ZES CB 4:74:04R0 GRYSY, 8 
TORSKĄ OD DOŁU DO GÓRY, PO- 
TEM Z POWROTEM A TU NIC. 
POSZLIŚMY DO NAJBLIŻSZEGO 
| (OJ UWN) $20):V(WĄ (GATS NI 
(ej 1:88040000:3: 907.002 RC) 1 210720: 
SENATORSKA 13, GDZIE TO JEST! 
TAKIEGO NUMERU NA TE) ULI- 
e PUB OWIEGY(HR:BY/ 
Na Gy EOWYAIYCOZICOWYNYI 
10) :% GRIY.092:743000 13] 9 :1:74 240 
17.10 47h 07 WG :1070)800.00:3 WM 
GDZIE JEST NUMER TRZY NASTY? 
W ZEN CO) 0) 40) 4051727. V R 
TUTAJ). PRZEZ CHWILĘ POPA- 
TRZY LIŚMY NA SIEBIE ZDZIWIE- 
NI, A POTEM NA BUDYNEK. 
PRZYNAJMNIEJ ZOSTAŁA JAKAŚ 
NADZIEJA ŻE WAM SIĘ DOBRZE 
ŻYJE. MINĘLIŚMY REDAKCJĘ 
„ŻAGLI”, IDZIEMY DALE) I WI- 
DZIMY OTWARTE DRZWI NA 
OŚCIEŻ, A NA DRZWIACH NAPIS 
A 1:0) zy ANIE OLA CJECY 1:08 2:7. (40) ] :0 
W PROGU PELNO KABLI, WSZĘ- 
172 0: AC) (ej ; (OWĄ £4:) GIIRY 4 
STRASZNIE DŁUGO PRACOWALI, 
ŻE AŻ POSNĘLI? WESZLIŚMY DA- 
LEJ, CIEMNO JAK W D...., A BUR- 
DEL WIĘKSZY NIŻ W MOIM PO- 
| (IUBAWAORSJKYYNIEW NY U 
NULIZE AN UBIIDYWICIDYI 
RYBKA. DWA KOMPUTERY NA 
VA CZY WU VA GEJ TO NB GUY 01072 
Z(0 14 1.0. WEY WEJ eOW U 70.746 
ODBIJAŁO SIĘ ŚWIATŁO Z KOM- 
PA. PODESZLIŚMY BLIŻE) I PO- 
LA LE A CYNY ORA 08 9 :VA ŁYARCJYNG 
ODWIEDZIĆ REDAKCJĘ. PODRA- 
PAŁ SIĘ PO GŁOWIE (ACH TEN 
ROOS) I POWIEDZIAŁ, ŻEŚMY SIĘ 
SPÓŹNILI O GODZINĘ (A BYLI- 
ŚMY O 5). A MOŻE SIĘ POCHO- 
WALIŚCIE, BO PO MINIE ROOSA 
| eFeX4007.(orA: 00:08: GZ NO 
OKO PA:8 0:74 YZPOSYOY NE: 
JESTEŚCIE MURZYNAMI I NIE 
BYŁO WAS WIDAĆ W CIEMNO- 
ŚCIACH? NO TRUDNO, POWIE- 


-DZIELIŚMY DO WIDZENIA I PO- 


48000002) (0)1 4:0 U VZTAW 
940740) 10) 4(o87.1 Geje: 
GO NIE ZROBIŁ TO DAJCIE MU 
(OPNIAKA. 

YATO LNEJA CIA PTA 





Po pierwsze, to nie był żaden burdel, tylko z trudem i do tego wielkim 
nakładem kosztów i wysiłków stworzona twórcza atmosfera pracy. Po 
drugie, ta rybka wcale nie była biedna — ona po prostu lubi czasem pły- 
wać brzuchem do góry. Po trzecie — tu posłużę się przykładem — 
w pewnym plemieniu południowoafrykańskim tradycyjny alkohol robi 
się, nie wdając się w szczegóły, ze śliny. Alkohol ów białym całkiem nie- 
źle smakuje, jednak tylko do chwili, w której zobaczą jak jest wytwarza- 
ny — wówczas zaczynają mieć kłopoty z przełknięciem tego, co do tej 
pory im smakowało. Wniosek: czasem lepiej jest nie wiedzieć pewnych 
rzeczy. Po czwarte — wiemy, że większość z was chętnie odwiedziłaby 
redakcję i pogadała z autorami. Kłopot w tym, że wtedy przestalibyśmy 
wydawać pismo, a zaczęli prowadzić muzeum lub pub. 


TAK SOBIE OSTATNIO MYŚLAŁEM, ŻE MOGLIŚCIE ZACZĄĆ UKAZYWAĆ SIĘ WCZE- 
ŚNIEJ. SKĄD TAKI POMYSŁ? GDY ZDAŁEM DO LICEUM (CO BYŁO DLA WSZYSTKICH 
I TAK ZASKOCZENIEM), OKAZAŁO SIĘ ŻE W KLASIE OPRÓCZ MNIE SĄ SAME DZIEW- 
CZYNY. NO I MIAŁEM ROZTERKI: PRZENIEŚĆ SIĘ CZY NIE. PONIEWAŻ NIE MOGLI- 
ŚCIE MI DORADZIĆ, WIĘC ZOSTAŁEM, NA PRÓBĘ. I TAK ZLECIAŁY MI PRAWIE 3 LA- 
TA Z TĄ KLASĄ A INNYCH MĘŻCZYZN ANI WIDU, ANI SŁYCHU. CHOCIAŻ SWOJĄ 
DROGĄ TAK ŹLE TO MI TU NIE JEST (WIECIE, SAM W KLASIE!!!). W KAŻDYM RAZIE 
JAK SZUKACIE JAKICHŚ DZIEWCZYN, TO KILKA MOGĘ ODSTĄPIĆ (ZA DROBNĄ 
OPŁATĄ). TO WCALE NIE JEST NIEMORALNA PROPOZYCJA!!! 


A co ty myślisz, że gdybyśmy pojawili się wcześniej, to powiedzieli- 
byśmy „Wiesz, co chłopie, chrzań baby — idź do męskiej klasy"? No, 
chyba za takich idiotów nas nie uważasz. Wielkie mi rozterki, każdy by 
chciał mieć takie. Sam jeden, jak rodzynek w cieście i jeszcze narzeka. 
Na każdy dzień miesiąca ma inną koleżankę i jeszcze grymasi — w gło- 
M ZY EKete Mo (o) o) (o) o) 1408 000) 0-217 GzYe:I(o) 


WSZYSTKIM, KTÓRZY ŻĄDAJĄ OD NAS ZAPRZESTANIA POZDRAWIANIA, 
RED_AKCJA ODPOWIADA: NIC Z TEGO, BO ZDROWIA NIGDY DOSYĆ. RESZTĘ SIE 
U ZW NP TORU 70010 K0740) COTY Nee) FV: 


otrzymują tym razem SQKEM z Gdyni, 
| GZĄYJE SG (OVO PRDO Ye (OBR KZAYSNTEJA 
Be (C/4 GRAZ) 1018 O NAD)(G GVA7 Notely/cEjNKeS 
rowski, Dawid Bugla, Iverson, Mateusz 
„Magilla” Perlak, pierwsza klasa z po- 
szerzonym angielskim z LO. w POIli- 
e e(ejeuA/ (e) (e ea SB/e 00) SOWY (O(GGCJNKOG 
kowski (Świetny tekst), Javor (popracuj 
jeszcze troszkę), Lord Raven, Animol, FE 
Woli, Black, Piotr Gajewski, KRET-yn, 
Guo AVISDEGOVu s AOS GRILCE 
nisław Sołtysik (dzięki za pozdrowienia 
z Grecji), Krzysztofus Kosiorus, Michał 
440/010) VV (040 NG GIJDYA O CŁA(OAEJ(O(CINKOS 
zdrawiamy też George a Lucasa, Steve- 
na Spielberga. Specjalne życzenia dla 
Piotra P — wciąż ufnie czekamy na 
| OWAYS(OLAISAAYCJKGLACZJE 
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Od listopada RESET i RESET CD Na n= 
34 RET er A pod m OWADY 
(do pisma RESET dołączamy ĆD) 

Wszyscy, którzy zapren ali RESET 
PSRESĘY ch; SEZzznBja odret giaE 


3 Ło AE od nas gratis 
dodatkową prenumeratę. 


NCZĄZZE SE PCE prenzmonacz do 
mają, Czerwca, — otrzymasz w prenume- 
racie dwa dodatkowe egzemplarze nowego 


OBEGYTSE.FPCZIEK ZZA PCTIKIC CY FTA 
kowe, kolejne ezzemplarze RESET CD. 


Res Prenumerata półroczna ......26 zł 
Prenumerata roczna .........50 zł 


| | CA 4.19 C ONNNONZYC 3 SAC0P03 UGLY 9) 
eS LE EUTNNIONONEL UYCZ SC PT CWI 9 
EEC CUE AAZZEC ECCE 3) 





1 wydanie:  . . 9.90 zł 


Reset GD 


Zamówienia na prenumeratę kolejnego nu- 


meru przyjmujemy do 15 dnia poprzedniego 
miesiąca. Jeśli chcesz zaprenumerować numer 
sierpniowy, Twoje zamówienie musi dotrzeć 


[e (o) 


nas do 15 lipca, jeśli dotrze po tym 


terminie, dostaniesz prenumeratę od 
września. Jeśli chcesz mieć pewność, że 
Twoje zamówienie dotrze do nas w terminie, 
potwierdzenie zapłaty wyślij do nas faksem: 


(OPAR PADRŁA 


Kupon prenumeraty należy wypełnić druko- 


wanymi literami. 


Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzialności za 
skutki wynikłe z błędnego bądź nieczytelne- 
go wypełnienia kuponu przez zamawiającego. 


Prenumeratę 


Reset (D »oż == 


zamówić wysyłając 


swoje zgłoszenie 


jS PO-NRNRCVA PS:I To) 


pocztą elektroniczną Pie) SG.CERZE-EJ-V:] 


na adres: 


prenumer (© reset. com. pl 


OZTCJAZA LUBT WOJNICZ 
'ENAIEU EEE PCEECOAA) 

Od którego numeru 
rozpoczynasz prenumeratę 


O zawartości PŁYTY (D czytaj na str. 6 — 7. 


Cena 


prenumeraty: 


| 29-70 (-HO-U-UB.T-NCNE PO-I-PR-ULT-NONCYCNY Z 
Prenumerata na 6 miesięcy — 59 zł 
Prenumerata na 12 miesięcy — 119zł 


Odpowiednią kwotę pieniędzy za prenumeratę 
uiścisz listonoszowi, gdy otrzymasz pierwszy 
zamówiony egzemplarz (przesyłka za pobraniem). 


Koszt przesyłki pokrywa redakcja. 
Redakcja nie pokrywa jednorazowych kosztów 


pobrania, które wynoszą 5.5 zł. 
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stownie ziotych stownie złotych 


OZZIE oczy w. groszy |.w. 


Nazwisko Nazwisko 


słownie złotych 


|" groszy Lw. 


Nazwisko 


na rachunek na rachunek na rachunek 
ZPR SA. ZPR S.A. ZPR S.A. 
PBK III/o Warszawa PBK IIlI/o Warszawa PBK III/o Warszawa 


11101024-978660-2720-5-57 11101024-978660-2720-5-57 11101024-978660-2720-5-57 


na rachunek 
ZPR S.A. 
PBK IlI/o Warszawa 


11101024-978660-2720-5-57 


Opłata Opłata 


Opłata 


Datownik Podpis przyjmującego 


m. 


Datownik Podpis przyjmującego 


p ZK m. 








" POLELUM 


Adam Self-Eden poroudly presentiert 


JOHNY 


I WYSPIARZE KANARY 


ie warto, nie warto — pomyślat Joh- 
N Stat pod prysznicem 1 patrzyt 


na mydto, które wtaśnie wypadto mu 


z ręki 1 kręcito bączka na podtodze. Nie 
warto = byto zdaniem Johnego — schylać 
się po nie. — Człowiekowi potrzebny jest 
umiar. Namydlę się przy innej okazji - 
gdybat — gdybym oczywiście poczut jeszcze 


taką potrzebę. — Namydlisz się, namydlisz 
a jego rę- 
W ręku wtaści- 


= powiedziat wtaściciel gtosu, 
ka wsunętła się do kabiny. 
ctel głosu trzymat bilet 
lotniczy. Krople dymiącej 
wody zrosity btyszczącą 
powłokę druczku. Napis na 
nim gtosit: Wyspy Kana” 
ryjskie. 

- Wielki senks, wielki 
|PBNDKS, Ble za GO to? — py” 
tat nieprzyzwolcie wzru- 
azany Jonńy. * Za jajco. 
A tak powaznie: byta 
oferta Last Minute, ty 
jestes Last Action Hero. 
Pomyślatem, że to pasuje. 
Zresztą — nie pytaj, tyl- 
ko jedź. = odpart wtaści- 
SREL. "= Leć = poprawit 
własciciela Johny, ale 
ten wtaśnie znikt. Dato 
się styszeć jedynie trze- 
pot ceraty, która odgra- 
dzata prysznic od reszty 
pomieszczenia. 


- Słabo nie jest — oce- 


nit Johny. Ta bezkrytycz- 
na pochwała rzeczywisto” 
$c1, mimo że nie bezpod- 


stawna, zawierała w sobie 

pewną dozę przesady. Jak dużą — tego sam 
Johny nie byt w stanie stwierdzić. Z ko- 
lei, gdy samolot do Wysp Kanaryjskich 
wystartowat bez niego na poktadzie, Joh- 
ny byt w stanie stwierdzić, że jego bi- 
let jest w stanie nieważności. — Nieważ- 
ne = pomyślat. Jednoczesnie uznat, że 
refleksja ta przyszta za późno. 

Później (ale nieznacznie, bo Johny poza 
tym, ze jest Last Action, jest także Last 
Minute Hero), a więc już minutę później 
Johny siedziat na poktadzie samolotu Lle- 


.wecsorikkwo.00%0446000000044400000035%00050000002400000000%000000004705000000;/ 4, 0000000 





cącego wtaśnie do Wysp Kanaryjskich. Je- 
go serce orbitowato, niebezpiecznie zbli- 


żając się do stanu nieważkości. Przyczy” 
ną uniesienia byta ogólna radość. Bilet, 
jak się okazato, byt biletem dobowym, 
czyli jego stan ważności rozciągat się na 
dwadzieścia cztery godziny. + Last Doba 
Hero = autoironizowat Johny. 

Lot odbyt się w atmosferze zgodnej 


personelu obstugi lotniska, 

poktadowego, z pasażerami. 
Bez turbulencji i per- 
turbacji = ukuty na po" 
czekaniu slogan  zrobit 
na siedzących obok Joh- 
nego duże wrażenie. Nie 
mniejsze zrobit sam Joh- 
ny. 

Podróż dolatywata koń- 
ca. Ostatnie minuty 
przed lądowaniem Johny 
postanowit spożytkować 
na nauczenie się kilku 
przydatnych stów 1 zwro” 
tów w obcym, bo niezna- 
nym mu języku. Stownik 
polsko-kanaryjski nie 
byt tomem zbyt opastym. 
To tylko podniecito po- 
znawczy instynkt Johne- 
go. 

- Hmmm "= 
się Johny, 
kowat już 


wspótpracy 
jak równiez 


zastanawiał 
gdy przekart- 
niemal  caty 
wolumin. Doszedł do 
wniosku, że Wyspiarze 
Kanary (w sensie miesz- 
kańcy Wysp Kanaryjskich) 
mają zadziwiająco dużo 
Stownictwa z zakresu komunikacji miej- 
skiej. Bilet, mandat, kara, kasownik, ka- 
sować, pasażera, wścieklizna, kaganiec 
psu na pysk, bagaż, nadbagaż, niedobagaż. 
Mimo że język przesycony byt klimatem au- 
tobusu pospiesznego i lekkością popotu- 
dniowego korka, nie wzbudzit w Johnym 
żadnych podejrzeń. Poczuł się nieswojo 
dopiero wtedy, gdy wysiadt z samolotu. 
Pierwsze zdanie,jakie ustyszał na nowej 
ziemi brzmiato: — Bilety do kontroli, Hgf 
ro. Ę 
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AMUNEIURU CZW WOW WYZEJ DI CZAWICNUZAWNZA JO PZISTRCAZ 
świetlania „Epizodu I” wyprzedane. Szkoda: myślę sobie, 
ale trudno. Są za lo bilety na następny dzień — cóż, ja- 
koś przeżyję. Po niecałych dwóch godzinach stania w ko- 
lejce okazuje się, że mamy miejsca na samiutkim środecz- 
ku, więc poszło całkiem nieźle. Po trwającym wieczność 
pokazie trailerów światło gaśnie zupełnie, ludzie wrzesz: 


WAWDEEUGUOWCZYWATIZENCE ss 
Bite 2 godziny i 6 minut... po których | Ą SE 
L 


























EO WIARA WAN AKLULLOU TOWARY 
ktmnipel. który raczej nie jes „fredkiwwm” na punkcie Star 
Wars pyta: „No 1co?!1jak?F_ Ja na to „...nie wiem”, Bo na- 
prawdę nie wiem. Chodząc po mieście i zaglądając do skle- 
POWZALIOWECTWZYPTKSAWZOWW O YZEACATLIETI 
opinii: „len film jest rewelacyjny!!!”, „Dla mnie lo ostatnie 
gówno. | tak dalej, I lak dalej. A ja nadal nie wiem. 
DANA WO EIA Y (OC YE RYZU YATO OAWSACEOJDYWIKE 
OLOORE CANA ZYWE 

Po tygodniu decydujemy, że czas na drugi raz. Wpadamy 
WU JBA6M do nowego kina. na przedmieściach, dosyć 
WCZESNEWAEE IMZ! nie ma prawie w ogóle. Fotele wygod- 
niejsze, kawka, ciasteczko, pełen komfort. Światło gaśnie. 
słychać nieodliwznw fanfary 201 Cemury Fox 1 w końcu za- 
czyna się „Słar Warx: Episode I. Tre Phantom Menace”. Po- 
dejście Drugie. 


ZS Ie- 
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by nie powiedzieć obcy. Qul--Gon Jinn jest chłodnym 
mentorem, Obi-Wan uczniem, który tylko momentami po- 
zwala sobie na okazanie temperamentu. Nawet postaci 
Anakina towarzyszą umiarkowanie ciepłe uczucia widza 
WUDGLAWZZKZUY ONE ZZZÓ WN ADO EIN (20! 


W związku z konfliktem między Federacją Handlową i administracją 
planety Naboo, Najwyższy kańełerz Coruscant wysyła połajemiie swo- 
ich ambasadorów. Dwaj Rycerze dedi mają nadzieję zażegnać spór. 
W tym momencie zaczyna się filmowy bieg wydarzeń. Jak przystało na 
„Gwiezdne Wojny”, akcja jest wielowńqł kowa, choć można zarztycić jej. że 
zbyt przewidywalna — właściwie już po dwóch trallerach poprzedzają- 
cych film można bMo z grubsza domyślić się jej Loku. Wbrew obawom 
starszych fanów, osią historii nie jest postać Anakina Skywalkera, lecz 
Masnie konflikt nur Naboo. a do Lego sytuacja przedstawiona w filmie jest 
WAG UWULOWZTKEMZUSNWZIEWIZAWA CO DYZE LIW KZZECWATA (ALI IE 
WOWAKLYZĄ CIN OK ESDZZ EO WTYGINOIZYZSN AKI ERICAWIE 
'azlstsza. co jet zdecyilowanym plusem filmv. Przeżywane przez ekra- 
liowe postaci przygody niestety nie są już Lak „prawdopodobne”, choć 
konsekwentnie realizują pomysty z poprzednich filmów, Oczywiście moż- 
lit czeptać się s(rimrhisza, nierównej narracji. dialogów — ale to zdą- _ największym rozczarowaniem, choć kto wie, może z €zaeem się 
żyli juz zrobić zawodowi krytycy. Dla przeciętnego zjadacza filmów istot- to zmieni. Kiedy? Kiedy poznamy się troche 





Obi-Wan i Qui-Gon Jinn 
widać zaczyna być gorąco 











ną wadą „Mrocznego Widma” jest raczej brak napięcia — nie ma mo- lepiej, choć nie wystarczająco dobrze, jęst z pozostałymi po- i 
mentów, w których widz siedzi z zapartym tchem, przygryzając wargi — staciami. Natalie Portman w roli w królowej, mimo iście monar- | 
i wybaluszając gały (o gorsza. nie ma leż wyciszeń. Efekt jest taki, że szego, chłodnego zachowania potrafi nieźle ukazać wachlarz i 
WMADOTWZKCA ECA URZ TLMIAECSCARYAJU STECZ e WEYZG OJ CDITKZ| FH OZIRTATE LE KUSZY KZ U CZYOOW CZE EICZELCZCEIIKJ WANIE 
ASZZY CFO SNCSZWI NOCH LUDZIE 

Jest jednak ©0$ znacznie bardziej niepokojącegy w Epizodzie L Otóż, AEIDAACE OUNOTDYNA ONZ WSO OWOTNON CA U | i 
z żadną z osób dramatu pie da się Mentyfikowa, o żadnej z postaci nie _ nerowany przedstawiciel rasy Gungan. Ta wykreowana wyraźnie 4 W 
ila się powiedzieć, że się ją lubi jak Hana Solo. Lilke'a czy mne gwiazdy _ na potrzeby młodszej widowni postać nie wypada tak źle, jak się tc- 1" 


Trylogii. Bohaterowie „The Plantom Menace" są nieco zimnii odlegli. że- — eo spodziewałem. Tb samo tyczy się handlarza złomem. Walto 
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Spacerek na Tatoolne 


RULZNE 


Na mroczny koniec Darth Maul, posiać ze wszech 


WYTEPIWOTNUSU arZE JAMA 
VMEKGALULNYGUUZTTYZEWAAAT 
ANM USTALIC SEL TAL: 
WPĘZĄCYWI M7 iieTów erni 
WAWIE AUE LCE YZ 
MENIS" DZ ENUELNUWTET 
Mit wały wdocnkmwaunie Źle w 
rozdnew się a lilmi praeznoją 2 
(zeg08 laktego Mie widzimy 
Oprócz straw dltoki w Fer 
dzie 1 ea tukże enea udhn, We 
4 MIrAŻY SIĘ UPIDOWSYJNWA 
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MYLO yZn rYZIKIG A BERGE CH AZZZ] rzyAsji | ROYA CH EKNA 
ko. że tak n TORA W KIW BINGO W UKCZECIE:| CHIAU BITY 


wie pod Koniec Ilimu WADIYZA Bl OWZOBYWIACO ABITCIJII 


WZT DOW AOWUWZJUE I 
WOK LA KUWALNESTA LUC 


WIWDYZNO GZ USK JUL CUNEJ 


wali Be Billiw WAu: 4 Billy) BJUIIL DL Wzadko M 46 ( 


UNA ATOL (SY/WZEBIISA MÓYAKIĆ 


IYZGIKAIWWPAKOUKEWASSNOK ATU NO. LONE NIMI. LO NIE MA VA RZANI LĄ dolad SKOMPONOWA- 
mowy o rewelaciach: momentami jest l DIeI. MOMENLami mrh. a wmien z gdłówiych (emalrw 
porzej, Liam Neeson rozczarownie bezbarwnościa „Due! of the FU" AMYCAŹ! UML 


AGM KOLLOWZIKEIUU.0) (ULLA: MADPONNAETYTTNEN 
lohn Williama poktoaw swoja klise 
DYM ZEM. AO | an nie tązal sie 
pokusie eksperymentowania. Elek- 
tem tego jest na IDKALNATU Irmat zamykający film, Zostawiam £0 
bez komentarza — na razie się do niego przyzwyczajam, Nieod- 
| DOAZOR IRAN W YZZGLLASRZEBUWILZUZIUWAVARUUE STER UTA| ARIA LTE 
przestaje być czytelna, jakby się edzieś rwala I zulała Nir zmó 


POIGEAUUUKBANIA INE YZ U (0 LAIF LCI 
sem, Anakin raczej niepokol amalol 
stwem, dle może lak Lo WYTeżYyserowano 
HALERIWZESTOKA NAD WNPAWKTE CT 
OWE ZNOWE ZE HIDE GINI BAJTY 
IZA WYZESDUKUOW WYJKIOWZZKCTNE M YZ 
wakacje ćwicz dlonie do oklasków. Gorą 
ATWIEWAWANOUNIY [ jie nab AJUTW| [Md 10 | finak MI<NINIA niew di i ja iinkówui LNU IWM ih brej 


Pionki SDI ATI ('h 4 TEM ZI NI robo 


Jaki jest „Lpizod I w stosunku dlo poprzednich częci? Na 
LANIA RTE TD ZNAUEJINA TUES UŁALILALECY 
stępnyd1?) oduinków sugi każdy zmalrzi ea ia aebie I w tym w 
KULUKA LA WL AZALEL GEL SUN ADADULNZIWAKAW NOE LA 
WAKDUNAWIAICEWINT ALTER Z SUOT DALE ADNACUWII 
„ kolei obejrzeniu każdy milośnik SW z rew nose da fokocha ga tak 
STOS AWSZEA ZZARIATNUAOYYAL UEFA NU ZIE LIGIZI 
kpizodu 2 13, Hedv cala «a zamknie się defintywnie fsiworm 
monolityczną caić. Wiek Fo rytu lula mięs kolejnymi 
ZZ KH I BLE UBWULURZULAU JK ENTRE STAETUEU MAJ APO 


TZZETIEYBUO WELWCCA AILYZKI (ZSB ANIU 
lakiego rozmachu MAUIZWA ZPATEJII 
wręcz zapiera dech. Projekty do lilmu są 
WWŁULKERKUU UOTKDYCLN LZ RAJ 
przepięknych pejzaży Naboo I Goruscami 
JO UDWAARYZABIEE LNNILLZIGLE M8) LADLS 
niejszych detalach scenoerafii, Wiekszość 


ZATEUB UE LNO UA ARADNKIE ID ZZRZZÓCZJIKI 


Pit-drolds krzątają się jak wukropie... 

- prawi, z będziemy inaczej parze na „Epizal 1” MueFhamium 

s __4 Menace” w miszych czieńch musiał powstac jako swrso rodzaju 

| rw |, J kompromis między Trylogią a sehhikiem lat DO. komprzme między eee 

A AWAIANEKUOARIOWACETAWZDWAAY CNK a LL 

g” POKOIK MA 6 PPAWIWZYLRDEGIIRZOA NACZ! DU UABZIATNWZZTYWNTY, 
AULOW SU 

I znów wychodzimy z kina... Mó kmiwdyiwer "ulso?"" Purwizz cuś 





a w końcn?”. Ja na to: „łęst dobrze”. Taz siełże MEWA A 
m s W ZATNWATEIB OLI OKIGUAEDYAWCUI | LU GLUONININENM 0077 
m ? ku. 1 co? lnie mogę sie doczekać. kiedy prmownie 2o iwirzy” CWEWE GI 

i *, powiem, kiedy wyjde z kina. Po raz trzery Przwamy, L.. tak dole! 
w STAR WARS: ORD MANTELI. 
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ESA 


esteś w kinie, oglądasz horror. Boisz się. 

Na ekranie mroczna cisza, napięcie, kamera 
zza pieców bohatera, ciemny korytarz. Nagle...! 
WADZE GUAVA PAL ZO W ELODIE OWAKOTJII 
DRU CLCWLLU ZE GA WAR PACYZRYŻWZTWAJRON IS 
chasz z ulgą, względnie z obrzydzeniem, dokład- 
nie tak samo jak bohater na ekranie. A w chwilę 
później zza rogu wyłania się prawdziwy po- 
twór/morderca/duch (niepotrzebne skreślić), po- 
wód ucieczki lub zgonu kinowego nieszczęśnika. 
I jest draka. Ale, to właśnie szczury odegrały 
główną rolę w budowaniu napięcia — boimy się 
tych gryzoni, nie lubimy ich. Skoro tak, to zdener- 
wowanie powinniśmy czuć częściej. Stada długo- 
ogoniastych co dzień przemykają zwinnie z pi- 
skiem obok nas. Co więcej, żyją z nami, dzięki nam 
i mimo naszej obecności. Nie tylko w filmach. 


=) lal OOBLI=L Kelcjo), | 


Szczury dzielą się — jak to ssaki — na parę 
grup i kilka podgatunków. Do historii przeszły 
ZATO NEWAA ZTWA NEO WNWS CZNIE 
EEEE ETZ AWZ OSW YZZAWZI EET ZE 
toryjną”. Obie brązowej barwy, przybierającej 
czasem ciemniejsze (do czarnego) lub jaśniejsze 
WY CEMLOZIUNOSOWAWEYZIICA 

Szczury wędrowne masowo przemieszczały się 
i przemieszczają nadal po naszym globie w poszu- 
kiwaniu sprzyjających warunków egzystencji. Nie- 
UDKA OTOWZ WAŻ SYED UZLWKOSDACZTNY 
i innych, dziesiątkujących średniowieczne społe- 
czeństwa chorób. Pojawiały się, żerowały na bru- 
dzie, nieczystościach i odpadkach (ale nigdy nie 
na trupach), a kiedy epidemia gasła, przeganiane 
przez zdrowych Homo sapiens przenosiły się na 
inne tereny. 

Wędrowały tam. gdzie najłatwiej było zdobyć 
pożywienie — do młynów, spichlerzy, kanałów, 
piwnic, tuneli. A najchętniej do miast. I to właśnie 
chęć przebywania i żerowania w pobliżu ludzkich 
sadyb prowadziła szczury na okręty, które prze- 


każdej 
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stuleci gryzoni używa= 


tego zagadnienia, wspomnę jedy- 





omenalną wydolność. „Robią 
setkę” poniżej dziesięciu sekund, 
potrafią godzinami pływać bez 
WYZYWA AE EG) SZJCU OTEAOWO LNY 
WAGUOTEWYNZAWETZNNKYA 


kmtnie W WZ IMeOŚC 
POW OLGAEIEOCW NACH 
GUKODWTWZCJNE IKC A 
metrów nie licząc ogona. Mają 
ARLWWYCA WSZ ONANLE LNU 
SWIETE WZECWUCAU NOWA 
WULYZ UWE CZATY ZO TEWYDIY EH 
tła. To prawdziwi, urodzeni wy- 
WALIÓWKA 

Czy wiesz, gdzie jest najwięk- 





nie. że dzięki eksperymentom ho- SZARO US ORYZZAÓ WIEC 


dowcy „dorobili” się 





cie? W kanałach i tunelach Lon- 


DEROZNEGIW NOCI a _ dynu. Trochę to paradoksalne, że 


dować szczura bez ogona, a wła- 
śnie ten łuskowato--pierścieniowy 
nt najczęściej budzi obrzy- 
OIU UWRUGNJWANNIET 
s WDNGE OU ONA YZWA: 
wiedzieć, że będzie ży! około 
dwóch lat i po tym czasie odejdzie 
do szczurzego raju. Umrze na ra- 
ka. każda sztuka ma bowiem dzie- 
dzicznie zaimpiementowane ko- 
mórki nowotworu. które aktywują 
się mniej więcej po 16 miesiącach 
życia. To taka, nieco okrutna, ze- 
msta człowieka. Gdyby nie „za- 
DAL ZEUÓW A UAU UEWRYZWA WY 
LOD GOWIICONRAJ LOSIRZLE WA ICE 
dłużej. a ich liczba na Świecie 
wielokrotnie przewyższyłaby licz- 
bę ludzi. = 


DELRA LSI 
W SIERŚCI 
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ZZA WRZ BU CZĄ WA LNINRCA WON 
rzeniami — ich organizmy mają 





i dnych, wiktoriań- 
nie udało sięwyho- skich, dz tecznych 


konstrukcjach gnieżdżą się zwie- 
rzęta uznawane za odrażające 
i brudne. Jest im łatwiej niż innym 
AWZZZYKUUWRUYZCAWYCCHWA ALEI 
trudnych warunkach. Żywią się 
DOLAWZNCA YAD NTW W ZEK 
COZZA W NAUDAAGU ZZA 
nia. Jednym z jego przejawów jest 
życie społeczne — w naturalnym 
SUW ALWE YZ WOCJAJRNZUCH 
w których ustalone hierarchie ni- 
KUAOCZNOKANIZNEJENE BWA TAJ 
MAŁÓUNA GEN UZZA NE IETIENW U 
WIC W UZAKDZTIWUYA JSK UB 
IETDZUZKOWOWE ZNA w 
WACAWLWZOLCE NIS O KAY CU WIIEW 
IGM ZS RYZZWA W NYCN AIG) 
najstarszych i najsłabszych osob- 
OWADA ZO DIUCOWCUALO GIEIE 
Potem stado cierpliwie czeka na 
rezultat. Dopiero jeśli po upływie 
paru minut nic się z degustatora- 
mi nie dzieje, boss daje sygnał do 
uczty. Niezwykła to w świecie 
zwierząt ostrożność... 







ECO ÓYCENU SZWÓW 
AUO WRYZYATKU FI UOVARWAVINUS 
WZA WOLSEZIWZÓWATNWIAWAŁGU 05 
niu tych gryzoni, jest wkraść się 
w łaski całego stada, a zwłaszcza 
największego osobnika. To wyma- 
MIWZOTEYZWAT NO CTOBUISKOŚWO CH 
AWCZYZA WZOROWO GROUZYUSYGH 
podawać nieskażone pożywienie 
KUDOWIE ZUZA WO CAŁE 
ZA NUCORYZWZTWAKULOOWCH CZ 
WARKA ZZA WATCELNATIW 
CHR KUCZU OBAW GTA 
pieprz rośnie, bo to mściwe zwie- 
rzęta i jeśli znajdzie się ich dosta- 
tecznie dużo, to zaatakują w sa- 
moobronie nawet człowieka, ata- 
kując mocno ukrwione i unerwio- 
ZW OKEWROZWZATIWACOSIKIUGJO JE 
bardzo inteligentne stworzenia. 
EKOSUWAAYCCZCYA 








RAWZSOCENYZJESZ KUWETY! 


ALL WAIEECZAO CZNIK 
IDYAY EVALI(WA 


MORDERCY NA 
POKOJACH 


HOUZAWLUE U GIZA WCJYZA 
ta nie dają sobie dmuchać w ka- 
szę. Sam miałem kiedyś szczura. 
WORYZOTA CZAI SZO WADY CJI 
DAD WOK WIOTOVACZWZTIYZE 
męskości, mój pupil usiłował pro- 
wadzić walkę o przodownictwo 
w naszym małym stadzie. Może 
wygrałem ją nieco nie fair (gorzej 
byłoby, gdyby to on ją wygrał), ale 
wierz mi — dość miałem chro- 
nicznego znaczenia terytorium 
mojego pokoju i nerwowej posta- 
wy bojowej, demonstrowanej 


WZA CZYUKAJ FYZUSKU GAJ BIE] 


na wszelki wypadek. 

Ptilis — bo tak nazwałem mo- 
ISŁORYZWAU y: Soli WAWA LEONYZE 
niu okazał się być zwierzęciem ze 
wszech miar towarzyskim i deli-- 
katnym. A do tego w swojej „kate- 
gorii wagowej” bił inteligencją na 
OÓWRURA R CJRYA LINA CZKE 
miki, króliki miniaturki i inne gry- 
WNZEŃCWA CUNEO UL 
MYZOWSKZÓWOCIWCEECI UCI UYZYJ 
YA WZ CB LEUS UUYZZA W ZIYAKIE 
że zaraz go wypuszczę. Radośnie 
wybiegał i w podskokach forsował 
SUCHE UCZ ROROCIZURICZOYZZU 
KO O WYAUKSLIB 

Miał kilka swoich ulubionych 
miejsc. Kiedy chciałem zamknąć 
zwierza z powrotem w klatce, 
z zamkniętymi oczami szedłem do 


jednego z nich i metodą eliminacji 
[© GWZO ZIZI ZWYZO CH GIO) 
OZIUKIÓA WNSWARSYUKCHACARIUU (0 
pościeli, co jakiś czas kontrolnie 
przybiegał do mnie sprawdzić, co 
OCE RSAJECK CKN 
jednak brałem go na ramię, by 
wyjść z pokoju i przespacerować 
SJ UODO WW YZESLU ZLE DY RAWY CC 
WZAKUUUEWENASNCYZSICAWZE 
Szczur (wałach?) pietrał tak, że 
aż żal było patrzeć. Agresor? Ska- 
czący do gardła? Zabójca ludzi? 
Przesada... 

OBOK ZAJ KUNYCH 
się... drugiego szczura. Raz czy 
WWZDTULEZUCKA UYAJ ETYCE 
który był szczęśliwym posiada- 
[Z URYZWATIYACHWA IS YZLUARAC (23 
ZYWO SUCIEYCJA 
straszone swoją obecnością, że 
o jakiejkoiwiek formie kontaktu nie 
było mowy. Szczurza panna wy- 
OCZIEWUWZUUW ZZO KY WA 
sy w okolicę pyszczka, otwartą 
łapką przez drzwiczki klatki, na- 
iwnie licząc, że Ptilis pomoże jej je 
AO WA CHZWIO KS ZUKUNCJIW 
tlerat?) przyjmował je ze stoickim 
spokojem, od czasu do czasu tu- 
SA EORZYZZNOWZNCEZIJZNRYWA 
MAWZINSOWUWZW GOW ZURYZY AC 
rze — byliśmy solidnie rozczaro- 
wani. Mimo to, od paru lat 
wszystkim znajomym polecam 
WOW ERYZWAUEWEL OWA WYZN 
mowe. Tanie, łatwe w utrzyma- 
niu, komunikatywne i zajmujące 
mniej miejsca niż pies. I przede 
wszystkim — inteligentne. Bar- 
dziej, niż się spodziewasz. 

Wróćmy do kina. Bohater idzie 
korytarzem, a ty od razu wiesz, że 
wylecą za nim tresowane szczury 
i będą radośnie popiskiwać. Rado- 
śnie, bo biegną w stronę niewi- 
docznych dia widza miseczek 
PRUE OCCUWAU ZY (O WZACZUTINHLE 
OZATWANYCZIOE ERZIWOKANUKLA 
WEWUCZORZE UO WCZICZW UYZC 
gryźć tekturę imitującą w filmie 
ścianę. A krzyk roznegliżowanej 


panny udający strach, jakieś 
WAW UKAJYZUWWARYCOEWAKUUU € 


Homo sapiens, Światła i inne re- 
| OAAJEIOSOWUNCZIA GAZU 
IDYZYA WZA 
PASVAŻEIWALUGZCCJ ZIE AT 
WA DYZZY EIWZUNARYZATAJY 
UUKYACWZKAWCJACORZZ CEN 
nagich, tłuskowatych ogonów. Ta- 
kich fajnych, kiedy się już przy- 
ALZACJA 3 
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Res t 


dził, że podczas gdy suma środków utrzymania wzrasta w postępie aryt- 
metycznym (1. 2. 3, 4, 5 itd.), wzrost ludności dokonuje się w postępie 
geometrycznym (1, 2, 4. 8, 16 itd.). Dysproporcję pomiędzy liczbą lud- 
ności a ilością wytwarzanych środków spożycia Malthus MOSIĘŻNE 
ralne prawo przyrody: złagodzić jego działanie mogłoby jedynie zlikwido- 
wanie przeludnienia. 

OTCA EN SZNATOWYZGRODZAW KO WLU ERZAJD NA ZACOOWCUUIETYJE 
zatrzymuje go zaś głód. wojna i zaraza, wywołane niedostatkiem poży- 
wienia, Teoria ta spotkała się z dużym poparciem ze strony ideologów li- 
beralizmu i była często wykorzystywana jako argument przeciw polep- 
ZZWAONTENCZANYZO WADZGEEY CI UNOZRZIUSULDWZNANYZU NIE U 
prowadzenia studiów demograficznych. a mizantropów do głoszenia 
maltuzjańskiej apokalipsy. Postęp w dziedzinie gospodarki rolnej przy- 
OSSEWELZAC WAZON Ce ok LWY ORZEC DYW 
stało zaglądać w syte oczy spasionych kapitalistów. Do czasu... 

idee Malthusa wskrzesiły potężne eksplozje bomb demograficznych 
w krajach Trzeciego Świata, w latach 60. i 70: XX wieku. W roli zapalni- 
„ ka wystąpiły elementarne udogodnienia cywilizacyjne: wystarczyła odro- 
bina higieny, by w ubogich państwach Azji I Czarnego Lądu drastycznie 
spadła śmiertelność niemowiąt i kobiet w połogu. W Indiach cioszło do le- 
OO NUWACTNUNKO GONIA GYZUGLNEZAWAYA I (ZYTU OE TIVANJCUW 
rowe w zamian za poddanie się zabiegowi sterylizacji! Projekt upadł, 
z powodu nadmiaru chętnych przy jednoczesnym niedostatku radyjek. 
Jeśli kogo to śmieszy, niech sobie wyobrazi desperację mężczyzny. który 
77 24 cały majątek ma kilkanaścioro dzieciaków I żadnego dla nich jedzenia. 

„Zielona rewolucja”, czyli unowocześnienie metod uprawy roli i ho- 
dowli w krajach zacofanych. ponownie złożyła maltuzjanizm do grobu. 
Nie na długo jednak: ludzi w dalszym ciągu uparcie przybywało w postę- 
pie geometrycznym. żywności zaś — ziarnko do ziarnka. W chwili kiedy 
czytasz te słowa, na świecie głoduje 800 milionów osób. Pewnym roz- 
wiązaniem może być wytępienie szczurów (które co roku pożerają Iwią 
część plonów), nie jest to jednak proste zadanie. Gryzonie te są odporne 
na choroby, wutki i pułapki, mnożą się błyskawicznie i... no właśnie: jak 
to się dzieje. że nie dochódzi do przeszczurzenia” 
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W marcu roku 1947 dociekliwy amerykański etolog John B. Galhoun 
postanowił sprawdzić, co stanie się z populacją szczurów, kiedy za- 
mknąć ją w ograniczonej fizycznie przestrzeni. Polem doświadczalnym 
stała się specjalnie uszczelniona stodoła opodal Rockvilie w stanie Mary- 
land, USA. Umieszczonym tam gryzoniom regularnie dostarczano żyw- 
ności i wody. Jedynym dyskomfortem była ciasnota. 

W pierwszej seril czternastoletnich doświadczeń, badacz umieścił 
w stodole pięć ciężarnych samic dzikiego szczura wędrownego. Po dwu- 
dziestu ośmiu miesiącach obserwacji Gaihoun stwierdził, że mimo braku 
wrogów naturalnych I obfitości pożywienia. stadko osiągnęło liczebność 
zaledwie 150 sztuk. Z prostej kalkulacji wynikało, że potomstwo owych 
pięciu szczurzych Ew winno liczyć około 50 tysięcy ogoniastego pogło- 
wia. Gdzie się podziała reszta? 

ALSO GYZ ORYZSZTTWANANFTUCKUZL UE CSZENCAWC NA LIWZTKZ 
maksymalnie dwanaście osobników, zaś „nadwyżki” zmuszane są do 
opuszczenia terytorium należącego do kolonii. Ograniczoną powierzch- 
nię stodoły podzieliło między siebie tuzin stad, w których i pomiędzy któ- 
rymi dochodziło cio tak zaciętych waik, że matki nie były w stanie odcho- 
wać młodych. Galhoun pomyślał sobie wtedy: a gdyby tak jeszcze bar- 
dziej je stłoczyć? 

W latach 1958—1961 uczony poddał szczury „eksperymentowi zatło- 
YUEWANSSTYWOZZZIW OW OZZZNENOW COW ZYZEIW PAUNICA 
przedzieione na cztery części z pomocą przepierzeń, przez które prze- 
pływał prąd elektryczny. Wedie wcześniejszych doświadczeń, w każdym 
pomieszczeniu, mimo iż maleńkim. mogło współżyć względnie normalnie 
40 cio 48 gryzoni, jeśli tylko nie widziały się lub nie wyczuwały zmysłem 
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powonienia. Kiedy urodzone w pomieszczeniach pokolenie dorosło, ba- 
(lacz usunął zeń pramatki stada. Odtąd ograniczył się do obserwacji, do- 
starczania pożywienia i usuwania nadmiaru młodych. tak by populacja w 
jednym pomieszczeniu nie przekroczyła 80 sztuk, to jest podwójnej mak- 
symalnej liczebności. Powyżej tej liczby ujawniłoby się u szczurów śmier- 
telne działanie stresu fizjologicznego, ale o tym za chwilę. 

W normalnych warunkach, młode lecz już dojrzałe szczury staczają 
serię walk, w których ustalona zostaje trwała hierarchia dominacji i pod- 
porządkowania w stadzie. W sytuacji przegęszczenia, populacja podzie- 
liła się. Wyraźnie najsilniejsze samce (maksimum trzy) zagamniały dla 
siebie i swoich haremów stosowną liczbę zagród, w których toczyło się 
w miarę normalne szczurze życie, wypełnione seksem i rodzicielską, Czu- 
lą opieką nad młodymi. Zanikto jednak zwyczajowe tabu terytorialne, do- 
minia trzeba było utrzymywać siłą. Pozostate osobniki zasiedlały bezpań- 
OREW OWWUZZYYCWNOJYWA WI EIODYCZAC WO OWIETAWGTEW YZ: 
Galhouna „bagnem behawioralnym”. 

Owo bagno polegało na drastycznej zmianie społecznych zachowań 
gryzoni. Śmiertelność wśród samic wzrosła o 350 procent, zaś te, które 
WYZZAWWJ DYZEAEIAU UZTOOSWU CE OUI ZYTZZUO ZATO WZTEW IŁAW 
Samce porzuciły zwyczaj rytualnego tańca przed aktem płciowym 
i w ogóle wszelkie grzeczności: jedne (dominujące) łączyły się w grupki 
dokonujące aktów przemocy, zbiorowych zgwałceń na ocalałych sami- 
cach i kanibalizmu na młodych: inne obcowały z samcami, starymi osob- 
nikami i wszystkim, co nie zdołało uciec. Jeszcze inne wycofywały się 
z wszelkiego współżycia z pobratymcami i wychodziły z nor tylko wtedy, 
gdy inne szczury spały. Nadzwyczajna w naturalnych warunkach stabil- 
ność hierarchii społecznej ustąpiła systematycznym walkom o władzę 
pomiędzy dominującymi „bagiennymi* samcami. Z braku terytorium, 
zwycięzca wraz ze swym gangiem obejmował na czas kadencji miejsce 
OWOC WALIEJ UDAWY CZU EEC OWZ COW ZW ODY LE LIWZIKE 
OOLNEALOCZEYZZAT WANE EWATZA LOWA LETZTE FLOTA 
mi nękały pokonanych, okazujących podporządkowanie przeciwników, Co 
OWIOKA LOYZYZO WALKI (I OJ UYALETYZEE 


PAWJZAŁSLA4 
NA MARSA 


Dopóki zagęszczenie utrzymuje się na poziomie dwukrotnego maksi- 
mum, jego skutki z punktu widzenia „gatunkowego” są pozytywne — 
mnożą się osobniki najsilniejsze i najagresywniejsze, słabe zaś, nawet je- 
śli grasują w gangach, wymierają. Separacja zmysłowa (np. z pomocą 
przepierzeń) opóźnia rozwój patologicznych procesów, jeśli jednak tok 
EROL CCA CISZA WYD OWZINADCZZAW EU CHYUAVAK 
kich chwilach morderca: stres. W ciągu ostatnich kilkudziesięciu lat. 
uczeni wielokrotnie mieli okazję przekonać się, że populacje wielu, i to da- 
iekich gatunków zwierząt, w sytuacji przegęszczenia załamują się. Lemin- 
gi. walenie, kraby i jelenie; pingwiny. króliki czy cierniki — zaczynają za- 
padać na nieznane dotąd choroby albo zmienia się metabolizm ich orga- 
nizmów w stopniu uniemożliwiającym rozród, a nawet doprowadzającym 
do śmierci; wreszcie — agresja wewnątrzgatunkowa osiąga poziom Mo- 
unt Everest. Malthus mylił się: nie wystarczy pożywienie. Ludziom, jak 
ZUA ÓWY KOZY UIE COW UYZENYZZIE 

Jeżeli można by ekstrapolować wnioski z powyższego eksperymentu 
EWOYZZKOWCLEUNIWZ WOJ OKA RZOSYROZACY NAWA ZTIEANNCATW 
ją. że można), to jaka z tego płynie nauka? Jeśli porzucimy myśl o regu- 
lacji przyrostu naturalnego. to musimy myśleć o nowych terytoriach do 
zasiedlenia. na przykład — Marsie. Nie wystarczy zamknąć ludzi w ma- 
tych mieszkankach wieżowców I kazać komunikować się przez internet. 
Nie wystarczy wynaleźć kolejną metodę uzyskiwania białka i węglowoda- 
nów. Separacja od kontaktów twarzą w twarz, użyźnienie pustyń, karczo- 
ZUZA OZ O SOWZE WOW EEW OYZANU DAWNO ZULDIKYAJCIWY 
muchy plujki odwieką jedynie moment, w którym okaże się, iż dużo nas. 

Dużo za dużo. 8 
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Wszystko c0 


pobraź sobie, że 
żyje W OIG 
nach  Zjedno 
czonych. Wiel 
kiej Brytanii 
ustralii. Kana 
dzie lub Nowej 
Zelandii. Miesz- 
kasz w kraju 
wielkich  Swo- 
bód obywatelskich i wolności sło- 
wa. Wyobraź sobie, że jadac na 
spotkanie z kolegą. utknąłeś 
w korku. Zdenerwowany, zlany 
potem wyciągasz komórkę, dzwo- 
nisz do kumpla, usprawiedliwiasz 
się z prawdopodobnego spóźnie- 
ma i rzucasz do telefonu kilka 
ostrych słów na temat rządu. se- 
natu. czy parlamentu. Zachodzi 
wielkie prawdopodobieństwo, że 
twoja rozmowa została prze- 
chwycona, zalializowana, 
a wszelkie detale typu: kto do ko- 
£0, kiedy, skąd, etc. zostały wysta- 
ne do siedziby lokalnej agencji 
bezpieczeństwa narodowego. 

To samo może się wydarzyć je- 
Śli wspommisz w imaiłu do przyja- 
ciół ostatnie zamieszki w RPA. 

Takie same kroki zostają niemal 
automatycznie podjęte, jeśli 
w faksie wysłanym do znajomego 
wspomnisz nazwisko np. Kenne- 
dy, albo użyjesz słowa prezydent. 


UC 


powiesz, może 


Za każdym razem, kiedy ko- 
munikujesz się ze Światem przy 
użyciu urządzeń elektronicznych, 
ożywiasz macki systemu pod na- 

vą ECHELON. Systemu. które- 
v0 nie ma, nie było i nie będzie... 
oficjalnie 

ECHELON jest szpiegowską 
siecią elektroniczną, kontrolowa- 
ną przez NSA (National Security 
tgency), amerykańską agencję 
szpiegowską, potężniejszą i bar- 
dziej tajenniczą niż osławiona 
GłA. Załążki systemu datują się 
na późne lata czterdzieste, kiedy 
podczas Zimnej Wojny stworzono 
sieć podsłuchów skierowaną 
przeciw Sowietom. Zmiana sytu- 
acji geopolitycznej spowodowala 
przekierowanie działalności 
ECHELON na własnych obywate- 
li. W roku 1848 pięć wymienio- 
nych na początku państw podpi- 
sało porozumienić znane pod na- 
zwą UKUSA, które układającym 
się rządom dało legitymację do 
stworzenia systemu ECHELON. 
Głównym założeniem porozumie- 
nia było obejście zakazu szpiego- 
wania własnych obywateli. za- 
ewarantowanego konstytucyjnie 
w państwach-syvgnatariuszach. 
Dzięki porozumieniu, Wielka Bry- 
tania nadzoruje obywateli Stanów 
Zjednoczonych i vice versa, wy- 
mieniając się zdobytymi danymi 
ze swoim partnerem. Wszystko 
jest czyste i zgodne z prawem. 

Pierwsze wzmianki o ECHE- 
LON pojawiły się w 1988 roku, 
kiedy to pracownica angielskiego 
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oddziału koncernu Lockheed, 
Margaret Newsham. wytoczyła 
proces swojej firmie, oskarżając ją 
0 niegospodarność. Przy okazji 
postępowania przed komisją se- 
nacką zeznała, że wie o nielegal- 
nych działaniach N5A, mających 
na celu szpiegowanie obywateli 
amerykańskich. Komisja podjęta 
dochodzenie. jednak nigdy nie 
ukazał się żaden raport podsumo- 
wujący wynik śledztwa. Sprawa 
zmarła Śmiercią naturalną: przez 
przemilczenie. 

Na kilka lat zapadła cisza. 
oprócz „paranoików” nikt nie my- 
Ślał o ECHELON. Dopiero w roku 
1906 na seenę wkroczył nowoze- 





landzki reporter Nicky Hager ze 
swoją książką „Secrel Power: 
New Zealand's Role in the Inter- 
national 5py Network”. Przez 12 
lat Hager Śledził powiązania mię- 
dzy nowozelandzką służbą spe- 
cjamą GGSB i agencją NSA. Meky 
Hager stworzył w swojej książce 
dokładny opis systemu EGHELOVW 
w oparciu o informacje z przecie- 
ków i rozmowy z agentami GCSB. 

Według Hagera. system bazuje 
na przechwytywaniu w czasie 
rzeczywistym danych z satelil ko- 
munikacyjnych firnt_ telefonicz- 
nych w pięciu skomputeryzowa- 
nych bazach. znajdujących się w: 
Sakima w stanie Waszyngton, Su- 








sar Grove w Zachodmiej Wiręginii. 
Morwenstow w Anglii. Waihopai 
na Nowej Zelandii i Gerldton 
w Australii. Ośrodki te sq całkowi- 
cie zautomatyzowane. niemal bez 
obsługi. O rozpoczęciu działań 
szpiegowskich decvluje tylko su- 
perkomputer 

Drugi poziom systemu tworzy 
podobny system baz. zajmujących 
się nasłuchem innych satelitów 
cywilnych. Poziom ostatni to na- 
słuch komunikacji międzynarodo- 
wej prowadzonej kablami pod- 
morskimi oraz nadajników Krótko- 
talowych. każdy z krajów czlon- 
kowskich układu wyznaczył za- 
kres zainteresowań, z którego 
stworzono leksykony słów=kluczy. 
wyszukiwanych przez komputer, 
który po wyłowieniu z wiadomości 
takiego wyrazu przejmuje cały 
przekaz i wysyła na terminale 
analityków agencji wywiadowczej 
zainteresowanego Kraju. 

To nie jest science-fiction, cho- 
Ciaż Lak brzmi. 

Opinia publiczna dowiaduje 
się czegokolwiek o istnieniu sys- 
temów takich jak ECHELON je- 
dymie wtedy, gdy agenci, świado- 
mie lub mie, przekazują mediom 
strzępy informacji. Tak stało się 
w roku 1992, kiedy angielscy 
szpiedzy przyznali w materiale 
wydrukowanym w „London Ob- 
server”. że jest normalna prakty- 
ką wywiadu angielskiego używa- 
nie systemu „rozpoznawania 
słów kluczowych” do obserwacji 
działań Amnesty International 
i Green Peace. 

Już dwadzieścia lat temu. ów- 
czesny dyrektor GIA William Golby 
przyznal. że NSA monitoruje każ- 
dą telefoniczną rozmowę zagra- 
niczną z USA. Dwa ldta temu, 
w trakcie procesu sądowego. Bri- 
sh Telecom przypadkiem ujadw- 
niła, że jest w posiadaniu sprzętu 
umożliwiającego codzienne Śle- 
dzenie setek tysięcy rozmów na 
terenie Europy. 

Rok 1998 przyniósł nowe wia- 
domości o ECHELON. Europejską 
opinią publiczną wstrząsnął ra- 
port sporządzony na potrzeby 
Parlamentu Europejskiego. 
Stwierdza on, że KCHELON jest 
systemem zdolnym śledzić każde- 





90, 0 każdej porze dnia i nocy, po- 
rozumiewającego Się Zza pomocą 
dowolnego urządzenia komunika- 
cyjnego, od telefonu, przez faks, 
do internetu. 

sugerowano. że gwałtowny 
rozwój internetu praktycznie 
uniemożliwia szpiegom kontrolę 
calej informacji przemierzającej 
świat, jednak wspomniany raport 
rozwiewa te nadzieje. Otóż dzia- 
lalność agencji wywiadowczych 
krajów członkowskich UKUSA od 
dawna jest oparta na lokalnej sie- 
ci przypominającej internet. Bio- 
rąc pod uwagę. że znacząca Część 
zasobów internetowych znajduje 
się w Stanach Zjednoczonych, 
a komunikacja praktycznie z Cca- 
lvm Światem tak czy inaczej prze- 
chodzi przez amerykańskie ser- 
wery to, konkluduje raport: „więk- 
szość ruchu internetowego jest 
poza zainteresowaniem firm 
szpiegowskich i nadzorowane 
w inny sposób.” Natomiast jeden 
z pracowników NSA przyznał, że 
iego firma założyła oprogramowa- 
nie przeszukujące („sniffer Sso- 
ftware”) na dziewięciu najważ- 
niejszych internetowych węzłach 
wymiany (IW). 

Dość przerażające, jedyna na- 
sza nadzieja. że system oparty na 
komputerach dostarcza takie ilo- 
ści danych do centrali, że anality- 
cy nie nadążają z rozpracowywa- 
niem informacji. Chyba. że wyrę- 
czają ich w tym oficjalnie nieist- 
iiejące sieci neuronowe... B 


Wszystkich zainteresowanych 
sprawą odsyłam do - strony 
http://www.iptvreports.moma- 
il.com/iczkreport.htm. gdzie znajdą 
raport w oryginalnym brzmieniu. 





Pearl Jam... 
JAWA O COZABACE OSLO UENIE! 


DŁLGENRYCUCENCZE 


z szerylem) spotyka frakcję Jeffa (po- 
ważny skate-funkowiec z Montany 
ZAKO GCZALOWO MIO GZW OK 
zy płyty. trzy trasy, seatttlowskie, 
subpopowe brzmienie, długie włosy. 
Jedno nie prowadziło do drugiego. 
więc odeszli. Mother: Love Bone... 
WUKAREEN GSA SA 
WEWADTTMMALUZÓWAZNAUE 
NAUCZE DAUOGŚWUFAWZNIENNA 
w Jeszcze raz frakcje Jeffa i Sto- 
ne a postanawiają zrobić Coś nowego. 
Pearl Jam... trzech nówych kolesi. 
Funkcja lizania dupy. Eddie — mistrz 
słów. Ziemski Guru. Dave — bóg per- 
kusji. Cichy... Uwaga! Mike — król kie- 
rownicy, kawy. gitary, koloru. Blu- 
esman. Pearl! Jam przeznaczenie, 
szybkość, ciężka praca. Bez rozmów, 
WZAWOUNAOZEESKNZIEKCŁAA CE 
sięciu „rąk, ...OCZu, ...uszu. W organi- 
AWAKCETZYUUCEERULERASZZAYZ 
ALON KUIWAK CJĘZTGA! WNE! GA PI 
ulubiona roślina... dodaj wody. Patrz, 
KSZWNETOKSA 

Pokręcone to. prawda? Dziwne. 
16% o właściwie jest? W ten dość 
enigmatyczny sposób przedstawia hi- 
SOW 41 UTW ZIZTWARIZWACII 
ment. Czy mogło być jednak inaczej 
w przypadku zespołu, który swa na- 
AWAWZCIKU BK GO CZNNELN CZE 
tur, z pejotlem w roli głównego skład- 
nika? Postaram się rozszyfrować po- 
ZZA SZYGCAWUWIYZSIEM 

WUZAUTBEDYORS Z CHE) 
NZOZ ZZA NYSZIEKNIE 
pa Green River. W jej składzie znalazł 
EUWUZUNAWNNCKENYKU ONZE 
sista Jeff Ament, Zespół ten występo- 
wal jako support m.in. przed Sonk 
Youth. W tym samym czasie swych sił 
próbował odlotowo-skandalizujący 
Z DUBELUN SAH OWZTTASZNWJU 
WO GINZKUWA LCEJGL WI AOKI 
że w 1985 r. nagrania obu ekip wylą- 
dowaty razem (obok Soundgarden 
i The Melvins) na wydanej przez lokal- 
ną wytwórnię składance. Latem legoź 
roku do Green River dołączył 19-letni 
KIT YASARYUACOCZYZ CLAW 
OZBZUUCRZNANA SKU TNIE 
ZSEE SRZNUCNZ ŁOWIENIA 
metałowymi zapędami gitarzystów, 
EZ ZAWDWZUEOTNOWIUANANIZE 
WAW ZIOAWRY KZI IKE LZS Z 
ver powstały bardziej znane kapele — 
UL UTASBY CIWO UCZA RCA 
UBOCZU OWZIEOCKECNCJIA 
IST WNEUUATNAWZZESTNE WAWA 
Wood. Dzięki wokaliście, jego nieba- 





nalnym tekstom oraz oryginalnej 
AKTA ZZES LUKU AAD U 
ZAODYSONIEWISYWZTOWOKOWZE 
|GRUIENUU UDZTCIRZAWA CÓW 
KONCU OWNTANNCH 
wającego na ćwierć milio- 
na dolarów. Wydana nie- 
bawem debiutancka EKP- 
-ka i rewelacyjne koncerty 
WKAOSNAEUCKZINACE 


JE EP 


styczne recenzje I sympatię pu- 
bliczności. W oku tego cyklonu 
WASZ NA ANCUAO 
Przełom lat 1989/90 to intensyw- 
ne próby, a następnie praca 
w studio nad debiutem zatytulo- 
wanym „Apple”. Niestety, Wood 
% UUWZE GCK ACIETIJE) 
ZIKKAJAWILUWOZZKKULOWZIA 
IGOTARY CJ DWA RYAGNIIGKOSENUIA 
Jego śmierć nie tylko przekre- 
ślała plany i nadzieje pozostałych 
członków MLB. Była też straszli- 
wym ciosem dla jego przyjaciół. 
WOLUDYTATRZ WZ ESCZAYO GINIE) 
i gitarzysta Soundgarden, Chris 
OSINY ZUKOIRIENCUINIORIKE 
KDM ZACZZ OAK PZNTIE 
gla, będącego swolstym epitafium 


RL 


(lla Wooda, ale nie będąc pewnym 
AI CALZZICELNAWAJOKOWARIZI UNE 
nych przez siebie utworów. pro- 
jeki ten zarzucił. Na szczęście ta- 
Śma ms z piosenkami „Reach 
Down” i „Say Hello To Heaven" 


e w ręce panów Amenta 








ŁUTEA 


ICOS ZWIERA 
LKUUFWAYN UC UIN 
garden Mau. Gameron, gitarzysta 
MIGA CZTUARYO GSP 
Diego, Eddie Vedder, Uczcili pa- 
mięć Wooda powołując do życia 
efemeryczną grupę Temple Of The 
Dog. Jej nazwę zaczerpnęli z wer- 
su piosenki Andyego „Wan Of Gol- 
(GINA YUKLOJOWA AJUULUEN GOI 
„iemple Of The Dog” — płytę za- 
wierającą ogromny ladunek emo- 
cjonalny. tak charakterystyczny 
dla wydawanych później nagrań 
KZNKINWZJ DLEYJRZI LAWA 
skąd nagle w doborowym lowa- 
rzystwie rasowych „seattłowców” 
znalazł się czlowiek z San Diego, 
Vedder? Spieszę z odpowiedzią. 
lecz uprzedzam, że nie można jej 
JOW GUDAKZLGICIIE 


AABREW: 


Eddie od północy do rana zasu- 
ZIE RUSIAWID WORA NAWE 
WUKADWEWIA UOWAYETEJTOLIIE 
bach rockowych, pomagając róż- 
nym zespołom przed 
wyjściem na scenę. 
O LOKUNWZIELIWZEJLIIE 
cząc w jam sessions. 
szukał okazji do Śpie= 
wania. Pewnego wie= 





czoru poznal Jacka Ironsa, pórku- 
sistę Red Hot Ghilli Peppers. Za- 
przyjaźniłi się — grywali w kosza, 
TAKO WATKZAWSLOTNELUYZIEE 
GINA AE COZTZ CUI WE UUBAU CU 
IDE UPALOSKANUMEANACA 


mo zawierającą 5 utworów in- 
strumentalnych, nagranych przez 
jego znajomych ze 5eattle. Byli ni- 
mi Jelf i Stone, którzy swe doko- 
ODEZZSO ZIIZOTAKEJII 
domu rodziców Gossarda. Pomo- 
LIBANIE OCIAG URE 
szkolnych lat — gilarzysta Mike 
WYKZTUIENLELUONZNPZWNZJENATE 
sen 

kiedy usłyszałem tę kasetę, 
wiedziałem. że muszę się ruszyć 
IOOZNWWWIALGEKTNCLE 
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vspaniała. Czegoś 
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zym gm miał IU 
ysiuchaliśmy kilku 
kase l t_ demo KUNURNUNAY 
[i Ibo śpiewali IUITEWANUZ 
Bone, albo próbowali 
ć Andy' ego, Kiedy usły 
iŚmy taśmę yddlego, pornyśle- 
" 1 nigdy nie ANYA MLB 
ina baststa, MIU 
utek, dysponujący 
DALI glosem kddle 


M dkdera [0 SEUIÓ 
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spiewał ry "chórkach. 
„Iunger Strike” wystąpił na- 
wet jako pierwszy wokalista. Na 
wiosnę 1991 r. Gossard, Ament. 
OGN Vedder 1 Krusen byll go- 
owi, by z aprezeniow ać się SZEr- 
ZE W UUUIWZTOSU NA i. Dzięk MAM 
się pod sk AM menedżera grupy 
DUKE In G MIS podpisali kontrakt 
Ą WAL A UWZWA AIC 
UKE alkowiie | swobody twórczej. 
ANUU órnia nie powinna ograni- 
czać artystów stwierdził 
Ament. Do pelnego szczęścia bra- 

| OXUORNLOKUUUK ADAWWW ETZ 
ez Mookie Blaylock, 
funkc jonowała na zasadzie żartu. 
Utworzono ją od imienia ich ulu- 
bionego koszykarza — NBA 
(wtedy obrońcy N.l. Nets). Tu 
WSYZYKUCATLTZTWALOWIAIAS 
MOLA WANIE 
cji specjalizowała się indiańska 
prababka OCH nosząca pięk- 


_ne imię Pearl. Pearl Jam to nic in- 


| nego, jak dżemik prababci Peart. 











Po CZKUGU ATN WUNAW 


PANTOCUS WA LOTU YZ DOTA 
że E „lam to żyła złota. Roz- 





miary sukcesu wyszh ua jaw, gdy zespól ruszył w trasę po Stanach z 
smashinę Pumpkins i Red Hot Chili Peppers. Debiut płytowy dotarł do 
Top 20 na liście tygodnika „Billboard”, wideo do utworu „Alive” stało się 
ulubionym klipem MTV. Melodyjny, pełen emocji rock z metalowo-funko- 
wymi naleciałościami podbił serca fanów na całym świecie i był przyczy- 
ną wybuchu mody na kapele z Seattle, które mimo znaczących różnie 
DY ZZDWIA NL ONCE EALSKA ZOSI ORNUAOKZANICE 

kolejny album, zatytułowany Ms” (1998) muzycznie odbiegał od „Ten”, 
będąc podróżą po historii amerykańskiej muzyki rockowej. Pobrzmiewa 
tu Fiendrix, The Byrds, Neil Young, a nawet pionierzy „lojenia”, MG 5. No 
i zadebiutował Lu nowy perkusista, Dave Abruzzese. 

- Dorastaliśmy siuchając takiej muzyki, brzmienia lat 60, i 70, Slucha- 
liśmy rocka, punka i czamiej muzyki. Nie więc dziwnego, że wpływy le 
słychać w naszej lwórczości — powiedział Jeff Ament. 

Album „Ten” promowały aż 4 teledyski („Alive”. „Jeremy”, „Even 
OD EUCZOWKIA OWDUNZANOCOWEAIU ANON DWWLIYZEZ 
cia płyta, Vitalogy”, przyszła za to na świat cichutko, bez dzialań pro- 
mocyjnych. Wpływ na to miało zapewne pogorszenie się stosunków na li- 
IACETOCWKUZ OTG YZE UUYARYWELNYANIUZUA SANU U AKOTYZE (TS 
mym narkotykowym uzależnieniu Eddiego. Fani jednak doskonale wie- 
dzieli o nowym albumie i dziarsko ruszyli do sklepów. Bylo po co — do 
4k dostaliśmy najmroczniejsze z dotychczasowych dokonań zespolu. 

Jeszcze przed wydaniem MVitalogy”, szeregi Pearl Jam opuścił Dave 
Abruzzese, a jego miejsce zajął stary znajomy muzyków, Jack Irons. Ko- 
lejny album został nagrany już z jego udzialem. Po zaledwie kilkutygo- 
UIOWWWIW ŁU DYS WAY UTALKEUUGA CODI KME ZALANDYZELZTAS LUKU LU 
sUonach Alantyku. kompakt miał 4 wersje opakowania, kaseta dostęp- 
na była w 9 wersjach o różnych okladkach, a przede wszystkim — do 
ONENOTE EOGYNUG KONIA ARKO ORYTAWAORYTCCOWACUHE 
optymizmu i ciepła niż na MVitalogy", ale I mniej eksperymentowania, kló- 
MZUCAYZANNOIKEO UN UKAY CU LOKLOFUTNYTIA 

Najnowsze dzieło Pearl Jam, „iełd” z roku 1998. jest luzackie, sym- 
patyczne i przyjemne. Ponadto muzycy. po raz pierwszy od ladnych kil- 
UBOBRZTUZIOCNAWE EE CAO SNJATWAELUWZUE 
ozdobiły biliboardy, plakaty, znaki na ziemi, szybach, witrynach I ścia- 
nach. Jakie znaki? Ano takie, jak ten widniejący na okładce albumu. 

OBONZIASIUZOWAYZ SWE LUZ ZKU YZ [YA] KOLO 
lecz „zwolnij” i myślę, że jeśli zastanowisz się nad tym, co widujesz każ- 
dego dnia, może to nabrać dla ciebie innego znaczenia — wyjaśnił Sto- 
ne, Działania reklamowe związane z „Yield” zespół Uumaczył chęcią po- 
dzielenia się ze wszystkimi radością i podekscytowaniem nową płytą. 


UTECZOWTAYOUSY WLK LYZE ŁOJ UCZANNYA AULEZUCO WALC LWA CEZ 

ledyski. Były lo „Given To Fly” i „Do The Evolution". 
OLNONONACCLHANUNUPARU FZ BE AZUSOTRYTUREWUYZCZZKAKIF 

lo później, kiedy już się na to zdecydujesz, sprawlasz ludziom prawdzi- 





q ueztę duchową. Jeśli jednak każdy 
przebój singlowy zmieniasz w film, to 
dzieję się coś niedobrego — wóz ciq- 
UT ONKAKENOKLUWUUIEWZISAE 
TANZEDGRANANANYKTWELOW ANON UZ 
senki najlepiej będzie dopasować ob- 
raz, a której chciałbyś tylko posłuchać 
— powiedział Stone. 

Mamy więc tutaj do czynienia 
ZEWALODKCUZ EDA ININALDS 
PEDEEDYDAUTAETNDIWALIKZZCU CE 
zespól posiadł niemal od pierwszych 
WOD WELONN I EEWAELDWCLU 
podczas pierwszego koncertu poza ro- 
dzimym stanem, jeszcze nie pod nar 
zwą Pearl Jam. Publiczność kanadyj- 
skiego Harpos Glub, gdzie odbywała 
się La impreza, bardziej zainieresowa- 
na była ofertą barmana niż tym, co 
LUEUDWZEIWACKWALELUUHILWKLS 
ceplując takiego stanu rzeczy, odkrę> 
cil stalową, sześciakiłogramową pode 
stawę mikrofonu I rzucił w kierunku 
baru. Widzowie natychmiast zwrócili 
MALE LEA 

- Ludzie mieli puste twarze. okazy- 
wall obojętność, Nie wytrzymałem, 
MOON WAS SLIDE LDYUENINEND 
CZU AAA WOUZERZUNYEAUSZT 
Nienawidzę tego! — Uumaczy Kddie, 

Prowokacja okazala się skuteczna 
i od tej pory jego zachowanie na sce- 
IEUCOOZZANIOWANYK RWSUKCE 
na wszystko, na co się dało, skakał 
z olbrzymich wysokości, zawsze lapa- 
WADZZAUUDISZNW NIC UNA LYZYZ 
ocean rąk. 

- Bardzo lubię surfing, ale mieszka- 
jąc w Seattle jestem go pozbawiony. 
Wymyślilem więc sobie „ludzki sur- 
IO UOTOYCEAZZUY AYO 
dzi wokalista, — Tak naprawdę to po 
raz pierwszy bałem się w Teksasie. 
DUAN LURYCALONNZDWYJ KC 
stóp w górę, Nikt nie wiedział, gdzie 
jest. I nagle oświelił go snop świala. 
Pomyślałem wtedy, że jest szaleń- 
cem... — wspomina Mike MeReady. 

Miarodajną opinię na ten temat mo- 
GANI EWNCZSYCUOTAJLKNUY 
interesuje muzyka, a lo, co w ciągu 
kilku lat działalności stworzył „ludzki 
surfer” z kolegami. zasluguje na uwa- 
gę. Bez Pearl Jam, świat nigdy by nie 
usłyszał o konfiturach prababci. Ta to 
tiopiero urządzala jam sessions... 

OU DATOWACTEKATIKUŁUKUUZAI 
w różnych projektach i przedsięwzię 
ciach (m.in. Mad Season, Tree Fish), 
nagrali też płytę ze swoim idolem Ne- 
ilem Youngiem. Jednak, by nie prze- 
słodzić dżemu, pozwaliłem sobie epi= 
zody le pominąć. U 
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Porur (MEL GIBSON) 1 ul Re- 
snick (GREGG HENRY). zdecyda- 
wali sw tikraść szmal Stali sh pO- 
NORIZZINIWE NEK ZA SLUETA 
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NZWIANIZAŻNWINGIN WUIrAKII 
ADB CHILE LU LELIRTYATR LU 
ważne bledy. Po pIETWSZE. Z jDral 
udział Portera. Po drugie, uwiódł 
TOY | ZAB aCRIYZKE ZA TLGYZE I 
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UDA ył ST [ ILU WOIE l) YZ 
KIZIWAWI KG ZASILA ŁYAWII AU 
er esl tepo potrójnie zdradzo- 
wm. cudowny” ocalonym. dysza 
cym żadza zemsi wcładż ż4- 
ALUFUKALSKILALII 

porter nw jest dobrym lice- 
em DOŻYŁWWMWM DoRateTrem 

NARZAFIOWATUEO O SUS LUUII AAU 7 
PEWUE OAZA WA OBUICEGIITI7 
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IKOADOUNIZI KOOL BZZIKO WTO 
w codziennym życiu, lak i ' 
UŻUIAWTMAEWZENIZBNZTWZA AE 
LZINCONO CISNA ARUACWZNSZOWIIIIE 
LOTEK KOCOWIESKAWUNU GH 
dziwa, azjalycka pani gangstel 
NAT OWI Zabók AWAKE 
niu. Pałeczki lizat 

(O MYSWKI BRUS <7) VIemi ZWAWAJ| 
nie boją się kary za zbrodnie 
wiekszość kobiet to dziwki. a stró- 
AWA 
ASB UAŁAJAM 


ZMK ZEDO ZIEBUSINIE 


JP NŁJ JR I ZŁUJKW, 


ścią AMOERYAWZ 
LUSD GE AKIAPA m 
MIRIAfdIRGJA AIYAM (0 
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LZIOOWALENIKIG 
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tów jest bezbłędne przejście pomiędzy wiązka- 
mi laserów. Podczas tej próby ambitna pani de- 
ML ZCZIOKIE W GYZIWKICZIN DH 
giętkim ciałem. Dodatkowym utrudnieniem jest 
przepaska na oczach... 








Robert „Mac” 
MacDougal cieszy się 
niezbyt chwalebną re- 


sce Zorro”. Dobrana 
WI GRZWAJKNUGIODNZIH 
skok tysiąclecia. Całe 
przedsięwzięcie opiera 
SEBA ALO WANE 
WZUAUO WIEM LOW 
WYZELNA SIEOE WAU NU) 
PZIWUBE SZUSOÓWNIA 
AAC ZIIEALYCZLUJIE 
WA SRK) CHERZZMU GC Z 
drobnych kilkuset milio- 
| (ÓWALURTW 
Punktem wyjścia do 
realizacji „Osaczonych” 


LODIETH I: W) | O RYZS LU) był podobno liczący sie- 
(UAE ai DYZUE dem zdań konspekt sce- 
wszystkim dzieł sztuki nariusza. Tyłe wystar- 
— na świecie. Kiedy ZALOZYL NCI 


w Nowym Jorku skra- 
dziony zostaje obraz 
Rembrandta, Virginia 
Gin Baker nie ma wąt- 


producentów — reszta 
NETALUWKAGZE 
| W ZONRYAEIUTOWEE 
chowców. Klek- 





W końcu akcja przeniesie się do Ma- 
iezji. na szczyty najwyższego budynku 


U KSGNYAJ CENOWO tem ich pracy jest Świata — Petronas Twin Towers 
ta. Piękna pani delek- PO GIUDAIEUIUCY w Kuala Lumpur (lo te słynne, „kukury- 
tyw z agencji ubezpie- sensacyjny, £odny dzopodobne”. połączone wieże). Ta 84- 


czeniowej przekonuje 
KU PLURYZIEWE ION 


dawnych. popu- 
larnych seriali — 


Z DEL ZEW CUIELPALUM US 
trów wysokości) stanie się llem dla 






AUO NUCUYALAROE „Świętego” czy wielu spektakularnych sen. Wyobra- 
dem witamywacza. „Przygód Arsena żacie sobie skok banji z te] wysokości? 
Obdarzona silną wo- Lupin”. Jakie cze- Brrr, nie chciałabym być w skórze wy- 
lą, zaradna I niezwykle | GIEMIEDEELCGLG konującego gu kaskadera. 
energiczna Mrglnia pla- cje? Początkowo twórcy filmu chcieli 
nuje wciągnąć Maca Wraz z parą umieścić akcję finałowego skoku na ka- 
w pułapkę  Aranżuje głównych bohate- sę w czasie przekazywania Hong Kon- 
więc spotkanie | prze- rów odwiedzimy gu pod rządy chińskie. W końcu jednak - 7 
LGJW KORZE ZEBU zamek Duart, au- AZALOWZUECEE ULEBATNIUALE „t 


złodziejką, | to z tej sa- 


tentyczną siedzi- 





W UWE SLOF OKAZ KATLORNJAO SE 





I AUC UA WN ArALIUZ bę rodową klańm ZZUWIWAWLOPANELONNC WUSKÓW R 
dzi jej to bez trudu — Macleanów (z le- problem roku 2000, chociaż po praw- j i 
ELORTCZTY la g0 rodu wywodzi- dzie nawet sami filmowcy zdają się nie " 
nowy doskonale zna się la się matka Se- wierzyć. że do podobnej sytuacji może DO 


nie tyko na wysokiej 
sztuce, ale i na złodziej- 


ana _ Gonnery). 
który w filmie 


dojść w rzeczywistości. Mo jednak wie 
W WAZZUIOUWYWEN KZ RSZNJNE 


RZA WAGIIB pełni rolę bazy wypado- OZ WA ZU AKACWZ SZ URZYWALAWETWATU 
W rolę Maca wcielił wej genialnego złodzie- coś więcej niż tylko wspólm skok I wzajemna 


OAK UKZEBIKTIZZITA 
WEG) CIA JIA (EJAZALIY) 
Sean Gonnery. Piękną 


IEBNKIUMO WDK 
specjalny wening, któ- 
rego jednym z elemen- 


IAIUSAMAG SAT CLNADUZUNKAJ Z 
wielkie uczucie? Gonnery korzystając z upraw - 
nień, jakie daj” mu pozycja producenta filmu, 


UO WAWY 
OELZTOCZUB OU IIETE 
ostatnio Gatherihie Zw 
ZAULENAOCIEZIWA 
snęja swoimi umiejęt- 
naściami u boku Anto- 
nio Banderasą w „Ma- 


wyrzucił z niego soeny erotyczne. Swoją decyzję 
wytłumaczył tym. że widzowie nie zaakceptują 
różnicy wieku między parą bohaterów. Może ma 
rację, A może myli się. Wejedna młódka jeszcze 
by się na lego «łarszego pana połasila bez spe- 
cjalnych rozterek, 

A 4 tym, czy piekna Gina doprowadzi swój 
pln da końca i wyda doświadczonego Maca po- 
licji, czy leż przejdzk: na jego stronę, przeko- 
(PRZE ZACANIII 3 
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„wiedzialem, że ta chwila mu- 
si nadejść. NOA DYZEZACUIUCJE 
godziny zmagalem się z głodem 
i zmęczeniem, nie po to przedzie- 
KO (GLK (EH UYZEZA (EOOKLO CY DARDY 
(OZNA UUYATHEKI UN USATURTKI 
UG aaak LULA AU LLOKUL BAY CE 
MEDELA NAVAL ALNUZE (YZ 
GRY ULO GUI UKALSUEJKI) 
ONI U LYAW DYAJUGUAKUUCWII(E 
mag, i lekko uśmiechnąl się. Bę- 
WAU UYZd LOW ELZKESA WE 
OGNALODAOCEINBE 

Większość z nas marzyła nieraz, 
aby stać się kimś innym. W głębi 
TRAS UGZUWIAE LAKEN le 
WZELEAOCA AWZ EN UYZZALHIIKW 
wet namiastkę tych wspaniałych 
przygód, które rozgrywają się w fii- 
mach, na kartach książek lub 
w grach komputerowych. Czasem 
pragnienia te spełniają się w snach, 


(EWALUACJI Bol GUL 
IOTAAWAT HOLE EWEDPACYJEH 
ACZ SAWAECIACANAWA 
braną postać ciają nam także gry 
LUATOWE KWILOZADALATNIE 
mer, Wilkołak lub Zew Gthulhu. jed- 
nak w nich wszystko dzieje się 
WA ALL UKUZLALSTU KWI LOARA ŁULCE 
nie ma granic. potrafi zawieść. Cóż 
LLYZWAWZOWIAWNEOWAJ ENIE 
móc, zebrać ekipę. przebrać się 
W ANORDDYLAGWZYKAWUIE 
A COLI LUGO UK WZA NCU | 
WrAŁCUAŁEUOKEDLIZWNIKUKCZU US 


UWJAKOSLELW A W LEOZI OT 
krasnoludzkich kopalń, aie o LARB 


..pomyślałeś zapewne. Termin 
ten jest bowiem równie mało zna- 
MASOLUUNALOFUYZESZA ALEK 
czenia. 

Góż to więc jest, ten LARP? 
I YZELA ALA GOGOL UDAC 
angielskiej nazwy Live Action Ro- 
ie Play. Niewiele lo jednak mówi. 


Nieco jaśniejszy jest termin „gry 
terenowe”, którym zwykło się 
trafnie określać ten rodzaj roz- 
rywki. LARPy są rodzajem tere- 
nowej zabawy i zarazem mają 
wiele wspólnego z klasycznymi 
WYTIANAOSOKICZE NI ARUDKDIKE 
m AW LUV UCZONA OŁĄKCCA 
ry określony. cel. Dążą do niego 
IO (ZZECYWA SLA USAWYCUJ UKE 
jąc. wykorzystując swe umiejęt- 
OSOZ (SAI UKZELIAWELIE 
OWY UI UYZYZIŁU I] tua 
MOWAUCZZU ZAW FAWALENSTOWE 


rozmawiać. Jako że w rozgrywce 
uczestniczy przeważnie 
ża liczba graczy (zwykle od okolo 
30 do 100), a każdy z nich wciela 
się w wymyśloną wcześniej przez 
siebie postać, to nigdy nie możn. 

przewidzieć, jak dany Scenariusz 
się potoczy. Tworzy się niesamo 


dość du 
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DOBRY LARP MIEDZIAKA WART | Deney 
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wspólnego. 
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chem. 
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0 ile zazwi 


dOMU. 
ach uczestniczysz w przy: 


nie tylko du 
„ Wszystkiego 
możesz do 
tknąć, wszę> 
dzie wejść 
z każdym po 


wita atmosfera, dzięki której bez 
problemu poczujesz się jak... No 
Maśmie: jak? 


Jak, kto, gdzie, 


LARPy mogą być a 
w niemal każdej konwem 
wszystko zależy od tantazji ore 
nizatorów. Wiele zależy od miej 





sca, w którym potoczy się gra. Jeśli stanie się 


() poch ZAS KODWELEU lul pl dobi (00) spotk IIa 
anizowanego pod dachem. to bardzo praw- 


(lopodoDne |eS IOJOZIE dO I (RP KONWenŃ 
ch tuturysn |I(* 110); 0 1) równie lobi 74 
space opera. Cyberpunk cz świat „Gwiezdnych 
Wojen FLOSUNKOWO (0 JES deKOTM je: 
s LAT MatWIĆ SUrobosSK p jakaś WYtwol 
NIU hmu. kołorowe Światła I mamv nastiroj 
tem przeniesiol filmów science-fiction 
JEDI ll Ilid lanta to wybierz Sie 
C4V]| UMIDICZE Ul NETOMNaA, ( (DOW EdNI lo 
„adbawy terel nadjt Wie] |6s alez W IeSI 
deżeli jeszcze znajdują się w nim jakieś skatk 


lub inne obiekty terenow W poDNZU JEZIOTKO 
to niby ULION IESI LOWE. UOTAZ ZCSCIEO O] 
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odaNIZUJE Się LEZ LARPV rozerywale w światach 


wykreowanych przez umyst | ZA, LWOTCÓW 
lilmo! LUlOrów Siel kol pul rowych. Odbi 


wab się już na Wisla 
cjach: Czarnej Kompanii (znanej Z książek Gh 
na Gooka) oraz lilinów Monty Pythona. Ostatni 
białowieskiej grupa zapa 


TENDOWE W KONWEN 


ISV W FUSZCZ 

F< Pm 
LARP w którym 
racze wcielali się w role aeentów A—Gom, or 
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| DOO I POPU j 

| il U rod sredmowiecznych wojowników 


kostiumu jest niejed 


NOKTOLHIE IEUIKI Kl I «ch bołaczek ora 
cza, NIEJ nają bowiem dostęp do golo: 
WACH UDIOTÓW rodel () JE WIEK | ( DOK [i 
(0 m0 [l vobrażma? W IFCZY przetrzą 
sSHAĆ domowe bielesz I [jc ie SIE COŚ. CO 
pomoże przeistoczyć się w wymarzoną posta 
W NATCZ YC Stary, IMany WOrer BD KaTto- 
flach z Kawalkami futerka, twarz wymazać sa 
(IŻ mało kto nas poźna. 10 OCZYWIŚCH DO 
sob najpro» najtanszy, są jedn ik ludzie 
torzy do wyjazdu przygotowują Się przez W 


| 

le miesięcy, majstrują lenomenalne SUrOJE, WY- 
k MUJ bro i elementy zbroi (z metałowych pu- 
szek, z podkładek „eGokolwiek). Robia to 
nie NIKO no lo bi NI p] ida [| DIE] xl resz 


UCZESUNIKÓW, ale rownież po to bv wygra! o(lyvż 


organizatorzy przygotowują często KonkurSv ia 
najlepszy Stój. Szata, I owszem. zdobi uczest- 
nika LARP zawsze jednak najważniejsza jes! 
(0DI b ] 





Najlepiej na LARP przyje- 
chać w kiłka osób. W tego typu 
orach przeważnie poruszamy 


się po terenie w drużynie. ra 
„em rozwiązując zagadki. roz 




















mawiając z BN=ami (grami 
reADNIZALO 
lowiedzieć Si 


NajCZĘSCICJ prZE: 
rów) i starają 

xdlnich na tyle dużo, bv nróc jak 
najszybciej zrealizować GEL. 
lak samo przecież postepują 
inne grupy. Scenariusz LAKPa 
ulega jednak najczęściej mnie |- 
szym lub większym modylika: 
jom już podczas zabawy. NM 
sposób przewidzieć reakcji gra: 
zaistniał 
podczas ery zdarzenia. Dlatego 
też zabawy terenowe po prostu 


ja własnym życiem i to jest 


nd WSZYSCKI 


w nich najpiękniejsze, to przy 
Ciąga na nie coraz większe rze 
sze grajacyc! 

Nie imariw Się, że nie bi 
dziesz umiał się wśród nich od- 
naleźć. Większość stanowią mi- 
łośnicy gier RPG 1 fantastvki, 


jednak spotkasz również 
członków bractw rvcer- 
skich. wielbicieli giel 
komputerowych CZy 
w końcu ludzi o innvch 


zainteresowaniacii, 
ale lubiacvcli dobrą 
zabawę. Spory odst 
tek erających stanow 
pleć piękna 
Mam nadzieję, 

zachęcilem cię do wi 
Zyty na LARPie. Zada 
jesz sobie teraz pew 


NIL pył III 


JAK TAM 
TRAFIĆ? 


..8asaac.ccaccca..o0000 


(Gry terenowe rozgr 
wale są  praktycznk 
w calej Polsce. Organi 
zuje się je przy okazji 
„Jazdów milośników tan 
tastyki (czyli konwen 
ÓW), CZĘSIO jedn IK Sa to 
samodzielne imprezy. In 
formacje o nich znaj- 
dziesz w ogłoszeniach 
umieszczanych na stro- 
nach pism zajmujących 
się lantastyką Oraz w in 


ternecie Szczególnie 


polecam 
www.landom.w.pl. gdzie 
„znajdziesz niemal pełną 


listę imprez. Sporo inlor 


strone 





macji jest też na grupach dysku- 
syjnych fanów fantastyki oraz na 
kanale IKC %rpe-pl 

Najwięcej LARPów planuje sit 


oczywiście na wakacje, gdyż i po- 


goda ku temu odpowiednia, I cza- 
su wszystkim wystarcza. Odby- 
wają się wtedy największe w kra 
ju imprezy. czyli Orkon, Playwak 
i wiele innych. Jeśli się poSpk 
lo JESZCZE ZdĄŻVSZ Się na 
nie przygotówat 
Przelrząsaj więc swe szał 
przygotowułąć przebranie I penę 
ir zakamarki wyobraźni w p 
sZUkiwamiu postaci, w Morą 
hcialbi ję wcielić. LARP 
twarzają ku: temu. niesaniowitą 
okazję, Możesz zostać nieustra 
Zomm. pogromcą smoków. p 
tężnym magiem czy wielkiej sław) 
bardem. | co najważniejsze, mik 
spędzisz czas, odrywając się na 
chwilę od rzeczywistości 
M iskająt w ręku Swięty Pu 
char biegłem ile sil w nogach. 
Brama naszego tortu bvla tuż tuż 
le za plecami słyszałem już od 
olosy pogoni. Nagle zapłątalem sit 
w coś i padlem jak dlugi na zie 
mię. Przeklęty habit pomyślą 
lem — następnym razem zostanę 
wojownikiem.  Dopadli mnie 
Szybko, szybko. — Fireballem 
w nich. 
PS. Serdeczne dzięki dla Pu- 
szona za udostępnienie zdjęć 8 
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DAWNO, DAWNO TEMU, 


podczas wielkiej burzy, człowiek kulił się z przeraże- 
GRU CUJO UAAŁU OZENUGZ NAT YZZN 
gromów, a on modiił się o koniec tego strasznego - 
przedstawienia. Gdy w końcu zaświeciło na chwilę a 
siońce | nasz protoplasta odważył się wychylić nos 
ZEOWDNAŁAON O KZUOZŻOWACOR RAA OWZKA (IE 
acji: od uderzenia piorunu zapalił się las. Z osmalonym 
włosiem, który dawniej bujnie pokrywał jego ciało. do- 
tart w końcu do rzeki, gdzie znalazł schronienie przed 
WODZE OZAWY OU ER WINALGLU NI UZLURZYCAWA 
perswadowaniu drapieżnikom nawyku korzystania : 
z pobiiskiego wodopoju — także względny spokój. Nie- Ay Q-Bell 
NENA WALC UL ANCONA CZORYKIENLOUKZED U WYALYLe 
w tratwę z powodu nagłej powodzi 
Gdy w końcu człowiek wydostał się na brzeg, znalazl 
UDA GAZY FORDALLZCA NAD OKUDATH EYE OWCZE TRZ ZULNL ONY 


a ietnie burze zdarzały się rzadko i nie były zbyt gwal- nia przez dlugi czas nie około 90% mieszkań ogrzewanych 
towne. Odkrył także. że u podnóża pobliskiej góry znaj- — poddawało się jednak wy- jest przy wykorzystaniu źródeł | 
dują się gorące Źródła, z których w zimie bez proble-  jaśnieniu, a ogień czczony | geotermicznych, a | w naszym, 

mów można czerpać wodę (miała co prawda trochę _ był chyba przez wszystkie pięknym kraju planuje się rozpo- 


dziwny smak, ale latwiej było z niej korzystać, niż OWASW AW LORCCZAIUI Najtrudniejsze — częcie eksploatacji cieplic. 
topić śnieg). Czas płynął leniwie, a człowiek był (W UZAAW AW UCZZZCCE OKU GYZUOEOTOJKW CDA ALANA WALIA RYZU LAT) 


yk (ONETNANKOWNCCY WNE WACOWZANCZ | tycznych greckich filozofów.  stywanie tych źródeł źródeł energil idzie nam napraw- 
Aj wydobywać się dym, potem ogień, ziemia za- był traktowany jako jeden z pod- energii, które zawie- — dę dobrze, a jeśli w kiórymś mo- 
7 żaka WZAONCUUUUANAHIE OWALYZAŁIE LOBLAAT stawowych budulców świala (ży. rają jej najwięcej. — mencie do gry wchodzą zbyt duże 
PAŃ dniach nastąpila eksplozja wulkanu. Do- WU KZODZZ WATA GLOWE TUBE ETL SKC OBA OKI DEI COONATYZTINANZE : 


brze, ży nasz bohater nauczył się rozpo- zdarzenie czy. tym bardziej, jako reak-  tryczny  umieliśmy - runki, w Których możliwa jest eks- 
znawać nadclągające niebezpieczęń- cja chemiczna, Teraz. gdy zapasów pa- — magazynować od sta- — ploalacja danego źródła, albopró- — - 
a Ę NA OEWANILOZZWZEAJEKZATA TA liw konwencjonalnych mamy tylko tyle, że  rożytności (butla lej- —- bujemy się przed nimi bronić. Naj- 
w, 304? ne rzeczy, opuścił schronienie u pod- —— wystarczy ich na 50 do 100 lat (zaleźnie od dejska), piorunów jak — częściej slosowane są dwie linie 


z 
SZA 
47 


22% z% nóża góry. Z bezpiecznej odległości tego. kla liczy) mamy już odpowiednie do- dotąd nie ujarzmiono. — defensywy: wariant A polega na 
zy [24 obserwowzń, jak płynna skała po- — świadczenie i wiemy o spalaniu wystarczająco — Być może dlatego, że - osłonięciu się przed skutkami ka- 
WSP chlania żyzne ląki i jego male dużo, żeby móc stwierdzić, iż jest to jedna z naj- kondensator zdolny - tastroły, a wariant B na zneutrali- 
OŁ. Z, MALO pospolitszych reakcji chemicznych. do zgromadzenia tak _ zowaniu zagrożenia, gdy jeszcze " 
i PIŁA, WAL ODOTNZA CA WTOWALINA W międzyczasie, gdy zaczęliśmy stawiać ogromnego ładunku nie dokonało się pelne zniszcze- 
£ 7 / siadł i pomyślał. Zamiast coraz solidniejsze domki, nauczyliśmy  musialby mieć roz- nie. Oslaniamy się najczęściej 
H/M uciekać, postanowił się bronić... się bronić przed wiatrem i wodą. miary sporego bu- - przed lawinami (Śniegowymi, ka- 
ASA Wiele spośród zjawisk wywołujących Niedługo potem zbudowano dynku. Podobnie — miennymi: czy błotnymi). powo- 
<śd strach u ludzi związane jest z tanstormacją pierwsze młyny wodne, z energią wulkanów: - dziami. piorunami — generalnie, 
bądź wyładowaniami skumulowanej energii. Pioruny, a po nich wiatraki. — samej lawy nie wyko- — przed wszystkim. co może na nas 
WAWAMUAWANTLATTOW OO WDLZTOBEWIAWNGCZT Od tamtej rzystujemy i nic nie _ spaść. Neutralizujemy zaś na 
ZZOZ OZETAWZA TO WDES LOK L GLINA ZONE pory wyko- — wskazuje na to. żeby- — przyklad węryzanie się morza 
pewnego czasu, oprócz nich boimy się Lakże tego, co może na- rzystywanie śmy mieli zacząć o - w głąb brzegu. które może za ja- 
dejść z kosinosu — na przykład zderzenia z asteroidą lub potęż- energii pły- robić (sprawia dosyć  kiś czas zagrozić pobliskim bu- 


nych wybuchów na Słońcu. Z czasem nauczyliśmy się bronić nów na naszej duże kłopoty związa- — dynkom. 

przed konsekwencjami katastrof, ale jednocześnie, wraz pianecie (płyny to ne z częstotliwością 

z rozwojem cywilizacji, nie tylko odkrywamy, ale i wystawia: _ zarówno  clecze, i wielkością dostaw, KOSMOS JEST 
imy się na nowe zagrożenia. Na przykład — kryzys energe- _ jak | gazy) weszło jednak na Islandii QD NAS 


tyczny. nam w krew na dobre, JA, I NEY44 
_ Budowane były żagłów- 
44 ELlejF44'/[(e! fo)"'/ AOTNOJZNE ZEWN Niewiele możemy poradzić, |e- 
NIZEReF)/e]EY4 które wykorzystując jedy- śii chodzi o zagrożenia mogące 
nie siłę rzeki, po której się nadejść z kosmosu. Wielkie mete- 

Najpierw nauczyliśmy się wykorzystywać ogień. Po- — poruszały,  przepływały OKAELSUORULWAEDIOKTZTNNA 
zwalal on na przeżycie ciężkich, mroźnych zim - z brzegu na brzeg. gdyby spadły w inne, bardziej cy- _-<- 
w umiarkowanych (i chłodniejszych) strefach klima- | ZZDWG AG UDARUWLW DJA ZO 


O 


rządzić wiele szkód cywilizacji. 
Plany snute na taką okazję są 
bardzo mgliste (nie oszukujmy 





SBGUUI: 


ny bardzo łatwo oddziaływają 
z imaterią. Kozwiązaniem proble- 
mu byłoby stosowanie nadprze- 


DSLOSGNAWEN ZIE AACIE 
kach normalnych nie oddziaływać 
z materią (nie oddawać jej ener- 


się, „Armageddon” ma najwięcej wodników do przesyłu prądu, ale _ gii) Dzięki takim własnościom, 
tyle wspólnego z rzeczywisto- prace nad nadprzewodnikami wy- _ ich strumień nie stanowiłby żad- 
ścią, co „Dzień Niepodległości” sokotemperaturowymi posuwają _ nego zagrożenia dla zdrowia i ży- 
— lo jest, 1 meteary. | kowtpicj się do przodu bardzo powolnie, cia. Najlepiej, gdyby cząstki 
wamieją 9). 8 utrzymywanie linii energetycz- _ Q można było wysyłać i odbierać 

Jeszcze gorzej (eS 2 MAM- AW UZYWA LOWASCCAJ 1 CZY TOKACO NC UESOINWIAWZATIE 


bardowaniem ziemi  pwrzeą metrów w temperaturze cieklego _ kach (podobnie jak ze świattem 
mtejsze adr — cisa azoln jest ździebko trudne. — każdy pierwiastek emituje 

. lale eter Na szczęście. z pomocą może _ i pochłania promieniowanie o kon- 
grardyczne rzy wipowied- nam przyjść jeszcze mechanika _ kretnych częstoliwościach), nie 
WDOWA ZEUS US kwantowa. Zamiast elektronów występujących naturalnie we 
waże zalawzyć (ub nawe można zacząć używać innych _ wszechświecie, Wtedy ich energia 


uniemożliwić katmnikację 
radowa. 0 wybauchach na 
słońcu, powadnjycych we 





cząstek. Pytanie tylko — jakich? 
Więlkiego wyboru na razie nie 
ZUWARY UZALE OUIEDAI DALA 


GZ DK YZAKIDAS CEA LSELTayk 
gia elektronów, która służy także 
do podgrzewania przewodów. 


falę. nie wiemy Zd! wire. bować określić cechy, jakie po- _ którymi płynie (elektron wchodzi 
choć są powadze hada- SE YENCACZOLEWNE ZE SWACGTSC CCA CZE ONZE 
Ma mające na ortu opireco- "_ nym nośnikiem energii. Jaki jest _ swojej drodze). 

winie metor wykrywaniu s©w8, takiej zabawy? Niemal USUOAWZO SRA UUAAYS LAVA 
zbliżających się eksphazji. wszystkie wielkie odkrycia zaczę- _ nym stopniu podobna do Q) zosta- 


AWażnie  obserwujumy 
xlońce, mle ciekawe. jak 





WSCKUOWUCCUDYRURYCCECE 
OZN EOZE ZZYB CZIAETUOLIO 


ła odkryta, to mogłaby zrewolu- 
cjonizować przemysł energetycz- 


„ lantża byllłyśmy zazko- częgo się szuka. DAROCONEGYA UYZEIZ 
rzen, gdyby Wirfkin Za- Nazwijmy ją więc cząstką bajty informacji najczęściej zapi- 
! m"; KUALA Q (tylko nie mówcie nalekcjachfi- _ suje się porcjami energii), ale 










zyki o cząstce Q, bo jest to cząst- 
ka hipotetyczna. wyidealizowana 
W EWIERYAKIB I YZZJAWZUDJNAJZ 


z drugiej strony wymagałoby to 
pewnie ogromnych Środków 
I DODZAWZY AL) 











AUCZALUEWUMAANO LULA 5 
uczyliśmy się pozyskiwać rwqń 
4 praktycznić wszelkich źoWiet 
(z nami samymi włącznie, patrz 
dynamo). Elektrony są w tejthwi- 
USUWA EOKA ZTNYEH 
nośników energii. Są takie popu- 
larne głównie dlatego, że szybko 
się przemieszczają | łatwo można 
ich ruch przekształcić w energit 
INZZYNWWZI TACA OUEWLUJAC YA 
ną). Mają niestety jedną, ale bar- 
dzo poważną wadę — transport 
OST RUKASOJWUDNCHJ CEZ) 
za sobą bardzo duże straty Spo- 
wodowane to jest tym, że elektro- 








| turalnego" na urządzenie termodynamiczne. Drugi jest o wiele ciekaw- 


| szy, i tu właśnie jest pole do popisu Hla was — nadzie4 nowoczesnej (i- | 
| zyki. Jeśli macie jakieś pomysły jak zbudować taką maszynę. to | 
| niezwłocznie dajcie znać. Podpowiadam jedną z możliwych dróg po- | 


| szukiwań: mikroprocesor poddany stosownej miniaturyzacji może stać 
się Demonem Maxwella. 


ZULAWZ NO GODY GUL 
ne, trzeba generować je przy ma- 
lych stratach energii. Cząstki 
WZT UCOZTASCAW WE 
nych kierunkach — muszą prze- 
| OYZWZ | K(BOCIYDYACHOCIICGIE 
Powinny poruszać się szybko 
(z prędkością co najmniej bliską 


Na razie. niestety, nie pozosta- 
je nam nic innego, jak podłączać 
się do gniazdek 220V/50Hz i chy- 
ba długo nic się w tej sprawie nie 
zmieni. No... rhyba, że komuś na- 
gle uda się przypadkiem wyłowić 
coś 4iekawego z akoeleratorowe- 
go, plazmowego kisielka... 














NUUOBUNUUS U u mlby nasze | | A | 
ziernstie urróle | żak sh (nolai bene, nói- OPYWOWNN WZYWA | 
KOWAL 4 Iflednak możecie | W ciągu ostatnich siedmiuset lat, wielu wynalazców próbowało | 
czytam wkst, pł Znaczy, Pogaiyja Obcych jexz- | skonstruować maszynę. która wykorzyswiąc naturalne stły (jak sita | 
ce gui PAJO EF ZEW wyporu czy grawitacji) wykonywałaby pracę bez końca. Nie doceniali | 
i „gadrhą ( zde" . ryba oni lub zapominali o termodynamicznych urządzeniach, zwanych per- | 
26405 wwie OerWUNY petuum mobile. Są ich dwa rodzaje: | 
guzdk — new USLA|- 1. Maszyna cieplna, która dokonywałaby przemiany cyklicznej, pod- | 
nich dwudziestą L4f pochianiań nad czas której wykonywałaby ona nieskończoną ilość pracy nie pobierając 
IENROJEA, LzAFUUIE im- a OTKZZA WIE IA 
pulsu elobyriagnetycznepo” 4 2. Maszyna cieplna, która dokonywałaby przemiany cyklicznej. pod- . 
i 3 czas której energia pobrana w postaci ciepła ze zbiornika o stałej tem- | u 
PROJEKT GQ ; 4 peraturze termodynamicznej (dodatniej). zostałaby otoczeniu zwróco- 
ra: 7 na w formie pracy bez strat ilościowych. | 
Pomimo tego, że nie potrafiny Pierwszy rodzaj. to konwersja najpopularniejszej maszyny typu „na- | 
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PARA 
LA PARĄ 


IAONWATNEKOANUO 


Sto na stacji lokomotywa, 

ciężka, ogromna i pot z niej spływa 
Tlusta oliwa. 

Stoi i dtyszy, sapie i dmucha., 

lar 2 rozgrzanego jej brzucha bucha (...) 
Nagle buch, para w ruch... 









dzem ułAtwayące pracę? Do tego sluzyli niewolnicy I basta. Z powodze- 
niem zastępował wszelakie udogodnienia techniczne. Odkrycie Herona 
poszła wieć w zapomnienie na setki lat, 

Dapiero przełom wieków XVII EXW przyczynił się do reNeSANSU tego 
winalazku. Powód był bardzo prozdiczny, ale 1 jak najbardziej ludzki. 
Włascicielom angielskich kopałń dosłownie i w przenośni woda zaczęła 
zaglądać do okien. W tamtejszych kopalniach węgla. które bvly głównym 
bogactwem wysjaarzy, zalewy podskórnej cieczy były tak wielkie. że gro- 
ziły zamknięciem szybów wydobywczych. W usuwaniu tysięcy litrów wo- 
dd 2 podziemych chodników pomagały silne i poczeiwe konie, zwane 
jeszeronami, Dnanu i noczmi obracaly one potężne kieraty, napędzaja- 
ox panpy. Wydobwcie wody z coraz glębszvch szybów okazywało się jed- 
pak wręcz niewykonalne, a utrzymanie zwierząt pracnjących osiem) go- 
dan dziennie pochlaniało mebagatene suny. Problem nabrzmiewał 
wiec, a jego rozwiązama nić bMo widać, przynajmniej przy zastosowanin 
zminych srodków. Alternatywa byla raczej klarowna — albo właściciele 
kopalń ustmą wodę, albo woda zaleje wlascicieli Kopalń. kiedy wydawa- 
lo się już. że natura doprowadzi do ruiny: przemysłowców, w blasku 
chwały rhmp górniczych pojawil się na scenie teatru Herona 


DZIADEK 
VEWCOMEN 


jecocauoascoaesaeceGoozcoeaaa.aGaa.CGOGROaOGRRA..OOROGO.ZZ.G...AL EL. A 


















Mis Xewcomen nie byl typem uczonego. Który po nocach roztrza- 
bli lyk mechamki 1 fizyki w celu skonstruowamia maszyny parowej. 

i ak to się ladmie mówi, miał smykalkę do techniki. Pod- 
m napędzanej parą z powodzeniem wykorzystał do- 
iszych eksperymentatorów = Denisa Papina 


o konstrukcji oparei zostala na bardzo prostym 
rylindra. w którym poruszał się tok z trzonem. 
auchami z wahadlemm 1 z pompą. którą mial na- 
Fnchów umocowano dodatkowo spory ciężar. 
w dwie rurki, a konłec jednej z nich znajdował 


ida dzialania tak skonstruowanej maszyny by: 
la p dowal sie w dolnej pozych, otwierano zawór. Do 
eylind [a Z kotła I podnosiła tok do góry. Bardzo po- 


ale «tej ope racji cięzar zawieszony na lańcuchu. Nar 

Lka) «ie zawór doprowadzający parę, za to otwierał drugi. 

kare (ywa Ustawala SIĘ zimna woda, Para w cwindrze oziębia- 
10 Się iArnafn mą śczmkach naczynia. Pomeważ jej objętość ba więk- 
za xl objętoż61 wndy. w Którą sie zmieniała, pod Uokiem wytwarzala się 
próżnia. Wiek swoje pięć Minut miało poczciwe I każdemn znane ciśnic- 
ME atlwalćryczne. Naciskało ono Z ogromną siła na Hok od pary, cofając 
so do pozycji wyjściowej. I wszystko zaczynało się od nowa. 

kewelacja teclniczną maszyna Newcomena z pewnością nie byla. ale 

spełniała najważniejsze kryterium — wypompowywala, I to raźnie, wo- 
tle z szybów kopalne Me miała humorów, zażywała jedynie sporo węgla, 
a lego akurat w kopalniach nie brakuje. 

4 Megiem lat wjirawadzamo do jej mechaniznia kolcjne ulepszenia. 
lecz ogłomne osa paliwa: tdkie zażywała, | tak skazywały ją na prace 
jalyme w kope. Do czas jednak. Mroczne wnętrza szybów wydobyw- 
yn pomógł jej opaśde pewien wynalazca — najważniejszy aktor tej 
silk. 


OJCIEC 
JAMES WATT 
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| przypadkowi. eo dna Stay „ads 
ocheeo nmiwersytetw Glasgow. zwrócił sie z proś- 
IM w charakterze konsultanta ds. mechaniki Jame- 


sa 0 pomoc w sprawie zepsutego modelu maszyny parowej. Podczas 
prac naprawczych Watr zwrócił uwaęę na szereg wad konstrukcyjnych 
sprzętu. Najważniejszą okazal się niedoskonały proces skraplania pary 
bezpośrednio w cVindrze. Przy wpuszczaniu doń wody wytwarzała się 
próżnia, jednocześnie ochładzaly się jednak ścianki cylindra. Należało je 
ponownie podgrzać, eo powodowało stratę czasu i energii. Watt znalaz! 
sposób na ominięcie tej niedoróbki technicznej — skonstruował urządze- 
nie. w którym para skrapłala się poza cyindrem. „Zewnętrzny” proces 
chłodzenia zapobiegał obniżaniu się temperatury w jego wnętrzu, za jed- 
nvm zamachem odpadal też proces ponownego ogrzewania schlodzo- 
nych ścianek 

To proste, ale bardzo pomysłowe urządzenie zadecydowało o sukcesie 
konstrukcji Jamesa Watta. 5ukces techniczny nie szedł jednak z sukce- 
sem komercyjnym. Mimo wysokiej jakości wykonania Maszyny i je] nowa- 
torstwa, sprzedaż bardzo knała = pierwszy egzemplarz kupiono dopie- 
ro po wielu latach promocji. Działo się tak, gdyż wiekszość przemysłow> 
ców z przyzwyczajenia wolała stare i kosztowne maszyn Newcomena. 
Do legendy przeszła opowieść jak jeden z nabywców nie chcial kupić od 
Watta maszyny parowej twierdząc. ze jest... za Cicha. Poniekąd mkal ra- 
cję, gdyz głośna praca urzadzenia ewarantowala, iż jego ewenttalna 
awaria mie pozostanie niezauważona. lnni klienci po prostu bali się no- 
winek technicznych 

Nie pomogło nawet przylaczemie sie do interesu Water birmtnehaum- 
skiego przedsięmorcy Boultona, Móry z własnej kiesy wyłożył pieniądze 
na uruchomienie prodakcjmi promocję maszyn. Sprzedaż nadal szla sla- 
bo. Przyparci do mury Wat i Bonlton wpadli na iscie szatański pomysl. 
Postanowili oddawać maszyny własnej konstrukcyr darmo. Jakby tego by- 
to malo ogloski, że każdy, Kto wymieni starą maszyne Newcomena na 
produkt spałki Watt $ Boulton. dostanie jeszcze piemgdze w twardej an- 
ojelskiej walucie — futtach szterlingach. Stuknięci poście, prawda? 

Niezupełnie. Nabvwcv podpisywałi umowy me zwraczjąć uwagi na 
mewiclkie zdanie, zaczynające się od slowa „yłko”, W zamian a wymia- 
nę starych maszyn na nowe, spólka Watta $ Boultona ma prawo „twłko 
(lo kwotv stanowiącej jedną trzecią wartosci zaoszczędzonego na te] za- 
manie opału”, Właściciele kopalń chętnie przystali na tę propozycję - 
jedna trzecia wartośc! zaoszczędzonego opalu wydawała się drobnostka 
Maszyna parowa Watta zastępowala pracę ośmiu perszeronów, a slowo 
„tuko” w umowie nie budziło niczyich podejrzen. 

Tu właśnie leżał pies pogrzebany, albo, jak Kto woli, pogrzelema mszy- 
na Newcometmi 1 krociowe zyski właścicieli kopalń. Fa drobnostka koszło- 
wala nabywców ogromne pieniadze, Maszyna Walta była niesamowiae 
oszczędna w porównaniu ze swojd starszą słostrą. Owo „tulko” okazalo się 
tvsiącami fimtów szterlingów, stalym strumieniem plvnących do kasy spal- 
ki WatrA Boulton. Gi panowie znali wartość I możliwośći swego sprzętu 

Odważni 1 sprytm przedsiębiorcy me poprzestali na konstruowaniu 
Maszyn nadających się jedynie do prać w kopalmach — wystąpili tez ze 
śmiabm pomysłem budowy mlyia parowego w centrum Londynu, Po 
trzech latach Mhn Albromh, bo taką nazwa ochrzelłi go konstruktorzy. rur 
szM pelną parą (doslownie) Pomimo protestów konserwatywnych mlv- 
narzy z teremi Wielkiej Brytanii, którzy posunęli sie do podpalenia bu- 
dynku, nic już nie było w stanie zatrzymać ekspansji maszyny pafowej 
W kolejnych latach można bMo ja odnaleźć w tartakach. papiermach i na 
terenie wielu fabryk Europy r świata. Stala się sercem kolel zelaznej, no- 
wego Środka światowej lokomocji. Dostała się nawet pod pokłady stat- 
ków, Po długiej i mozolnej walce, silnik parowy wypart z mórz i oceanów 
Śmigle. piękne żaglowce. Ludzkość wkroczyła w wiek pary. 

każdego. kto przeczytał ten tekst. chcialbym przestrzec przed nyl- 
nym wnioskiem. Maszyna parowa nie jest dzielem jedvuie tych trzech od- 
krywców. To epokowe osiągniecie techniczne zawdzięcza śwój rozwoj 
rzeszom fizyków, mechaników i zwykłych małsterkowiczów. którzy krok 
po Kroku, śrubka po śrubce, udoskonalali wynalazek Ferona: Newromen 
i Watt są jedynie tymi. którzy najbardziej się na wm polu zasłużyi. Chwa- 
la jednak należy się wszystkim. D 
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tym, jak powstała ma- 
szyna parowa, wiesz 
już z artykułu Tryckie- 
s0. Gdzie ją początko- 
wo stosowano, także 
się z niego dowiedzia- 
teś. Tak naprawdę jed- 
nak, urządzenie to Ca- 
tą swą potęgę pokaza- 
lo nieco później. Zastosowano je 
w trzech środkach lokomocji, któ- 
re, każdy na swój sposób, zmieni- 
ty na zawsze świat i naszą cywili 
zację Kolej, samochód i parosta- 
tek to wójca, która wykorzystując 
wynalazek silnika parowego po- 
kazała. jak Tundamentalną spra- 
wą jest sprawny transport. Teraz 
opowiem ci o trzecim ż rodzeń- 
stwa. Dwoje pozostałych zastugu- 
ie na osobne opowieści. 
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Tsul tego artykułu rodzi dwa 
pytania — cóż to są klipry i w ja- 
ki sposób statek parowy je zamor- 
dował? Na początku MX wieku na 
-_ morzach zaczynało być spokojnie 
— Świat aż do roku 1914 miał nie 

| zaznać większych wstrząsów po- 
lityczno-wojennych, ukrócono pi- 
ractwo, a żegluga stała się zaję- 
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ciem spokojnym. Najęroźniejszymi 
wrogami bvła więc pogoda 
i ogromne odległości. 

Nic dziwnego, że handel mor- 
ski rozkwitł na dobre. Wszystkie 
morza i oceany pruły śmiało róż- 
nego rodzaju karawele, bryganty- 
ny i fregaty, a na niektórych jed- 
nostkach zaczynano już monto- 
wać silniki parowe. Wtedy poja- 
wiły się Klipry. Bvły to wąskie, 
śmigłe żaglowce, bijące każdy in- 
ny statek szybkością dochodzącą 
do ponad 22 węzłów (ok. 40 
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Żaglowce te miały jedną, ale 
poważną wadę — za sprawą wą- 
skiego kadłuba ich ładownie były 
mało pojemne. Stosowano więc 
Klipry do przewożenia niedużych. 
cennych ładunków. Na przykład 
herbaty. albo przypraw z. Indii, 
stąd często nazywano je „herba- 
Cianynii”. W tej roli sprawdzały 
się doskonale — były szybkie. 
dumne i potrafity z Europy do Au-- 
stralii dopłynąć w trochę ponad 
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km/h). Nawet dziś to sporo, 
a wtedy byy to morskie odrzu- 
towce. Prędkość uzyskano ulep- 
szając Konstrukcję statków i slo- 
sując nietypowe, doskonale oża- 
olowanie. Mówilo się. że klipry 
wykorzystuja każdy kawałek płót- 
na na pokładzie, ącznie z koszu- 
lą Kapitana. 


60 dni. W końcu przegrały jednak 
z parowcami. Jak do tego doszło? 

Pierwszym, w miarę udoku- 
mentowanym statkiem parowym 
była dziwaczna łódka. którą 
uzdolniony technicznie lekarz, 
Denis Papin, uciekał z rodziną 
i dobytkiem z Francji. Nie przepa- 
dano tam za innowiercami. a on 


był hugenotem. Byl to rok. uwaga. 
1707. Nie wiemy. jak wyglądał ten 
stateczek ani jak skonstruowany 
był jego napęd — wiemy jedynie, 
że poruszał go Silnik parowy kon- 
strukcji Papina i... że daleko nie 
dopłynał. W jednej z wiosek, leża- 
cej na kursie wyprawy. przerażeni 
wizją utraty pracy przewoźnicy 
promowi doszczętnie zniszczyli 
sielerami i tomami jedyny eg- 
zempłarz pierwszego parostatku. 


Papinowie ledwo uszli z życiem. 


konstruktor umart w nędzy. nie 





zostawiająć potomnym żadnych 
planów. 

Do czasów Napoleona nad wy- 
nalazkiem parowca zapadła cisza, 
przerywana jedynie bardziej czy 
mniej tantastycznymi pomysłami 
Dopiero wtedy do francuskich ge- 
nerałów zgłosił się pewien Amerv- 
kanin. kiepski malarz i świetny 
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technik, Robert Fulton. Na pierw- 
szy rzul.oka sprawiał on wrażenie 
jednego z bardziej pomyomch 
wynalazców, Mial on otóż pomysl 
I pammwą łódź, tvle, że.. pod- 
wodną. Wojskow I decyvdehci zawo- 
uli zgodnie „Jo barbarzyństwo. 
Aakować nieprzyjaciela spod wo- 
i Jest to sprzeczne z naszym ho- 
norem marvnarzy”, Projekt upadl. 
aś Hota (rancuska niedlugo potem 
odniosta Srunolmą, acz honorową 
Nęske pod Tralalgarem. Także po- 
kaz w Paryżu pierwszej. uż na- 
wodnej łodzi parówej nie wzbudził 
zachwytu Napoleona. Odpowiedź 
ia prosbę o wparcie projektu 
skwitował słowem — Odmówić! 
Uważał podobno, że jedyna uży: 
teczia para lo ba, która unosi się 
spod pokrywki garnka. Bwe pach- 
niała smakowicie. 

Wyprawa Fuftona za ocean nie 
byla jednak zupelbie bezowocna. 
Poznał bowiem amerykańskiego 
przemysłowca Livinęstone a. Któ- 
ry wniósł do przedsiewziecia kon- 
kretną sumkę i namówił konstruk- 
tort de powrotu na lono ojczyzny. 
Wydawało się że tam. z uwagi na 
ogromie odległości 1 bardzo 
utrudniony wansport lądowy, po- 
myst się przyjmie. Po wielu Klopo- 
tach i niepowodzeniach. det kon- 
struktor-przemysłowiec urucho- 
mil w roku 1807 na rzece Hudson 
(plvnacej przez Nowy Jork) pierw- 
szą wodną Imie parowa. Obsluej- 
wal ją przerobiony z żaglowca 
statek „Glermont”. napędzany sil- 
iikiem znanej © już firmy Bonl- 
tanśWatt. Mimo to publika po- 
vszeclnie nazywała go „Szaleń- 
weim” Niedowiarkowie.. 

Mimo to, twórcy nie omicszkali 
swego projektu opatentować, co 
Mialo wytrącić bron z reki nie ist- 
Mejącej jeszcze konkurencji. Mieli 
nosa — jako kolejny rvzykami 
z podobnym pomysiera wystarto- 
wal. również na wodach Hudson, 
John Stevens. Gdy okazalo sie, że 
ne ma prawa konkitrować z Fhito- 
nem, postanowił przenieść interes 
im. gdzie nie sięga |Uurysdykcja 
Śtantu Nowy Jork: do Filadelfii. Bi 
tan dotrzeć, nnsiał wypłurać na 
Mlmntyk. dało się, wiec byla to 
pierwsza morska podróż parowca. 

Dlugo trwało, zanim pasazero- 
wie przekonali się do tego dzi- 
wacznego, w ich mniemaniu. 
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środka lokomocji. Powszechnie 
wyśmiewano się z wypływajacego 
bez pasażerów (nie było nikogo 
chętnego) w pierwszy rejs statku 
„Glermont”. Dopiero na miejscu. 
w -Wabamie. znalaz! się pierwszy 
i jedyny Śnialek. Zaplacił za po- 
dróż 10 dolarów. jednak nic raczył 
się przedstawić. Góż, brak manier 
przeszkodził mu w przejściu do 
historii. 

Pierwszy Krok zo- 
stal jednak zrobiony. 

Już wkrótce rzeki 
stanów Zjednoczo- 
nych zaroili sie od 
statków parowych 
poruszanych topal- 
kowymi. ogromnymi 
kołami mnieszczony- 
mi po bokach lub 
jednym dużym. z ty- 
I RA 0 dziew 
ksztalt wtopil się 
w amerykałiski kra- 
jobraz i stvł życia 
Trudno dziś. sobie 
wyobrazić ówczesna 
rzekę Missisipi lub 
Nowy Orlean, ojczyznę jazzu, bez 
parostatków i pań w szerokich ka- 
pełuszach. Z wiekszym oporanii, 
lecz równie systematycznie, ma- 
szyna parowa wkroczyła na po- 
kładv europejskich jednostek. 
() wzroście ich popularności zde- 
cwlowala niezależność parowców 
od kaprysów wiatru. 

Tę nowatorską jak na tamte 
czasy konstrukcje czekała teraz 
mordercza bitwa z żaglowcami 
i frarynarską Iradvcją. Klipry bytu 
wtedy (połowa MA wieku) bardzo 
popularne i sprawne. opiewano je 
z poczji. prozie i piosenkach. 
() służbie na tych jednostkach ma- 
rzmo każde dziecko, a do tego za 
żapłowcam stała rzesza kapita- 
nów-tradycjonalistów 1 towa- 
rzystw morskich. teh dominacja 
trwałaby pewnie długo, gdyby nie 
zinieniono konstrukcji parowców. 

Użyto, zamiast kół z lopatkaini, 
śruby napedowej. Wynnyślono ją 
równocześnie we Francji. Austrii, 
inglh 1 Ameryce. Najważniejszy 
byl wynalazek Anglika Francisa 
Smitha, lego śruba. wprowadzo- 
na do użytku w roku 1840, bvla 
wielka: a jednak nie chciała wy- 
dajnie pracować, Jak to — zasla- 
nawiał się — duży może więcej. 
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Myślał tak do momentu. kiedy na 
podwodnej skale nie odłamal spo- 
rego fragmentu śruby. Wtedy to 
stateczek „Archimedes” ruszył 
Z niespotykaną dotąd predkością, 
choć spodziewano się. że w ogóle 
stanie... Nie pierwsze to jednak 
w historii odkrycie dokonane dzie- 
ki przypadkowi. 

*arowce stawały się więc co- 


raz szybsze, a swoje kilka groszy 
dorzucih do tego nowoczesne sil- 
niki innego angielskiego konstruk- 
tora. „Johia Eldera, Dotychczas 
para uchodząca z cylindra bvła 
marnotrawiona. Elder umieści! 
więć nad jednym silnikiem paro- 
wym drugi, mmhejszy, wykorzystii- 
jący pozostałości z pierwszego. 
konstrukcja ta byla znacznie 
oszczędniejsza i wydajniejsza. 
więć zwabiialo Się miejsce w ła- 
dowm zajmowane przez opał. Kli- 
prv nadal jednak były szybsze. 
Jednym z ostatnich gwoździ do 
uumny żaglowców bvło zakoń- 
czenie w roku 1868 prać nad Kka- 
nałem Sueskim, łączącym nie tyl- 
ko morze Śródziemne z Czerwo- 
nym, lecz także Enuropę z Indiami. 
Zamiast kilku tysięcy mil morskich 
wzdłuż wybrzeży Mryki. wystar- 
czyło teraz przepłynąć 160 :kilo- 
metrów kanałem. Mestety, drogę 
tę potrafi pokonać tylko paro- 
statki. Klipry musiały być hołowa- 
ne. co zupełnie się nie opłacało. 
Plływały więc nadal dookoła... 
Handlowa flotę żaełową osta- 
tecznie dobili dwaj karolowie — 
Szwed Garl de Laval i Anelik 
Charles Parsons. Nie wspólpracu- 
jąc ze sobą, równocześnie wyna- 





leźli wydajną turbinę parową. Jak 
to działa” Jest to wirnik z lopat- 
kami. osadzony na wale napędo- 
wym. Para uderza bezpośrednio 
w łopatki, powodując obrót tarbi- 
ny i połejczonej z nią Śruby. 
Kliprom zabrakło już argumen- 
tów. Żaglowce te. mimo swej 
szybkości, były niepunktnalne. 
Gdy sprzyjała im pogoda, potrafil 


prześcięngć najszybsze parowce, 
Gdy panowalu cisza morska, 
opoźniały się beznadziejnie. Statki 
parowe, wolniej, lecz nieustępli- 
wie party do przodu. niezależne 
od humorów Posejdowa. Dawabh 
pewny zysk. a to w handlu naj- 
ważniejsze. Praktycznie cala że- 
oluga handlowa przestawiła się 
Na ten ndpęd, a używany jest on 
adzieniegdzie nawet dziś. Oczy- 
wiście, Silniki parowe niewiele jn 
mają wspólnego Z konstrukcją fir- 
my BoullonsWatt. sy znacznie 
nowocześniejsze i wwlajniejsze. 

Piękne statki żaglowe przestały 
parać się praca. zaczęty zaś słu- 
żyć żeglarzom z zaniilowania I ja- 
ko jednostki szkoleniowe. Rzadko 
używa sie ich w handlu. chyba że 
mówimy o azjatycich dżonkach. 
Na szeroką skałę używa sie oczy- 
wiście silników spalinowych. ale 
to konstrukcje parowe rozwinęty 
handel morski na niespotykaną 
wcześniej skałę_ Ożywiły trans- 
port i całą, światowa gospodarkę. 
przecierająć szlaki dla swych rop- 
nych następców. 

Może to i dobrze, że ZniSZCZono 
stateczek Papina? W ten sposób 
zyskaliśmy sto lat bez zatruwają- 
©wch morza supertankow ców... 4 
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